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Épp ez Jutott eszünkbe... 


Nyárból a télbe! Ez volt a szlogen nálunk a 
HQ-n Is szeptombei elején llyot még nem 
látott a világ Az egyik héten még sült halat 
lehetett fogni a Balatonból, a következő hé¬ 
ten meg olyan hideg Ion hogy a tacskók ol 
törtek a kanyarban Ez az idójérasváltozás 
egy kicsit minket is helyrebillontott. mi mást 
lehet csinálni ebben a barátságtalan idő¬ 
ben^ mint egy új CoV-ot. meg ugye a 92-os 
Évkönyvet Az elmúlt alkalommal mar 
ijesztgettünk benneteket, hogy a beérkezett 
levelezőlapokon kitöltött statisztikát figye¬ 
lembe kívánjuk venni a továbbiakban, nem 
tudjuk, hogy oz a CoV 28 tartalmában érzó- 
dik-e mindenesetre mi próbálkozunk 

A statisztika eredménye 

A CoV 28. lapzártájáig meg kaptunk egy 
adag lovlapot. és föl i» dolgoztuk azokat 
Most kozzotesszúk az eredményt, miért is 
titkolnánk el. hisz ez a TI velomenyctokot 
tükrözi. 

Összesen beérkezeti: 3858 levlap ami 

kb harmada az eladott példány számnak 
tehat az ogyenlotos statisztikai eloszlást fel¬ 
tételezve egy mindönki áltál reális igényt 
koll tükröznie 

Megoszlás a géptípusok szerint: 

C64 2340 db (60 7%) 

Amiga 450 db (11.6%) 

PC 666 db (17.3%) 

Plus/4 234 db (6.1 %) 

Egyéb: 72 db (1.8 %) 

Nincs számrtogope 96 db (2.5 %) 
Méhanyán (elenyésző menőkben) két gopot 
is bejolottok (pl C64. PC), ókot az egyeb 
kérdésekre adott válaszok alapján súlyozva 
soroltuk be. vagyis mindenki csak ogy gép¬ 
típusnak megfelelóon korún besorolásra 


Az egyes kérdésekre adott válaszokat géptí¬ 
pusonként! bontásban, százalékban hatá¬ 
roztuk meg. azaz az adott géptípussal ren¬ 
delkezők hány százaléka szavazott egy ! 
adott kérdésben 

C64-esek: 

Meg v agy-e elegedve a CoV bontójával? 

Igen — 87 % 

Nőm 13 % 

Moly téma terjedelmet növelned? (Súlyo¬ 
zott sorrendben) 

C64 játékleírások — 22.3%; Elsősegély — 
14.3 %; C64 programozastochnika 12.8 
%; CoVboy Posta 12.3 %, Adventom - 
10.2 %, Stratégiai leírások 6.1 %. Szimu¬ 
látor leírások 4.6 %. News rovat 4.6 
%; C64 felhasználói programírások — 4.3 
%; RPG leírások — 3 %; Hirdetések 2.8 
%; Torképok 2.3 %; Plusr‘4 sarok — t %: 
Sport játékleírások — 0,7 %. Demo rovat 
0,5 %: Manager programírások 0.5 %; 
PC-s leírások — 0.25% 

Moly téma terjedelmet csökkentened? 
(Súlyozott sorrendben) 

CoVboy Posta 11.2 %. Hirdetések — 
10,5 %, C64 programozástechnika 7.9 
%; Plus/4 sarok 6,4 %; News rovat — 5,1 
%: Advontour rovat — 3.8 %; Hosszú leírá¬ 
sok — 3.6 %: RPG téma 1.8 %. Elsőse 
gély 1.8 %; Amiga/PC írások 1.3 %; 
Játékleírások — 1 %; Stratégiai programle- 
írások 0.7 %. Sióira stílusú leírások — 
0.5 %. Sport programírások 0.25 %; 
Rejtvény — 0.25 %; Egyikét sem — 0,25 % 

Amigások: 

Meg vagy-e elegedve a CoV bordójával? 

Igen 83 % 

Nőm 17 % 

Mely torna terjedelme! növelned? (Súlyo¬ 
zott sorrendben) 

Elsősegély 14.6 %: RPG téma — 13.3 %, 
Amiga játékleírások — 12 %; Stratégiai le¬ 
írások - 12 %. Szimulátor leírások 9.3 
%. Amiga felhasználói programírások 
8 %. CoVboy Posta 8 %. Kalandjátékok 
írásai — 6.6 %. Amiga programozastoch- 
nika 6.6 %; News rovat 5.3 %. Domo 

rovat — 4 %. Térképek 1.3 %. Sport 

programírások 1.3 %. Hirdetések 


1.3 % Amiga hardware téma 1.3 % 

Moly téma terjedelmet csökkentened? 
(Súlyozott sorrendben) 

C64 programozastochnika 14.6 %; 

CoVboy Posta 13.3 %; RPG torna 12 
%; Plus/4 sarok — 8 %. Hirdetések 5.3 
%. Hosszú leírások 4 %. News rovat 
2.6 %; Stratégiai programírások 1.3% 

PC-sek: 

Meg vagy-e elegedve a CoV bonto|ával? 

Igen — 80 % 

Nőm 20 % 

Mely téma terjedelmei növelned? (Súlyo¬ 
zott sorrendben) 

PC-s játékleírások — 25,2 %. Stratégiai le¬ 
írások — 13.5 %. CoVboy Posta 1 1.7 %; 
Elsősegély — 9 %; Kalandjátékok leírásai 
9 %. Szimulátor leírások — 7.2 %; News 
rovat 7.2 %. PC felhasználói progrnmle- 
irésok 5,4 %; RPG téma — 5.4 %, PC 
programozastechmka 5.4 %; Sierra stílu¬ 
sú játékok 1.8 %. Fantasy téma — 0.9 %: 
PC elsősegoly 0,9 %. 

Mely torna terjedelmet csökkentened? 
(Súlyozott sorrendben) 

Plus/4 sarok 17.1 %. C64 programo¬ 
zástechnika 15 3 %. CoVboy Posta — 
9.9 %. Kalandjátékok leírásai 6.3 %. 
RPG leírások 4.5 % Hirdetések 4.5 
%, News rovat 2.7 %. Sportjátékok 
leírásai 1.8%; Manager programírások 
1,8 %. Hosszú leírások 1.8 %; 
Stratégiai programírások 0.9 %, 

Adventour rovat - 0,9 %; C64 olsósogély 
— 0.9% 

Plus/4-esek: 

Mog vagy-e elegedve a CoV bontójával? 

Igen 96 % 

Nem — 4 % 

Mely téma terjedelmet növelned? (Súlyo¬ 
zott sorrendben) 

Plus/4 sarok — 71.8 %. Plus-4 programo¬ 
zástechnika 20.5 %. CoVboy Posta 
5.1 % Plus/4 felhasználói programírások 
- 5.1 %; Elsősegély 5.1 %. Plus/4 hard 
waro téma 2.5 %; Plusi news rovat — 2,5 
%. 

Mely téma terjedőimet csökkentened? 
(Súlyozott sorrendben) 

C64 programozastochnika 10.2 %. C64 
játékleírások — 7.6 %. CoVboy Posta — 5.1 
%; News rovat — 5.1 %; Hirdetések — 2.5 
%, Kalandjátékok írásai — 2.5 %. 

Az egyeb géptípussal, valamint géppel 
egyáltalán nem rendelkezők többsége nőm 
foglalt állást a feltett kerdésekro. így az ó 
véleményeikről nem készítettünk statlszti 
kát 

A kiértékelés: 

Olvasóink minimális százaléka nincs meg¬ 
elégedve a CoV címlapjával, ók valószínű¬ 
leg másodállásban grafikusok, tóluk ezúton 
kérúnk elnézést, hogy csak ennyi telik tó- 
lúnk A számítógépes grafikák borítón való 
olhelyezese egyébként osztatlan sikert ara¬ 
tott Általános Vélemény, hogy mar csak 
ogy jó LOGO-t kellene a bonto lótejére ten¬ 
ni. és akkor pontot lehetne tenni a borito vi¬ 
ta vogére 

A C64-osok leginkább C64-es játékleíráso¬ 
kat látnának szívesen, valamint az elsőse¬ 
gély rovatot A C64 progromozastechníká- 
nál már megoszlottak a vélemények, 
ugyanis a C64-es olvasók mintegy 13 %-a 
kéri. kb 8 %-a pedig nem Ha a szavazás¬ 
nál azt föltételezzük hogy a többiek tartóz¬ 
kodtak. akkor úgy Illik, hogy megtartsuk őzt 
a rovatot A CoVboy posta ügyében is meg¬ 
oszlanak a velomények. kb. hasonló arany¬ 
ban kérnek növelni, illetve csökkenteni a 
postát Ez egyébként a többi géptípusnál is 
hasonlóan alakult, igy úgy döntöttünk. 
CoVboy maximum 3 oldalon ronthatja a le¬ 
vegőt ha esetleg torlódás lenne úgy lo¬ 
punk tőle egy oldalt A kaland, stratégiai es 
szimulátor programok leírásáé lényegesen 
többen kérnék mint ahanyan nem, így la¬ 
punk játékleírásainak megoszlása is ónnak 


megfelelő lesz megjegyezzuk. hogy ak¬ 
ciójátékok leírását senki nem körte, az ma¬ 
rad a Tokos Mákosban, ha jut neki hely 
Egy nehanyan kértek felhasználói leíráso¬ 
kat. demo rovatot is. kiváló alkalom, hogy 
ogy kis reklámot csapjunk a megahiperszu 
perstb ponyvaregénynek, a Cov Év- 
kónyv'92-nok Ebben lösz bóvon C64-re 
felhasználót leírás, es domo rovat Is. Az új¬ 
ság oldalszáma viszont véges, demo róva 
töt nem kívánunk indítani Nagyon sokan 
csökkentőnek a hirdetések toriedelmét. 
csatlakozunk az előttünk szólóhoz, mármint 
a CoV 27-hez. erről a véleményünk azóta 
nem változott 

Az Amigások több elsősegélyt latnának szí 
vesen. megjegyezzük, hogy az elsősegély 
ósszeállrtasaban is figyelembe kívánjuk 
vonni a géptípusok százalékos eloszlását 
Itt is az domborodott ki. hogy nagyobb szo- 
zalékban inkább RPG. stratégiai, szimulá¬ 
tor stb játékleírásokat látnotok szívesen 
kevesebben kőnk az Amiga felhasználói 
programokat, domo rovatot stb Nekik 
ugyancsak, a CoV Évkönyv 92-t tudjuk aján¬ 
lom Az Amigások nagyon haragudhatnak 
CoVboy-ra, mert többen vannak akik sze¬ 
retnek ót kiebtudalní a CoV-bol. min! 
amennyien mellette vannak 
A PC-sek termeszoteson elsősorban PC-s 

e .tékírásokat olvasnának, úgy ahogy a 
lus/4-esek Plus/4 es leírásokat, oz így van 
rendjén, toljescn természetes, hogy min 
denkl elsősorban a saját gépé pártján all A 
divatos játékstílus a Sierra es az egyeb ka¬ 
landjátékok. nokik a CoV mellen tudjuk 
a|anlani a PC-s Játékok c könyvet is. na 
lünk meg mindig megrendelhető! 

Teljesen egyértelmű, hogy a C64-esek 
Amigások, PC sok a Plus'4 sarok terjedel¬ 
met csökkentenék a Plus/4-esek. Amiga 
sok PC-sek a C64 programozastochmkat 
felejtenék el a C64 eseknek nem totszik. 
hogy ogyre több az Amiga/PC-s játékleírás, 
oz így von rendjén, viszont amíg a CoV 
mind a négy géptípussal foglalkozik, ezen 
a problémán nem nagyon tudunk sogrtoni 
Az mindenesetre érdekes volt hogy sok 
Plus'4-es csökkentené a 64-es leírások tér 
jedolmet ugyanakkor manapság a legtöbb 
Plus/4-es játék C64 atirat Másik oldalról a 
C64-osek is csökkentenék a Plus/4 sarok 
terjedelmét, amikor az ott közölt infok nagy 
része nekik is hasznos, főként a kazetta 
soknak Krt tud rajtátok eligazodni? 

Milyen leírást látnátok szívesen? 

Azt mai u múltkor tisztáztuk, hogy mindet, 
amit kortolok felsorolni egyszerűen lehetet¬ 
len Azt viszont elárulhatjuk, hogy a legtöb¬ 
ben moly leírásokat körtetek. A C64 osek a 
legnagyobb szambán a Sóul Crystal. Lortts. 
Batllatoch, Baltié Cotnmuriii és az Elvira I 
c játékok leírását kertek Az első kettő itt tu 
látható pár oldallal arrébb, a másik három 
mog a CoV Évkönyv'92-ben Az Amigások 
az Elvira II-1 . Polli, o Ouaal lll-ai, Paula ul 
Darkrutss -t os az M4 Spermán- 1 latnak szí¬ 
vesen a CoV-ban A PQ III a PC-s játékok 
c könyvben van. az M4 Sherman-X legköze¬ 
lebb. a CoV 29 -30-bán közöljük, a többi 
fjedig a CoV Évkonyv'92-ben lesz. A PC- 
sok legnagyobb számban a Civilünkön, a 
Lány V, a Police Ouusl III. és a Space 
Quest IV leírásáé kertek Mind bonne van a 
PC-s játékok c könyvben A Plusisok. ki 
tudja miért a S Didin mán-1 kertek a legtöb¬ 
bén, biztos sűrűn vesznek CoV-ot.. 

Mikor lesz már CoV Évkönyv'92? 

Ezt a kordest csak azért tettük lel. hogy 
megspóroljuk helyettotok. hiszen mai elin¬ 
dult a fonti kordost tettovó. haragos levoia- 
radat Ha jól omlokszunk. a tájékoztatóban 
egyértelműen leírtuk hogy októbor-novom- 
boi tájékán Ez egyébként Inkább novem¬ 
ber lesz. mint október! 

Ja. majdnem elfelejtettük! A következő 
két CoV Összevontan jelenik meg decem- 
bei második hetében! 
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A CoV ’93 évi előfizetése 


Elöljáróban szerelnénk megköszönni mindazoknak a bi¬ 
zalmat, akik az 1992 évre előfizették lapunkat Remöl|úk. ók 
továbbra is előfizetőink maradnak Az év eleji bizonytalansá¬ 
got kővetően áprilistól szilárdabb talajra helyeztük a CoV 
megjelenését, ezt bizonyítja, hogy az év közepétől már el¬ 
enyésző volt az ezzel kapcsolatos reklamációk száma Az 
előfizetőink között is csak nehányan voltak, akik év közben 
egy két számot nem kaptak meg, erről viszont már nem mi 
tehetünk, több ezres nagyságrendű tételnél sajnos a Posta 
berkein belül is előfordul némi hibaszázalék Természete¬ 
sen a problémás eseteket azonnal orvosoltuk. így senki 
sem maradt előfizetett CoV nélküli 

Másodsorban szeretnénk elvenni a kedvét mindazoknak, 
akik halálhírünkéi keltették, és legszívesebben a pokolba kí¬ 
vánnának bennünket (mert ők is vannak egy páran), to¬ 
vábbra sem óhajtunk kipusztulni, ezt bizonyítja az a tény is. 
hogy immár az V évfolyamot kezdjük el taposni! Ha nagyon 
égne a ház, talán ez a pár sor sem lenne itt a lap tetején 
IGEN!!! 1993-ban is rontjuk a levegőt köreitekben, s mazoc¬ 
hista (gy-k. ónkiruásban örömét lelő szemety) az. aki ettől a 
megaélvezettól akarja magát megszabadítani! Előfizetőink 
ezzel a számmal együtt meg is kapták a gyönyörű, mosoly¬ 
gó. aranyos rózsaszín esek kecskét a borítékban, mely a be 
nevezési díj arra a csodálatos eseményre, hogy evente 9 
(dupla szám esetén 8) alkalommal postaládád kincset rejte¬ 
gessen Arra. hogy az utcán megvásárolható példányokban 
ezúttal miért nem helyeztünk el csekket, nagyon egyszerű a 
válasz Egyrészt, mert az újságárusnál állandóan kipotyog, 
és elfelejti visszatenni, így tavaly is rengetegen reklamáltá¬ 
tok. hogy hiába keresitek, nem találjátok Másrészt ezl a 
kérjesek kethogy küldjünk hogy kitöltsdésf eladhassad dolgot 
egy kicsit feleslegesnek is tartjuk, aki a számítástechnikával 
foglakozik, feltételezhető, hogy egy ilyen csekket ki tud tölte¬ 
ni 

• Kérsz a postán egy rózsaszín postautalványt, mely áll 
ugye 3 részből (bal, középső, jobb), 

• A bal felső részre beírod a címed 

• A oaloldalra középre beírod az összeg címzettjét OTP. 
Bp XI.Irinyi J.u 30. 1117 (és nem ott reklamálsz, ha vala¬ 
mi gondod van. hanem nálunk! Az OTP csak a pénzünket 
kezeli) 

• A jobb oldali szelvényre ugyancsak az OTP elmet irod be. 

• A középső szelvényre írod azt a címet, ahova az előfizetett 
példányokat kéred, nyomtatott betűkkel, és IRANYITÓ- 
SZAMMAL. mert ezekről a szelvényekről kerül számitögé 
pen rögzítésre a neved és elmed! 

• Ugyancsak a középső szelvény hátoldalára, a megjegy¬ 
zés rovatba beírod az MNB számot (MNB 218-98426/ 
41853-7). valamint azt. hogy CoV 93-as előfizetése. Ha az 
MNB számot elfelejtened ráírni, úgy esetleg az OTP leve 
lezget veled, hogy kinek kűldted a pénzt, meri nem tudja, 
hogy melyik számlára továbbítsa a pénzt, s ez esetben ne 
csodálkozzz. ha üres marad a postaládád 1 

• Most már csak az összeg megjelölése van hátra, melyet 
baloldalon számmal és betúveí középen és jobb oldalon 
csak betűvel kell kitölteni 

Az 1993 évi előfizetési di| 700.- azaz Hétszáz magyar forint, 
ennyit kell a csekkre Írni, ami ugyan ismét visszahökkenthet 
attól, hogy lábad nyoma sistergő fústcsik formájában 
jelenjen meg a lakásod és a posta között, ám gondolj csak a 
következőkre 

• Életed már megint sivár lenne, ha nem biztosítanád ma 
gadnak azl, hogy a következő CoV-nak boldog tulajdono¬ 
sa leszel 


• Nem kell állandóan az újságos nyakára Járnod, és nem Je 
nyeget az a veszély sem. hogy a .MEG NINCS', .MÉG 
NINCS után .ELFOGYOTT" lesz a válasz 

• Hallottál már röla. hogy tervezik a kétkulcsos ÁFA beveze¬ 
tését? A lapkiadás éppúgy, mint általában az élelmisze 
rek egyelőre a 0 %-os kulcsba tartoznak Na már most. 
ha a 0 Sb-ot megszüntetik, és lesz belőle 8 %. vagy ki tud|a 
mennyi, az azl jelenti, hogy példányonként jónéhany Fo 
rintot ezentúl állam bácsinak újabb adó címén kell befizet 
nünk, vagyis kénytelenek vagyunk pár Forinttal feljebb 
kúszni A CoV 1993-as végleges árát még mi sem tudjuk 
ám az évközi dolgok előfizetőinkre nem vonatkoznak. 

• Ismét nagyszabású akciót hirdetünk a csekket még idén 
befizetők között; 

• A 700, Ft egyébként sem olyan sok pénz, ha belegon¬ 
dolsz: kb 10 liter benzin. 40 db. buszjegy, durván 20 liter 

tej (esetleg 10 üveg jó kis sör — CoVboy) vagy 9 CoV 
fór ki belőle, 

Srrrrsccssssrrr. (Ez itt a cipód sistergő hangja volt. a 
posta irányába? — CoVboy) 

Kószi. hogy mái vissza is érkeztél, s mivel a pénzt 1992 
december 31 előtt feladtad, te is azok sorába tartozol, akik 

őrült sorsolásokon vesznek részt 1 

• Természetesen 20-an most sem menekülnek meg attól, 
hogy visszavigyék a pénzüket Ók lehet, hogy megint fur¬ 
csán fognak a postásra tekinteni, de aggodalomra semmi 
ok. ingyen CoV ok boldog tulajdonosai Tesznek egész év¬ 
ben; 

• Sokan kifogásoltátok, hogy csak 1 db nagy nyeremény 
von az 1992 évi előfizetők között megtartott sorsoláson, 
így a nyerési esély is minimális volt Ezért úgy gondoltuk, 
a tortát felszeleteljük. s így nagyobb eséllyel vehet részi 
bárki az 1993 évi előfizetők közön 1993 februárban meg 
tartandó sorsoláson. A sorsoláson való részvétel fettétele 
1992 december 31-ig feladón csekk Kizárjuk a sorsolás 
ból azokat, akik a csekk középső szelvényének feladó ro¬ 
vatából .lefelejtik' az iránynószámot (3 napom ráment, 
amíg az összesét klkeresteml — CoVboy)' 

A következő nyeremények kerülnek kisorsolasra 

1 db. hordozható stereo kétkazettás rádió-magnetofon, 

1 db 20 K-s DATA-BANK típusú manager kalkulátor (szá¬ 
mológép, mely egyben üzenetek nevek es telefonszá 
mok tárolására keresésére is alkalmas. 20 karakteres 
LCD kijelzővel); 

3 db WALKMAN (sétálómagnó). 

— 5 db mikrokapcsolós Quickshot joystick; 

10 doboz FUJ! 5 25* HD-s lemez 

1 0 db zsebszámológép. 

— 20 előfizetőnknek visszaküldjük az előfizetési dijat 
Szóval ennyi! Ha még nem mentél volna a postára, akkor 
még egy dolgot kell a füledbe súgnunk 1993-ban már nem 
csak a leírásokat beküldők közön sorsolunk ki egy-egy CoV 
megjelenésekor 10 nyertesnek 1-1 doboz mágneslemezt, 
hanem az előfizetők közön is tartunk ilyen sorsolást Sze 
rencsés esetben akár minden sorsoláson nyerhetsz egy do¬ 
boz lemezt (persze, csak ha előfizető vagy)' Hó. hova futsz, 
várj még egy pillanatra! 

Ha valaki úgy érzi, hogy ez a csekk-kitöltési mese kicsit ma¬ 
gas, az tőlünk is kérhet csekket, de a feladó és az összeg ki¬ 
töltése alól ez eseiben sem menekültök meg! 

A CoV 1993 évi ütemezését a következő számunkban fogjuk 
ismertetni 

Na most már mehetsz! Mi? Hogy közben bezárt a posta 9 
Nem baj. holnap sem késő 


Hamarosan megjelenik a CoV Evköny v’92 

Levelezésünk továbbra is állandó témaia. mikor jelenik meg idén a Commodore Világ '92-es Évkönyv, mi lesz benne és hogy 
elő lehet-e fizetni rá? Az első kérdésre a válasz Ugyanúgy, mint tavaly, ősszel (október-november tá|ékán — bár ez inkább no¬ 
vember lesz) A második kérdés egy kicsit hosszabb válaszi Igényel minden Természetesen 64-re. Amiga-ra (egyben PC-re) 
és Plus/4-re is lesznek benne játékleírások régebbi és újabb játékokról Lesznek hosszabb lélegzetű leírások (pl Battletech, 
Elvira l-ll. Poois of Oarkness, Ultima Underworld. hogy csak párat említsünk), de lesznek rövidebbek is. kb 40-50 db úgy, 
mint a tavalyiban, sok sok térképpel, felhasználói program leírások (pl Amigára CygnusEd. Scribble szövegszerkesztők. C64 
re Rockmonitor); programozástechnika (64-en pl kaTandjátókirás technikája), továbbá még egy csomó dolog (pl POKE-ok, 
Cheat-ek. térképek mindegyik géptípusra), ami csak belefér. Egy összefoglaló a tavalyi óv legjobb demóiról. Plus/4 sarok, 
Actlon Replay ismertető (64-ie és Amigára Is), mert már annyian kértétek, meg ami még menet közben eszünkbe lut. a műsor- 
változtatás |ogát fenntartjuk Természetesen elő lehet rá fizetni csekken az impresszumban közölt módon, csak ne feledjétek rá¬ 
írni a csekkre, hogy CoV Évkónyv'92 (A pénz feladásán túl nem kell levelet v levlapot is feladni!) Aki nem tudja, hogy kell egy 
csekket kitölteni, az kérhet tőlünk is. kettőt hármat is egyszerre A fogyasztói ára kb. 350.- Ft lesz. ha valaki az utcán kívánja 
megvenni Előfizetőknek kedvezményt adunk nekik 298.- Ft-ot kell a csekken elküldeni 
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Kaland RPG 

-IÜ64IH, Amiga PC - 

Hónapot' hosszú igergeteso után vegre 
megjelent C64-re is az ELVIRA II - The 
Jsms of Carabus. m van tehat végre, amire 
olyan sokat vártatok Amíg a 16 bites ver¬ 
ziót az Accolade dobta piacra, addig a 64- 
es változatot a Flalr követte el A Mlstress 
of the Dark -hoz hasonlóan ebben som fo¬ 
gunk csalódni A történet agy amerikai hor¬ 
ror shov«-t dolgoz tel (Cassanríra Peterson) 
Az első részhez hasonlóan teljesen ikonve¬ 
zérelt. s a grafikák C64-on is színvonalasra 
sikerültek Olyan sokan kertetek, hogy az 
Elvira l-ll-ról egyszerre közlünk leírást a 
CoV Evkónyv'92-bon* 



(64), (Amiga). PC- 

Isten tudja mióta háborgattok minket leve¬ 
leitekkel. melybon azt kérdezitek a Bard's 
Tale-nek losz-e folytatása? Ami késik, az 


mar itt is van, a Bards Tale IV. — Castle 
of Oeceptlon A Skaru Brae városában in¬ 
duló olsó rósz (Tolva of the Unknown) ki 
hinné mór 1965-ben elkészült C64-en 
Azóta eltelt egy kis idó, az Electronic Árts 
akkor még fiatal programozója (Midinél 
Crantord) Is sokat fe|lódott Két évi prog¬ 
ramozol munka eredményeként most PC-n 
készült ol először a sorozat 4 részé, amely 
mar 3D perspektívában játszódik A |atek 
teljesen ikonvezerelt A szorzó szerint 
ogyébkont a Játék térképe akkora, hogy ha 
minden részletet látható nagyságban aka¬ 
runk szemléltetni, akkor egy kb 1.5 * 2 
méteres papíron fér el Nem vetették el az 
Amiga és C64 verzió elkészítését, de erre 
meg idén aligha számíthatunk* 

Amiga. PC 

Az SSI-tót már megszokhattuk, hogy min¬ 
den hónapban meglop bennünket valami 
újdonsággal Az AD&D rajongók ismét gaz 
dagabbak lesznek egy darabbal Az Attuis 
bolygón, egy uj világban játszódó Darfc 
Sun a Dark Queen of Krynn .-lomért tartal¬ 
mazza leginkább Csak győzzük ezt is vé¬ 
gigjátszani 

-Amiga. PC- 

Akik krónikus Anigom, kit vagy Hobbit 
hiányban szenvednek, azokat az Interplay 
ellát|a ogy ü| Gyűrű-kúrával", ugyanis 
mogielont a trilógia második része: Lord of 
the Rings 2 — The Twio Towets Elolvas¬ 
tad mér Tolkien bácsi könyvét'’ 


Amiga. PC- 

Ebben a hónapban ügy látszik nem fog¬ 
nak unatkozni a szerepjátékok kedvelői A 
Silmarils megjelentette a rég beharangozott 
Ishar t • Ishar — Legend of the Fortresai 
Ez ogy rendkívül szop grafikával megalko¬ 
tott kalandjáték, amoly Kendőn j fantáziaor- 
szagaban játszódik A 3D animációk félel¬ 
metesek. a szörnyek ábrázolási megoldásai 
rendkívül jól sikorultek 

-Amiga. PC- 

Szégyen volna, ha a Slerra neve egy-cgy 
Adventure blokkból kimaradna* Megjelent a 
Laura Bov» 2 — The Oagger of Amon Ra. 
Roberta Williams gangster tortonetonek 
második részéről mit is lehelne Írni - ’ Olyan 
sokat, hogy hamarosan rátok zúdítjuk a tel¬ 
jes leírást isi 

- PC- 

Hát ez coooolM* Ismét Piratesí, csak most 
az űrbon Ki követte volna el őzt. mint az 
SSI* A Spelljammer novot viselő u| szerep- 
latokukban megpróbálták ötvözni a közép¬ 
kor. a |óvó. valamint a fanlasy világ elemeit 
Hat ez sikerült is Kalózkodásunk során 
Értekkel, torpokkel. gnomokkal gyűlik meg 
a bajunk, miközben a XVII század kalózba 
jóinak torzszuleményeivel kell Elité tipusu 
kuldetesokbon reszt vennünk a Spell 
lammttr galaxisban Ezután joggal állít 
hat|uk hogy a játék stílusát egyortclmű be- 
hatáiolni Ez ogy olyan kaland, amelybon 
szimuláljuk a stratégiai! 

-PC - 

A kalandok sorának meg mindig nincs 
vége* Az UBI Soft egy a szerepjátékok és a 
stratégiai játékok érdokes keverékével ruk¬ 
kolt elő. nevezetesen a Spellcraft tál 
iSpellcraft — Aspects of Valorj Róbert 
nagy utazó, és idejének nagy részét az 
omberisog ósomok kutatásara fordítja A 
Slonoherigv-i kókereszlnol azonban érde¬ 
kes dolog történik vele Kiderül, hógy az otl 
ogy dimenziók apu. 03 Róbert átkerül a 
Földről, Valorm vilogaba, ahol izgalmas ka 
landok várnak rá.. 


Imhol végre iámét a bardok moseje! (PC) Az SS/ sófef nap/a — Dark Sun (PC) 



Szimuláció 

64 

A Code Masters programozói mog 
mindig kitartanak a _jó öreg" mellen A foci 
kedvelőinek lőhet csemege a I st Otvlsion 
Manager egy igazi managor játék, 
melyben taktikát választhatunk csapatot 
szelektálhatunk stb 

- 64- 

Ugyancsak o Code Mastors igyekezett a 
piacra a SLICKS című programjával Sze¬ 
rintünk a Nlgel Mansell GP. óta ez a lég 
vormesobb autóverseny szimulátor Híres 
nemzetközi pályákon száguldozhatunk, s a 
játék érdekessége, hogy két játékos moddol 


is ellátták 

-64- 

Az Impulze is szereti a tocit. mert a 
Match of the Day című programjukban 
ogy managor szemszögéből láthatjuk el 
feladatunkat Napi toladutaink egy naptár 
mezőiben Jelennek meg A sok variációs le 
hetóség teszi igazan érdekessé a jatexot* 

64, Amiga- 

Mar olyan régon találkoztunk joghokival 
gépünkön, a Zeppelin tort róla hogy ez a 
hiányérzetünk megszűnjön Az Internati¬ 
onal lee Hockey különösebben semmilyen 
erdokesseggel nem szolgál, hacsak nem 
azzal, hogy ogy gol-elemzést is beépítették 
1641, Amiga 

Ha azt mondjuk Simulmondo azt mon- | 


dód Big Game Fishing Most végre 64-en 
is pecázhatunk ogy nagyot Bóvobbon lásd 
a CoV 27-ben! 

64. Amiga- 

A Simulmondo nem csak pecázni tud Az 
t 000 Miglla Vol 1 . c programját most C64- 
on is kiadtak A program a harmincas evek 
olasz 1000 morfoldes autóversenyét szimu¬ 
láló. melyot annak idejön Brescia és Roma 
között rondeztek 

-Amiga- 

A foci kedvelői nem unatkoznak A 
Grandslam egyelőre csak Amigán megjele¬ 
nő Liverpool című programja ogy UEFA 
kupa küzdelmet dolgoz fel. managelosi le- 
hotósog beépítésével Kel |atekot módot is 
kaptunk, es szép a 30 perspektíva is 
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Kivel is látszunk ma? — Match of the Dav (CM) Marathonba kene menni... — Int. Sports Challenge (Amiga) 
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64. Amiga. PC 

Alig. hogy vege lett a barcelonai nyári 
olimpiai játékoknak. az Empire mar nyomul 
la az International Sport* Challenge szi¬ 
mulációjával A 3D vektorgrafikai megoldá¬ 
sok olvozetesaé teszik a játékot Hal sport¬ 
ág között választhatunk (műugrás, úszás, 
lougratás. kerekparvorsony. lövészet es vé¬ 
gül a maraton) Ez utóbbi versenyen csak 
az olózó ot teljesítése után vohotúnk részt. 
A sportjátékok kedvelői hosszú percekre is¬ 
mét a képernyőre tapadhatnak 


-Amiga- 

Ugyancsak a foci kedvelőinek lehet cse¬ 
mege a Ragé Software által kiadott 
Strlher A 30 pályakép elethü animációt tár 
elénk A legforróbb pillanatokat viss2a|álsz- 
hatjuk. taktikát változtathatunk játék közben 
stb Egyszóval Izgalmas meccseket élhe¬ 
tünk at segítségével 

Amiga 

Ezekutan már talán unalmasnak tűnhet 
az a bejelentés, hogy vogre megjelent a 
Krlsalis ú| foci szimulációja a Graham 


Taylors Soccer Challenge Az angol liga 
küzdelemben vihetjük veghez mindazt, 
amit a mar megjelent Buridesliga Manager 
Prolessional cimú programban megtehet¬ 
tünk. A megrögzötteknek ajánljuk. 

lAmiga 1 . PC- 

A Wing Commandor PC-n aratott sikerei 
buzdíthatták lel az Ortgln programozóit, 
hogy kiadják ezt a színvonalas akció-szi- 
mulator kevoreket Amigán Is — igaz egye- 
lőro csak az első teszt ószintén szólva az 
a benyomásunk, winohester nem hátrány ‘ 


Stratégia 

64. Amiga 

Mit kozd a bátor halandó egy Cybertank 
vozetőulesében"? Hot poiszo. hogy elindul j 
felfedező utjara Jóm is így tett, ám különös 
módón varatlan akadályokba ütközött A 
Clntronlcs u| stroiogioio az Omega lehető¬ 
séget biztosit a szemünkre különböző tá- j 
madasi módok szimulálására, a fegyverzet, 
az elektronikus rendszer stb szabad defini¬ 
álása befolyásolhatja egy-egy tamedos si¬ 
kerét 

-Amiga, PC- 1 

Akik tiszta szivükből imádjak a Civiliza 
fron-nel egyenrangú stratogiai játékokat. | 


azoknak ajánljuk az Improsetons most 
megjelenő Caesar ját. amely röpke 2000 
évvel tepit minket vissza a római biroda¬ 
lomba hogy Caesar t megtestesítve hódít¬ 
sunk újabb területeket, azokon hozzunk lét¬ 
re településeket, s településeink fejlettségi 
szintjét folyamatosan emel|ük (templomok, 
csatornák, utcák stb): így talon elérhetjük, 
hogy a lakosság ellenünk forduljon, lóhát a 
hatalmunk egyre nagyobb lesz 

-Amigo. PC 

Régóta ígérgették a Warriors of Releyne 
cimú stratégia megjelenését. ám az 
Impressions azt csak most nem olyan ré¬ 
gen dobta a piacra Egy tantaziavilágban 
kell felvennünk u harcot a Oltárok hordák 
ellen A jatok érdekessége, hogy for¬ 


galomba kerül a karakterszerkesztó Kit is, 
mellyel mi definiálhatunk uj karaktereket a 
játékhoz. 

-PC- 

Az Artech csapat megalkotta a háború 
színhazat’ A Theatre of War-ban három 
háború típusban kell stratégiai kialakíta¬ 
nunk A Meciieval-ban gyalogosok. Íjászok 
és kataputtosok ellen kell kuzdenunk. A 
G reál Wur- bán mar ágyuk es tankok Is reszt 
vesznek a csatéban, míg a Centempomry- 
ben röpülök és rakéták Is rontani fog|ak 
esélyeinket A jatok ogyelóre csak PC-n je¬ 
lent meg, es kizárólag Super-VGA-s kártyá¬ 
val élvezhetjük. Ez azt Is jelenti, hogy a 
szerzők törekedtek a lenyűgöző grafikai 
megjelenítésre 


No megállj Caesar, elloptad a Civiltzation-omat! (PC) Függönyt lel! — Theatre ol War (PC) 



Arcade 


Az Arcade Mastera hatalmas baromság¬ 
gal lepte meg a nagyérdeműt! A Cool Croc 
Twtne-bon a kot krokodil testvér Púnk es 
Fűnk kalandját éljük át Isten tudja hány 


szinten kell etvorgódnunk szerelmünkhöz. 
Dwsy-hez Pályánként kell teljesítenünk a 
feladatot, vagyis hogy a kereten belül elhe¬ 
lyezkedő lampakat moggyujtsuk. amit úgy 
orhotunk el. ho háromszor megérintjük 
őket Természetesen ellenfeleink ebben 
megpróbálnak megakadályozni Elvozotos 
látók, humoros megoldásokkal 


1641. Amigo 

A Last Nlnja III. óta a System 3 som 
sokai hallatott magáról Most megjelent |ó- 
tekuk a Fuzztoall egy akció-kaland keverék 
Egy kastélyban koll kóricélnunk 50 szinten 
A játékban nemilog felelevenednek a Manic 
Mmer elemei is Mint Amiga átirat nem Is 
sikoiult olyan rosszul! 
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Kroki gondok — Cooi Croc Twms (C64) Ennek a focihoz semmi köze! — fűzz hall (C64) 


-64- I -(64), Amiga- - Amiga. PC ■■ - 

Hajdanán 5-6 ewol ezelőtt még ordokes- A Team 17 programozói csoport is on- A Rcady Soft a Spaco Ace és Spacv Aco 
ség szamba ment egy jó Kis hamburger hagyta mór névjegyet monitorjainkon. Elég. 2 sikoroit úgy könyvelte el. hogy nem na 

összerakó |atefckat kirukkolni C64-«n (pl ho csak az Alién Breed-tA, vagy a Profect X- gyón lógjak visszautasítani a vósarlók a 

Mr Wtmpoy, Hamburger otb ) Nem is ért et omlitjúk Most nagyszabású baromság Guy Spy — and the Crystals of 

Júk, mi az uj o Supersoft áltál forgalmazott gal torokodnok az akciójátékok között a Armageddon cimű alkotásukat sem 

Burger Chase ben? A jól ismert hambur- TOP lO-es listára A Superftog egy humo- Ebben a sztoriban egy nagyhírű kém sze- 

gor-ósszerako játék re-dosignott változata ros békokalond Ugró lóhósúnkkel kell be- mélyében kell elkapnunk o hírhedt 

Föladatunk az egyes szinteken kavarva le- járni a tongernyi pályát. A kis békahorceg- gangstert. Báron Von íVfojr-et A dolog nem 

pottyantgatni a hamburger egyes alkotoré- nek meg kell törnie Margarel. a boszorkány lesz könnyű, mert a vasútállomástól, a túg- 

szoit. a zsemleteleket stb Szép grafika. hatalmat Ebben persze nem lesz könnyű góvasúton keresztül, a hegyoldalon at, 

gyorsabb animáció kolbászoló kolbászok. dolga, ill dolgunk A grafikai kivitelezés jól Egyiptomtól. Kenyán koresztul ogeszen 

poffeazkedó tojások Ennyi Haaat jobb. ha sikerült ez egyébként is elengedhetetlen Peruig koll üldöznünk ót. mig végül sikorúl 

inkább mogtartjuk magunknak a véleme követelmény egy CAHTOON képregény- utolérni és legyőzni A szép grafika mellett 

nyűnket film vagy videojáték feldolgozás esetén' újdonság még CoVboynak is tetszett' 


Barátunk lement békába — Superfrog (Amiga) Látványos lesiklás — Guy Spy (PC) 



Logikai, egyeb 

-64 

Vajon tudja-o valoki. hogy a Breakout stí¬ 
lusú játékok már 1976-ban megjelentek 
video-jatekokon. A Binary Design tett róla. 
hogy a sor no záruljon le Leginkább az 
Arkanoid 2 re hasonlít a Hallak, mely még 
szemetebb pályákat és moglepeteseket tor 
tógát 

-64 - 

PC-n még ma is kuriózumszámba megy 
a Xon/x Most C64-on egy újabb Xomx kiónt 
élvezhetünk A Qix ot is a Binary Zone kó- 
votte ol. s természetesen mi is lehetne a |á- 
tek célja, mint minél nagyobb terület száza¬ 
lékot elfoglalnunk 


- 64 - 

Nicsak! Itt egy újabb Tetns klón' A Binary 
Zone most dobta a szelek szárnyara a 
Vioris t Ennok a Totrrsnek az az érdekes¬ 
sége. hogy kel játékos opcióval is cllánák. 
és természetesen van kozottára Isi 



(64), Amiga. PC 

Az Óceán neve is femjolzott mar a szak¬ 
mában A Push Over című logikai jatokuk- 
kal most megint nagyot alkottak Ez a domi- 
nojaték egy nagyon érdekes megvalósítani 
Colin Curfy egy komikus figura, aki elvesz¬ 
tette burgonyaszirmait. ám Q.I.Anl hangya 
barátunk segít neki visszaszorzom Ehhoz 
azonban sok-sok szinten kell átvergődnie 
magot, miközben logikai föladatok tömkele¬ 
gé vár rá A kijáratok csak úgy nyílnak, ha 
az előzetesen összerendezett dominókat 
úgy döntjük, hogy a „kulcs'-dommó — me 
tyet nem mozdíthatunk a végén dől el 
Egy pálya teljesítéséért tokon jár A játék 
időre megy. de ha lejár, egy tokont leáldoz¬ 
hatunk a továbbjutáshoz Otlotos játék, re- 
méljúk. a 64-es változat is mielőbb megjón 
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A játék korettodenetot az introbol tudhatjuk 
meg. Röviden Város hajú főhősünk, egy 
kutató professzor, az egyik éjszakai titkos 
kisarkító közben műszaki hibák miatt agy 
másik világba toloportálodik 
itt lápunk mi be a játékba Az irányrtast 
nem Írom le, aki tél perc alatt nem ta¬ 
pasztalja ki. az meg is érdemli (Nézzenek 
oda! Nem lehet mindenki olyan ómen. 
mint Tel — CoVboy) A gamo egy tóban 
kezdődik, ide toloportalódtunk Miközben 
íróasztalunk maradványai elsüllyednek a 
tenékro. gyorsan ússzunk tol különben 
szép halálunk lesz Kedves világba 
kerültünk, induljunk el rögtön jobbra A 
lóidon araszotgató ..lényeket'' rugdossuk le, 
de vigyázzunk. mog ne harapjanak 
Ekeppon megtisztítva a pályát, egyszer 
csak egy kedves tcnevaddal találjuk 
szemben magunkat Futás vissza! A 
szakadéknál ugorjunk a liánra, az ol 
szakad és mi visszakerülünk a meden¬ 
céhez. Újból fussunk egyet, és amikor | 
odaérünk, ahol a tonovaddol találkoztunk, 
barátokra lelhetünk, akik lelövik a | 
fonevadat. örömünk azonban nem sokáig 
tart, ml sem ússzuk meg egy kabitólezer 
nélkül. 

Kisebb toltogetes után egy ketrecben ta¬ 
láljuk magunkat, mellettünk egy becsületes 
tekintetű idegen üldögél Kezdjünk el 
lengeni a ketreccel, mire az leesik az or- 
dibáló őr re. Vegyük fel a fegyverét, és 
kezdjünk ol futni cellatarsunk után Pár őr 
lelovose utón (közben cellatársunk kinyit 
egy ajtót) a kinyitott ajtón at egy folyosóra 
érkezünk (remélem, közben mindenki rá¬ 
jött. hogy pisztolyunkból lehet pajzslézert, 
és lézorbombét is kilőni ) A lifttol menjünk 
előszór fel. itt megcsodálhatjuk a város 
panorámáját. Vissza a liftbe, le a 
földszintre Itt lójuk szét a folyosó végén 
lévő kapcsolót Gyerünk tel egyet a liftel, itt 
egy őrt láthatunk alánunk (okrt ogyébkenl 
lóvá tettünk a kapcsolószekrény 
szétlövésével, nem nyílik az a|1aja) Az 
előttünk lévő falat szétlőve gyorsan 
menjünk ol az őr olótt 

Az utana következő pályarészre fussunk, itt 
várjuk mog a társunkat Miután mogjott. 
menjünk fel és ne ijedjünk meg anol. hogy 
a közben megjelenő őr ki akar nyírni 
minket, hanem a társunk által talált nyí¬ 
lásba másszunk bele A csatornákon vé- 
gigaraszolva. egy újabb helyszínre erko- 
zunk Töltsük fel a fegyverünket, a fogy 


vertoltóbe beállva 
A három falat lójuk 
ki es tovább Vegre 
szabadban va¬ 
gyunk. rögtön le is 
lőhetünk egy őrt 
(közben láthatjuk, 
hogy társunk enyho 
lóvészapur közben 
monokul) A le¬ 
szakadt hídnál ne 
tétovázzunk, ugor¬ 
junk lo 

Egy sziklaperemre 
értünk, lőjünk belő 
egy nagyot a falba 
Nini, ogy barlang 
nyílás Bemenve 
egy barlangrend 

szerbe jutunk. 

Essünk le a lyukba majd a következőbe 
Induljunk el jobbra a lezúduló köveket 
kerülgotve Ha slkorútt mér csak pár 
húsevő növényt kell kikcrulgotnunk, át¬ 
ugrani ogy gödröt, ogy űjabb növényt 
Ezután rövid jobbra-futas után egy falhoz 
érkezünk lójuk szel Most pedig vissza 
mindonen ál, viszont a köveknél foltole 
Egy kiálló sztklaparkanyra kerülünk. Végük 
meg. hogy az egy pályával előrébb levő 
denevér felébredjen. és elkezdjen 
röpködni Amikor bekapta a húsevő növény 
(amelyik a plafonon lóg a cseppkövek 
kozott) kezdjünk el átugrálni cseppkőről 
csoppkóro Vigyázzunk, hogy mindig a 
cseppkő totójáról ugorjunk, meri esetleg 
nem bírjuk elkapni a következőt, es 
leosunk. Az utolsó csoppkóről ismerős 
helyre jutunk, itt mar jártunk Ne ijedjünk 
meg, hogy nem bírunk visszamenni 
hanem essünk le a bal oldalon, és rob¬ 
bantsuk szét a szikla aljat Most már csak 
föl kell jutnunk Egy nehéz rész kővetkozik 

Induljunk el jobbra, a vermeket átugrálva 
Amikor odaértünk, ahol a vlzfoneket látjuk, 
álljunk lo a pálya bal szelére, és rob¬ 
bantsuk szét az oszlopot Baj van. a viz 
elkezd beómlom a folyosóba Futás! Ma jól 
ugráltunk és eléggé gyorsak voltunk. jx>nt 
kilökött minket a viz. és megmenekültünk 
Na, miután kifújtuk magunkat, irány jobbra 
A fal szétrobbantasa után jutunk pár pályát 
és átfutunk egy vízesés kiszáradt medrén 
Ezt csapoltuk meg az előbb. A vízesés után 
lelövünk egy őrt, mehetünk tovább. Pár 
folyosó múlva a pálya szélen egy őr ut ki 
minket Amikor felemel. kezdjük el 
mozgatni a robotkormányt, erre főhősünk 
megrügja a nemesebb szorvét és leejt 
minket. Fussunk a pisztolyunkért es egy 
olegans gurulós után lőjük le Tovább 
jobbra. Itt csak két őrt kell majd 
elintéznünk 

Ma kész (pár óra) futás vissza, a lépcsőn 
föl Amint föladunk az uj pályára, rögtön tü¬ 
zeljünk. (béko (soraira az őrnek) láthat¬ 
juk. amint a másik elfut Monjünk utána 
Most egy kis cselt fogunk alkalmazni Áll¬ 
junk meg, es húzzunk fel egy pajzsot az aj- ( 
tok elé Most közelítsünk úgy az ajtóhoz, i 
hogy kinyíljon Az őr elkezd lövöldözni, 
ezéd kellett a pajzs. Amint megjelennek az 
onorgiagotyók. men|ünk hatra, addig, hogy 
az ajtó bozáródjon Az ód szétcincáljak a 


visszapattanó energiagolyók, szabad az ut 
Az a|tot berobbanjuk, jobbra tovább Tölt¬ 
sük tel a fegyvert majd a következő pályán 
ló|uk lo a lámpát Ehhez kell egy kis sze¬ 
rencse. valamennyit várni kell. hogy (>ont 
az őr tojere essen, aki éppen azon a pályán 
áll Most fussunk balra egoszon addig a 
pályáig, ahol azt látjuk, hogy lelöknek egy 
foglyot az alattunk levő folyosóba (6 a regi 
barátunk) Most sogitünk neki meg¬ 
menekülni Menjünk vissza oda. ahol az el¬ 
ső ód lőttük le Itt egy csillár lóg le. ezt le¬ 
lőve megmentettük a foglyot 

Most menjünk ogyfolytában jobbra, amíg 
ogy medencehoz nem érünk Most úszká¬ 
lunk egyel Induljunk le balra, a második 
lyuknál fel Egy kis levegő, ah' Tovább le 
le és jobbra, egy vezetőkhöz érkezünk 
Durr bele. majd vissza a felszínre. Ússzunk 
o lobbisadra ki a vízből es a következő pá¬ 
lyán megtaláljuk a lámpával fe|bevod őr 
hulláját (ha jól céloztunk). Továbbmenve 
egy újabb lyukhoz érkezünk Készüljünk 
föl. egy vesszőfutásra, most nagyon gyors¬ 
nak kell lennünk Essünk le. robbantsuk ki 
az a|tot. futás jobbra addig fussunk, amíg 
a folyosó vegere nem érünk Itt kezdjünk ol 
tűzparba|ozni az őrökkel, tadsuk addig az 
állásunkat, amíg meg nem jelenik barátunk 
segítő keze a plafonról es ha odajutunk, fel¬ 
húz Fent barátunk zsákmányol egy űrha¬ 
jót. és indulhatunk 

Baj van. az arénába jutottunk, olkezdenek 
ránk lövöldözni Kezdjük el óssze-vissza 
nyomkodni a gombokat, addig, amíg meg 
nem találtuk a katapult gombját 

Hát igen. jellemző, hogy pont a fürdőbe 
tudtunk katapultálni Nyomás jobbra* A kő¬ 
vetkező pályán szedtük le azt a pár ód. 
amely szembejön, es tovább Nini. Itt a ba- 
I ratunk. |on is velünk, de ajaj* ml oz a mó¬ 
ka? lezuhanunk* Nincs semmi baj. bará¬ 
tunk megment Hoppá, mit csinál ez. baj 
| von. ez egy őri Kezdjünk el mászni a fal¬ 
hoz. amin kot kor von. miközben megjelent 
az igazi társunk, es elkozdte putolm az ód 
Rövid bunyó után az őr elveri a havod de 
semmi baj. amint közeledik, huzzuk mog a 
kod, es az ód ol is felejthetjük No késle¬ 
kedjünk. gyorsan masszunk visszafele, a 
lézerektől ne ijedjünk mog Ha elég gyor¬ 
sak voltunk, ogy lelopod kiszippant minket 
a tetőre. 

Érdoklódö sárkány tekint le ránk. kezdjünk 
el mászni fel. de főhősünk var annyira fá 
radt. hogy félúton elájul Ekkor megjelenik 
igazi barátunk és a kezebo vesz Milyen 
kedvos Felülünk a sárkányra, és elindu¬ 
lunk The end. 

A játék szuper szép grafika es jó effektek 
Aki akar egy jót játszani, es olyan játékot 
amit lőhet mutogatni borátoknak, ismerő 
soknak is. mindenkeppen szorozza meg 
Jó szórakozást lés |ó idegeket) 1 

e Labanc; József. Vác 

(CoVboy: Természetesen ez Is szók köze 
a játékok köze tartozik, amd olyan sokan 
kertetek. Ezúton köszönjük Labancz Józsi¬ 
nak. hogy elküldte a megoldást, s így köz- 
zetehettúk azt!) 
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a Populousia. egy kicsit. Sióval egy 
Amigához, vagy egy PC-hez szokott 

Ő mboi ember ne várja azt a látványt tő- 
. amihez hozzászokott, ám a jó öreg 
C64-es képessegeihez, es az utóbbi 
idók programínségéhez képest csak di¬ 
csérni tudjuk (Na most aztán meg¬ 
erőltettétek magatokat! — CoVboy) 

A játékban istent játszunk Luciferrel 
szemben Mindkettőnknek van 1-1 
szolgánk, akik településeket (házakat, 
varakat ) építenek stb Célunk Lucifer 
összes létesítményének, végül szolgá¬ 
jának a megsemmisítése 

Ha beszereztük a játékot, célszerű min¬ 
denekelőtt betölteni Az intró megtekin¬ 
tését kővetően arról kaphatunk tájékoz¬ 
tatást. hogy már a Lord s II. is készül, 
micsoda káprázatos programbóség 
Az intró után választhatunk, hogy me¬ 
lyik éghajlati övben kivárjunk isten sze¬ 
repében tetszelegni (Úgy Imádom, 
amikor velem foglalkoznak! — 
CoVboy) 

1 Mérsékelt égóv 

2 Sivatagi egöv 

Sok különbséget nem fogunk látni a két 
típus közön, talán az utóbbiban keve 
sebb hegyet és fát bonthatunk le. no 
meg a grafikában is van némi eltérés 

A kiválasztás a toy mozgatásával tör¬ 
ténhet. 'RETURN segítségével indul is 
a játék I 

Ezt kővetően a program érdeklődik, 
hogy ntncs-e véletlenül egy egerünk 
(MOUSE), ennek hiányában természe¬ 
tesen joystick kel is kavarhatunk a já¬ 
tékban 

Már csak egy SPACE -I kell nyom¬ 
nunk, hogy végre elmehessünk kávét 
főzni, mert a programozók kevés figyel¬ 
met fordítónak egy jó kis gyorstöltő be¬ 
építésére 

a kávé elfogyasz¬ 
tása után visszaül 
■2 hetünk gépünk tar 
KAS saságába talán 
végzőn IS a tonoge 
léssel 

Wf Most meg lógja tó 
lünk kérdezni a 
program hogy mi 
V^n néven szólíthat 
bennünket, ezt egy 
maximum 8 karakté 
rés névvel definiál 
hatjuk Most már 
tényleg indulhat a 
■ , játék 

A bai reisó sarok 
bari ti j 

-j a géj> által összeáll) 

“ tón világ térképe 
Középen alul ne 


lyezkedik el a játéktér Gyengébbek 
kedvóón a képernyő többi része csak 
díszítő célzattal került fel A Populous 
bán megszokott 3D [perspektíva he 
lyett elsősorban memóriabeli kor 
látok miatt — ttt csak 2D perspektívát 
élvezhetünk 

A játéktér jobb és bal oldalán ikonokat 
találunk, mindkét oldalon kilencet Ezek 
négyzet alakúak, alapállajpotban fekete 
kerettel jelennek meg A manna meny- 
nyiségét. illetve növekedését ügy jelzi a 
program, hogy az ikonok kerete fehérre 
vált Csak azt az Ikont tudjuk használni. 


**^-1 akkor kezdhetünk építem, 
- W vagy bontani Bontani csak 
^ '* > sima terepef vagy hegyet 

tudunk, vagyis pl ha fával van dol¬ 
gunk. akkor azt először is el kell 
pusztítanunk, majd ezután folytathat¬ 
juk bontási dolgainkat Természete¬ 
sen kedvünk szerint bonthatunk/ 
építhetünk településeket is, ha úgy 
érezzük, hmy feleslegesek/szukség 
van rájuk. Eprteni/bontanl csak em 
bérünk közelében tudunk, Néha 
minden ok nélkül eltűnhet az ösz- 
szes mannánk A funkció haszná¬ 
lata tűzgomb*fel és tűzgomb + le. 

BAL/2. ikon Ezzel az ikonnal mocsár 
ba süllyeszthetjük az ellenfél 
mászkáló emberkéjét Né- 
han Y POht jelképezi, és csak 
akkor lehet észrevenni, ha 
tudjuk mit keresünk Használata 
nem sokat ér legalábbis szerintünk 

BAU3. Ikon Ennek az ikonnak a hasz- 

-nálatakor a játéktéren egy vé- 

letlenszerű helyen RND da 
JT rabszámu árok keletkezik 

- Ezekbe bele lehet esnil Ha 

az ellenfél szolgája éppen nincs a 
miénk közelében (amikor ki lehet a 
főidet ásni alatta), ez is megteszi 
Szinten nem sokra tudtuk használni 

BAL/4. Ikon: Ezzel a funkcióval a játék- 
—-^1 tér közepére jó kis villámokat 
4^ szórhatunk Előnyös varázs- 
^ lat, mert ezzel tudunk pl »a- 

^- kát kipusztrtam Erre alkat 

más a Bal/8 ikon is, ezen megfelelő 
manna esetén célszerűbb azt hasz¬ 
nálni! 


Néhány hónappal ezelőtt unalmas 
Populous ozgatás kózben hatalmas 
csatakláttassál esett be az ajtón 0 75 és 
elordrtotta magát „Tea/i. ilyet még nem 
latiatok! Megjelent C64-re a Populous! 
Csak a nevet változtattak meg Hogy, 
mit? Na ne szórakozz 1 Dríve elő, por Te 
takarít, floppy behelyez, drive kattog, 
aztán juhujj! 

A játék alapjául valóban a Populous 
szolgált, az természetesen már egy ma 
sik kérdés, hogy a Future Art progra¬ 
mozói még koppintani sem tudnak va¬ 
lami tökéletesen Nyomokban hasonlít 


BAL/5. Ikon Nem sokra mentünk vele 


így indul a LORDS... (C64) 


CoV 28/s 





BAL/6, lkon: Csatlakozunk az előttünk 
szólóhoz 


m 


BAL'7. Ikon: Földrengés Ez a leg¬ 
hasznosabb varázslat A va¬ 
rakon kívül mindent elpusztít 
az adoti területen A legtöbb 
ház elpusztul és árvíz is le¬ 
het 

BAU8. Ikon: Ez a varázslat elpusztítja 
az Összes tál A fatönkök 
azonban megmar adnak, 
azokat még külön le kell 
bontanunk 

BAU9. Ikon: Villogó ponttal megmutat¬ 
ta a szolga helyét Nem va¬ 
rázslat! Kis időre úgy tűnik, 
hogy lefagyott a program, de 
rövidesen folytathatjuk a játe 
kot. 

JOBB/1, ikon: Használatakor nagy ro¬ 
bajjal hegy (a képernyőn in¬ 
kább buckára hasonlít) nő ki 
a főidből, miközben ezrek 
földönfutóvá válnak Egyéb 
ként ez 1 bontással eltüntethető 
Használata sok mannánkba kerül 

JOBB/2. Ikon: Árvíz Használatakor 8- 
9 játékiérnyi területet eltöröl a 
föld színéről egy szökőár Ez 
sem rossz varázslat 







JOBB/3. Ikon: ARMAGEDDON Beve 
résekor Jelentősen megcsap¬ 
pan az ellenfél házainak 
mennyisége Felesleges 
használnunk Ha sok a paza 
rolni való mannánk van, inkább jDár 
földrengést és szökőárat használ¬ 
junk 



JOBB/4. 

í^l 


Ikon: 

balra 


Játéktér scrollozása 


JOBB/5. 

R>1 


ikon: Játéktér scrollozása 
jobbra 


JOBB/6. 

m 


lkon: Játéktér scrollozása fel¬ 
felé 


JOBB'7. 

m 


lkon: Játéktér scrollozása le 
felé 


JOBB/8. 



Ikon: Ez az igazi PAUSE 
ZZZ a POPULOUS módjára 
SPACE után tovább idege 
srthet|ük Lucifert 



...» jobb esetben rtt végződik! (C64) 


A legfontosabb 
tereptárgyak: 

Vtzesvódrók A leg¬ 
érdekesebb az. 
hogy beleeshe¬ 
tünk. de jobb ha 
inkább leoontjuk 
ezeket Mi is 
kreálhatunk per¬ 
sze ilyeneket 
Hegyek Nagyon jó. 
hogy vannak, 
mert van mit le¬ 
bontani Termé¬ 
szetesen mi is 
építhetünk ilyene¬ 
ket 

Víz Nem lehet rá 
lépni, de fettölt- 
hetiuk 


JOBB/9. 

m 


lkon: Használatakor 

LORDS menübe jutunk 


a 


LORDS menü 

Ebből a SPACE segítségével léphe 
tünk ki. 


SAVÉ HIGHSCORES Ha annyi pontot 
sikerült szereznünk, hogy felkerül¬ 
tünk a listára, a program kegyesen 
kimenti az új HSC-t a lemezre 

FINAL RESULTS: Ez a végső Mértéke 
lés Csak akkor tudjuk használni, ha 
véget ér a játék Ekkor tudhatjuk 
meg. hogy hány kastélyt, várat, há¬ 
zat tudtunk felépítem, mennyi föld¬ 
rengéssel esetleg szökőárral sike¬ 
rült Lucifer barátunk idegrendszerét 
megtépáznunk, valamint azt, hogy 
hány pontot sikerült elérnünk, es 
mennyi ideig tartott a játék (óra/ 

N^w’^NVIRONMENT: Új világot vá¬ 
laszthatunk Ha éneikül kezdenénk 
ül játékot, akkor ismét látszhatunk az 
előző pályán A programozók csak 
20 világot alkottak 

BEGIN NEW GAME Uj játékot kezdhe- 
tünk 

TERRAIN EDITOR: Mi tervezhetünk vi¬ 
lágokat Nem érdemes szenvedni 
vele. ha nincs meg a játékhoz a 
DATA DISC-ünk, mert 1-2 órai szer 
kesztgetés után elveszhet az amit 
alkottunk 

GAME STATUS: A FINAL RESULTS- 
nak megfelelő adatokat kérhettük le 
játék közben 

SOUND ON/OFF: Ki/bekapcsolhatjuk 
a zenét Zenét? Hát ami azt illeti, va¬ 
lami tengermorajlásszerű zaj van. de 
ezt nem igazán tudtuk zenének azo¬ 
nosítani 

END GAME: A legvégén ezl célszerű 
használnunk (RESEny 

HIGHSCORES: Az eredmény-lista Ez 
nem mentődik ki a lemezre 
A kimentést a SAVÉ HIGHSCORES 
segítségével van lehetőségünk vég¬ 
rehajtani. 


Fák Mint már vott szó róla előbb le el 
kell rombolni ezeket fatönkké. ma|d 
lebonthatjuk őket 

Romok No comment Pár gerenda, 
házfalak stb 

A játékról 

A játék indulásakor a szolgák a bal, tl- 

S íve a jobb felső sarokból indulnak 
ssze-víssza császkálnak. néha lepa¬ 
kolnak egy-egy házat A ház hovatarto¬ 
zása a házak melleti kitűzött zászló 
alapján állapítható meg fehér fekete A 
hazak ügy kerülhetnek egyre maga 
sabb rangba, hogy minél több szabad 
terepet hozunk létre körülöttük Ha elér¬ 
ték a kastély szintet akkor mar nem le 
bonthatók, és az ellenfél is csak árvíz 
zel törölheti el 

A játék elején mászkáló emberkénk 
előtt szépen kezdjünk építgetni, bonto 
gatni. mannánk mennyisége szépen 
nőni fog 

A Popu/ous-szai ellentétben itt a legha¬ 
tásosabb varázslat a földrengés (Én Is 
addig ráztam szegény 64-ést, míg a 
képernyőről minden el nem tűnt! — 
CoVboy) Ez a kastélyok lerombolásá¬ 
ra nem alkalmas 

Ha egy csattanásszerú hangot hallunk, 
nézzünk kórul a térképen (...vagy a vil¬ 
lanyóránál! — CoVboy). mert Lucifer 
elindított egy mászkáló emberkét tér 
jeszkedési céllal Ha van elég man¬ 
nánk végezzünk vele, mert temérdek 
sok házai várat hozhat létre 

Pár földrengés, majd a kastélyok eltün¬ 
tetése végett néhány szökőár, és már 
nyertünk is! 

A grafika jó közepesnek minősíthető, 
bár véleményünk szerint több telepü¬ 
lésformát találunk, mint a Populous 
bán A hanghatások még elviselhetők. 
de az Ide-oda animáló emberkék rend¬ 
kívül csúnyára sikerültek A stratégiai 
játékok kedvelőinek hasznos időtöltést 
ígér ez a játék, pár napig mindenki el¬ 
szórakozhat vele mielőtt ieformattál|a a 
lemezt 
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Az elműt! hotek leve Itermese bizonyítani hi- i 
«nton oxl a lényt hogy CM ™ agyra több a 
némái nyoSnl (Szerintem úgy (óbban 
hangzik. hogy dójáéul csaholó — 
CoVboyt i*t®‘ * ezekkel kevesen boldo 

gulnek Fzek sortba tartozik a Starbyle Ál¬ 
tal forgalomba hozott SÓUL CHYSTAL is 

Mint előző számunk bevezetőjében már 
ámítottuk szeretnénk a visszaküldött leve- | 
lexólepokon megélőit káiáselteknek eleget 
fonni Ezt azon említjük mert a C64-es ol- I 
vosótébor 90 k i kérte ennek a tatoknak a 
leíróval lehat bizonyára sokuknak nugy | 
drömáre lóg szolgaim ez a pár oldal 

Ugyanakkor a jotek megjelent Amigára, sót j 
a napokban megérkezett a PC-s verzió is. 
úgyhogy 3 legyet Utunk ogy csapásra 


A szorzók az AVANTOMDISTtC AfiTS 
mer 1 080-ben elkezdték Imi e Játékot ez e 
gyorsaság nem ment e jelek rovására, nyu¬ 
godtan kijelenthettük, hogy C64-en az utób¬ 
bi utók legszebben klvitole/etl kalandjainké 
(leien nem túlzás ha e kaland eldtegot el is 
hagyjuk) C64-en 6 kémény le mező Idolt el 
foglal de ezt kárpótolté a színvonalas jelek 
no persze ha tudunk is vele játszani <án pl 
mar a nemeiben etjulottam ezre a szinti a. 
hogy ismerőé Ilyen szavakat: s per heti. 
kukmal ztherajszlü cug. evaic. meg 
Ilyesmik, da a programban Uyan szavak 
kai nem futottam óesze — CoVboy) 
Egyébként mindazoknak, akik még nem 
látták a iámkor etmondhut|uk hogy itt nem 
kell bepötyögni semmit minden szó (le 
gyón az ige. tárgy stb) ogy listából clicke- 
lássel választható ki 



Blxalomgarfasrtő nyilat (C 64 ) 


Szóval az elején 
mindenkeppen néz¬ 
zük meg az introt. 
nem bánjuk meg Ezt 
C64-en a HUN, 
STOP pal szakíthat 
Juk mag Ja áa meg 
valami a Có4 verzió¬ 
nál. amikor töltás köz¬ 
ben megjelenik o 3 5* 
lemez képe (á la Ami¬ 
ga), akkor fordítsuk 
meg a lemezt, es ne 
lemezt cseréljünk 

Egyébként Is intelli¬ 
gens s 64-es változat 
lemozkozeló rendsze¬ 
re. mert a 6 lemezül 
dalból mindig csak a 
megtelő lót fogadja el 
lemezkárás eseten' 


A sztori kezdete OAVE egy Italul srác. tua 
/reá mér lolt) van a kitin szóval o höcipA 
ff. hogy a mun. mog a lan áUartdóan bolo 
szól tu Matatta MogMOgoU a dolgot, es 
koz// lolmanAagi óstuvM, hogy neki ebből 
Mag volt, a Mmogy egyedül nyaralni A muti 
ás a hit) annak riam igazán Outinak, da 
nmen más valósításuk ol kall logmini. 
CXAVE nőm kisiskolát. mai. így Mongadtk 
DAVE Műtőnk, ma/d egy túgídóbén (/MM) 
s/AII mog Miután kipakolta cuccait. Mindül 
hogy IMdontxo a hornyokat W kapcsoló¬ 
dunk be a játék ba 

Mielőtt fejest ugranánk a játékba, a vezér¬ 
léstől kellene szólnunk egy kicsit ez irányi 
fást végrehajtó igékét nagy csoportra ősz 
tolták ezek mellett meg találunk másik ha 
rom csoportot is kúlon funkciókkal e képér 
nyó aljén 

1. GEGENSTAND 

e NIMM Egy lérgy felvetőiére nyílik le 
hatóságunk a tárgyjogyzekból Azl a tár 
gyol tudjuk felvenni, ami mer megjelenik 
a largyjegyxekben A tárgyak az ogyes 
hely színeknek megfelelően automatiku¬ 
san a ISrgy jegyzék be kerülnek, persze 
otfól ven eltérő eset is Tanács lohetólog 
le meló kapunál mellőzzük' 
e VERLIERE Az olózóvel ollenlátos pe 
rancs Túl sok értelmét nem találtuk mi 
vei a tárgyak szama nincs korlátozva 
e BETRACHTE Megvizsgálhatunk a se 
grtságávet valamit Igen szórakoztató do¬ 
log hogy ne moly alkalommal caak egy¬ 
szer hajlandó elmondani a dolgokul 
e INVENTAH - Kilistázza a nálunk távó 
tárgyakat Ha nem térne ki egyszerre, ak 
kor csak azt közli hogy sok ven belőle 
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• ZERSTÓRE - Tónk fotóhetünk valamit 

(Vegre agy ortolmes parancs — 
CoVboy) Túl sok lohotósogúnk nőm adó¬ 
dik, hogy használjuk (A iátok olojon 
van egy DAVE nevű objektum, ezt cél¬ 
szerű mindjárt tönkretenni! HI-HII — 
CoVboy) 

e WENDE Megfelelne az angol verzi¬ 
óban a USE parancsnak (Ez vicces! Ha 
lenne angol verziót — CoVboy) Ha va¬ 
lamilyen dolog véghezvitoláhez nem 
találunk megfelelő igét. akkor ezzel is 
próbálkozhatunk, ám a legtöbbször a 
program az .Alsó gull Schwann . ' kez¬ 
detű azövoggel válaszol, ami azt próbába 
az értésünkre adni. hogy valami marha¬ 
ságot igyekszünk elkövetni 

2. AKTION 

e DRÚCKE Megnyomunk valamit Ezt 
fogjuk használni a legkevésbé (De kár! 
CoVboy). 

e ZIEHE Meghúzunk valamit Születés¬ 
nap nem lesz a latokban. így csak egy 
szór fogjuk használni 

e SPRICH Beszelünk valakivel Gyakran 
többször is használnunk kell egymás 
után 

e GIB Átadunk ogy tárgyat valakinek 
Erre sem sűrűn lesz szükségünk 
e HILF Segítünk valakinek Hasonlóan, 
mint a ZlEHE-nél 

e WARTE Várakozunk egy lépest. Noha 
egy hefyon úgy éreztük, van értelme a 
használaténak, mégis úgy gondoljuk, 
egyszerűbb, ha mást lápunk! 

3. MANIPULIEREN 

e ÖFFNE Kinyitunk valamit de ez nem 
csak ajtó lehet! (Sört nem tolattam! — 
CoVhpy) 

e SCHLIESSE Az előző ellontét-pár|a 

Nem nagyon fogjuk hasznaim, 
e VERRIEGLE — Zár bezarasa — kulccsal 
ajánlott 

e ENTRIEGLE Zár kinyitása - szintén 

kulccsal 

• BEFESTIGE Összekötünk két objektu¬ 
mot. Egy szór lesz rá szükség 

e BEWEGE — Elmozdítunk valamit Alkal 
más lehet titkos ajtók kerosesere. 

4. UMGEBUNG 

e SCHAU - Visszakérhetjük a helyszín le¬ 
írását 

e AUSGANGE A kijáratokat kerhet|ük le 
e BETTRITT — Belopunk valahova 
e VERLASSE — Elhagyunk valamrt (pl 
csónakot) 

e GRABE Ásunk A iátokban két helyen 
kell használnunk ebből egyszer találunk 
is valamit 

5. SPIEL 

e PUNKTE — A játékban elért pontszá¬ 
múnkat tekinthetjük meg A C64-es ver¬ 
zió ebben a kérdésben erdekos dolgokat 
mutatott A végen van 3 cselekedet, me¬ 
lyek osszértáko kb 2500 pont A |atákot 
gyakran toljesltenl lehet 3-4000 |»onttal 
is, úgy hogy ezután a ponttablazatba kb 
6000 ponttal iratkozunk fel Egyértelmű 
nem? 

e LÓSUNG Mogoldast jelont Lehet pró¬ 
bálkozni... 

e ÜBER S.C. — Infokat kapunk a játékról, 
e CREDITS Erre nem jóttunk ra 
e NEUSTART Újrakezdés 
e SPIELENOE A játék befejozose 


6. DISK 

e SPEICHERN — Jatekallast menthetünk, 
e LADEN Jatekallast tölthetünk . 
e INSTALLIEREN Savé disket készíthe¬ 
tünk (Ja. hogy C64-re neked Is hibás 
törésed van? Akkor ne csodálkozz 
azon. ha ez nem fog sikerülni! — 
CoVboy) 

7. SPEZIAL 

e KURZTEXT Ha aktív, akkor csak az is¬ 
meretlen helszlnek leírását kérhotjuk le 
Célszerű használnunk, mert a 4-5 olda¬ 
las szövegektől gyorsan gutautost kapha¬ 
tunk! 

e AUSFÜRLICH Az előzővel ellentétben 
itt mindig megkapjuk a hotyszin leírását 
e MUSIK Ki/bekapcsolhatjuk a zenei A 
zeno meg C64-en is élvezhető (csak 4-5 
perc múlva megy az ember idegeire — 
CoVboy) 

e SIDMODUS — C64-en a zene hozzáiga¬ 
zítása a hangchiphez 

Akkor lalan mégis fe|est ugorhatunk 

l.resz - OISK B / SIDE 1. 

Mar megint csak kapkodunk! Majdnem el¬ 
felejtettük. hogy a menüpontoktól jobbra ta¬ 
láljuk a négy égtájnak megfelelő nyilakat 
Ha valamelyikre rácllckelünk. abba az 
irányba kóricálunk tovább Az egyszerűség 
kedveert a továbbiakban a négy égtáját a 
magyar rovidltesénok megfelelően fogjuk 
jelölni. Tossék csak annak megfelelően 
clickelgetni (E NY.D.Kj! Az utasítás és 
tárgylista mezőjében található mlormációt 
pedig az ugyancsak a menük mellett talál¬ 
ható fel és lefelé mutató nyílra való cllcke- 
lessel léptethetjük fel és le 

Az elejen mar elmondtuk, hogy egy fogadó¬ 
ba érkezünk. (Mond|uk ezt a kap alapjan 
eleg nehez megállapítani! — CoVboy) Il¬ 
lene bejelentkeznünk a hotolportasnal. 
menjünk tehat a recepcióhoz (NY, É) Jó 
szokásunk szerint megvizsgáljuk az asztalt 
(BETRACHTE TRÉSÉN), hátha elfelejtette e 
portás levenni az elózólog otthagyott borra 
valót Pénzt ugyan nem találunk, csak 
prospektust, amit tel Is vehetünk, el is ol¬ 
vashatjuk. de ha akar|uk. tönkre is tehetjük 
Az asztalon van még csengő is. jaj de jó. 
nyomjuk meg Nothing hoppon Mi a fene! 
Nyomjuk meg még kétszor. orro hajlandó 
végre előkerülni a portás (POHTIER) Is. Ha 
nem így lenne, csengessünk meg egy pa¬ 
rat! Biztos SÓUL Cff YSTAL-ozolt a szoba 


jaban. azért nem hallotta az első csongetost 
(KLINGEL) A portossal cseveghetünk egy 
kicsit, intelligens ember révén hajlandó 
odaadni vegre a szobakulcsot Is 
(ZIMMERSCHLÚSSEL) Ha a portás megje¬ 
lent. beszélni kall vole (SPRICH). hogy a 
kulcs bent legyen a tárgy listában* Ha mar 
itt vagyunk, ráérünk még felmenni o 
szobába Észak felé tataijuk az ebédlőt, 
körülnézhetünk. es beszelhetünk az 
öreggel rs (DORFBEWOHNER* A kajalda 
megvan, aggodalomra semmi ok, nézzük 
meg. hol is fogunk aludni A szobánk ele 
(D. NY) kóricálunk. es kinyitjuk az a|tót 
(ENTRIEGLE ZIMMERTUR MIT ZIMMER- 
SCHLÜSSEL. ÖFFNE ZIMMERTUR) Mitől 
lünk itt. mint ogy faszont. menjünk be <D)f 
Nézzünk körül Nyár léven tombol a 38 fo¬ 
kos hőség. jobb. ho mindjárt fel is vesszük 
a turdógatyonkat (BADEHOSE) (Szép do¬ 
log. mondhatom! Amikor be|Ottem a szo¬ 
bába. sehol nem volt ez az atkozott 
BADEHOSE a targyllataban. aztan kide¬ 
rült. hogy a STUHL-t kall megvizsgálni! 
CoVboy) Most fogyunk le mindent (a szo¬ 
bakulcsot és a gatyot azt azért ne), majd 
vegyük tel mogunkra a furdőgatyót 
(WENDE BADEHOSE AUF DAVE AN). os 
távozzunk a szobából (B). Azt. hogy o 
targylistában szeropló dolgok közül mi vari 
nálunk, a tárgy listában szereplő nevek mól 
jetii zarójoles megjegyzés tudatja velünk, 
így ellenőrizhettük valóban csak ez a két 
tárgy van-e nálunk a távozáskor? Ne tolejt- 
sük el kulcsra zárni az n|tót. nehogy mogle- 
petesbon legyen részünk* Menjünk keletre 
(K). dobjuk le a kulcsot a portásnak, majd 
irány a tó |D K K.É os Ismét É) Ha csak a 
gatyo van nálunk, akkor a program írói 
megongodik. hogy még ogy kicolt 
játsszunk, ergo nem fulladunk meg Ha ki- 
füródtük magunkat, távozzunk (NY. E). és 
megcsodálhatjuk a vízesést Ezt nem lehet 
kihagyni, mentünk alá (BETRÍTT WASSER 
FALL) Lássunk csodát ez egy idóalagut 
volt. és átkerültünk a múltba 

Menjünk el az erdői tisztásra (K. É). ahol 
segedelemre szorul ogy egyszarvú (Mi az. 
agy mutáns tehen? — CoVboy) Segítsünk 
neki. miro 6 megajándékoz bennünket egy 
kristalygombbel Most menjünk nyugatra 
(NY) es már vége is az első lesznek 

II. rész (Te Is tudtad a kódot?) 

A továbbiakban is csak akkor jegyezzük 
meg zárójelben a lenyegesewbb nemet 
szavakat, ha azt fontosnak találjuk, egyéb¬ 
iránt a listából ki lőhet nemi töprengés után 
következtetni, hogy kiről vagy miről van 
szó. Induláskoppen menjünk nyugatra 
(NY), majd tájékozód¬ 
junk. kivel van dol¬ 
gunk. vizsgáljuk meg 
a tulajt (ERDLOCH). 
es olvassuk o! a üze¬ 
netet (BETRACHTE 
NOTIZ) Ez egy igen 
rosszul sikerült poén 
a szerzőktől (egyéb¬ 
ként ez jollomzó az 
egész iátokra is a 
poénok tele még csak 
hagyján, a másik fele 
viszont kimondottan 
idogesttó) Menjünk 
délre (D). majd nyu¬ 
gatra (NY) ahol talál¬ 
kozunk az ork-kólyok- 

kol Jobb ha odaadjuk 

neki a kristalygombot 
(KRISTALLKUGEL). s 
ezt meghálálja! 



v Vizesés előttem, vízesés utánam (C64) 
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Hátából elvisz a szüleihez Kiváló alkalom, 
hogy körúnezzünk Ha lohol. az 
orkmamával no kezdjünk el flörtölni, mert 
őzt az orkpapa nem veszi jó néven Az asz¬ 
talon pipa van. amelyről kiderül, hogy 
marihuánát tömtek belő Ha kedvünk tá¬ 
madna pöfékelni egyet, az orkpapa tesz ró¬ 
la. hogy bevégezzük a játékot 5 lépés után 
viszont az orkmama véletlenül átkavor a 
kólykón. mire zűrzavar támad, es az alkal¬ 
mat kihasználva gyorsan felvehettük a pipát 
(PFEIFE) Az edzett ifjúságért mozgalom je 
gyében egy kis gyalogtúra következik (É, 
K, É. NY. NY) Egy ház előtt állunk, mond¬ 
juk ezt nem volt nehez kitalálni Az ajtót 
megpróbálhatjuk kinyitni (Pl. PAJSCHER- 
rel — CoVboy) de ez nem fog sikerülni, 
inkább kopogjunk (DRUCKE (I) TÚR) Meg 
fog |elenni Mylgor. aki megigon riokünk. 
hogy kapunk szállást és munkát is tőle. ha 
aláírunk egy szerződést vele Ez olog 
rosszul kezdődik, s a folytatás sem jobb: 
kitalálja hogy a szerződést a vérünkkel ír 
juk ala. majd az is kiderül (BETRACHTE 
VERTRAG), hogy nem is tudjuk mi all a 
szerződősben! Mást viszont nem tehetünk, 
mint hogy aláírjuk, mert egyébként sovány 
reményünk sem marad arra. hogy a latok¬ 
ban továbbjussunk Tehát WENDE 
MESSER AUF DAVE AN. WENDE BLUT 
AUF VERTRAG AN Adjuk oda neki a szer¬ 
ződést Mi a manó? Nem történik semmi. 
Ja. hogy a kést Is adjuk vissza? Ezután be¬ 
mehetünk o házába Itt vizsgálódhatunk, 
mindenkinek ajánljuk a kandalló megvizs¬ 
gálását is (BETRACHTE KAMIN) érdekes 
jelenet, amint Mylgor csúnya szemeket mo¬ 
resziget ránk (Jenő tekintetet vettem fel¬ 
fedezni benne! — CoVboy) Fárasztó volt 
a nap. térjünk hat nyugovóra (D. WENDE 
DAVE AUF BED AN) Éjszaka felriadunk 
egy furcsa hangra, je ez olyan, mintha kő 
csúszna kövön (És meg erre mondják, 
hogy kő kövön nem marad? — CoVboy) 
Menjünk északra (É) és beszeljünk Mylgor- 
ral Adni fog egy csomo tárgyat Jól 
tosszuk, ha fölvesszük ezeket, a ruhákat 
pedig célszerű lel is ölteni (FELLSTIEFEL. 
BAUMWOLLHEMD. HŐSE. WENDE AUF 
DAVE AN), majd hagyjuk el a hazat észak 
fele (E) Ha elballagunk keletre háromszor 
(K. K. K). visszaérünk a 2 rész kiindulóhe- 
lyéhez Itt látunk egy méhkast (BIENEN- 
STOCK). amil megvizsgálva a program 
igen tudományos megállapítást tesz. 
ugyanis tájékoztál minket arról, hogy a mé- 
heknek fullánkjuk van Nofene Hat akkor 
füstöljük ki őket (WENDE PFEIFE AUF 
BIENENSTOCK AN) Meg a program is 
mog fogja csodálni, hogy milyon furcsán 
repülnek a méhofc? Na vajon miért?! A vál¬ 
tozatosság kodveert ismét megvizsgálhat¬ 
juk a méhkast, es felvehetjük a mezőt 
(HONIG) Menjünk innen nyugatra (NY), 
majd északra (É). Egy szakadékhoz értünk, 
melyet áthidal egy farónk Az átfutással 
megpróbálkozhatunk, de biztos egy csiga- 
ozrod caplatott at rajta az előbb, mert fene 
mód csúszik. Csizmánkat viszont beken¬ 
hetjük ogy pici mezzel (WENDE HONIG 
AUF FELLSTIEFEL AN). ma|d kavarjunk 
észak fölé (E) Ha átértünk, irány nyugat, és 
észak (NY. É) Az ezüst kisertése ne kerít¬ 
sen minket hatalmába, csak az érméket ve¬ 
gyük fel. Nyugatra találunk egy lapátot 
(SCHAUFEL) Menjünk a falu közopéro (K. 
D. K. D. D. NY) Innen pedig északra majd 
nyugatra (É, NY) Találunk ogy kalandor 
bott'-ot. molybon minden folszeroles kap¬ 
ható. csak most kifogyott a legtöbb a raktár¬ 
ból Kutyaszán meg van. adjuk oda az ela¬ 
dónak az ezüstérméinket (SILBER- 
MUNZEN). mire az eladó közli, hogy őzért 


a bagóért szuper minőseget nem tud pro¬ 
dukálni. de azért valamit kapunk, csak ol 
kell menni erte északnyugatra (NY É) 
Rendkívül ordekes megjegyzést fűz a prog¬ 
ram abbeli cselekedetünkhöz, ha mi pró¬ 
bálnánk meg a szánt hüzni: közli hogy a 
kutyák lusták, es feltelepednek a szama 
Ezért inkább mi üljünk rá a szánra 
(BETRÍTT HUNDESCHLITTEN). és huzat 
fossunk északra (É) A program egy kicsit 
unalmas novellát közöl arról, hogy farkasok 
jelentek meg és felzabálták a kutyáinkat 
(nagyon ehesek lehettek, mert a szán is el¬ 
tűnt) Ha északra (E) megyünk, egy szaka¬ 
dék all|a utunkat — lehetőleg ne kecmereg- 
jünk bele. Nyugatra (NY) van egy jegpalota 
Nem engednek be minket, oljótt tehát az 
Ideje, hogy mcgigyuk az italt (WENDE 
ELKIER AUF DAVE AN). majd rögtön utána 
északra távozzunk (É). A palotába bejutva 
beszéljünk Frrori-nal. aki azt mondja, hogy 
ó kosz a halaira Segítsünk neki (HILF). er¬ 
re a program megdicsér bennünket, de 
egyéb nem történik Próbáljunk vele meg 
beszelni párszor végül megunja ad egy 
jogkulcsot, és káosz minket a szánkás hely¬ 
színre Ezúttal nem kutya-, kanom borz¬ 
szánkót találunk Szálltunk be (BETRfTT 
DACHSSCHLfTTEN). majd huzattassunk 
dél tele (D). szall|unk ki (VERLASSE), és 
men|unk a szakadék túloldalára (D. K. K. D. 
K É. É). Ezúttal keletre megyünk (K). majd 
be a kolostorba (É). Az ebédlőben körül¬ 
nézve találunk patkanymergot (talán őzért 
olyan kihalt ez a kolostor ..). az északra (E) 
lévő kamraban pedig egy kardot A karddal 
monjunk a banyaba (D. D. NY. NY. E). es 
ozustózzúk mog a kardot (WENDE KURZ 
SCHWERT AUF SILBER AN) Most mór me 
hetünk a tomotókapuhoz (D. K. K. É. NY) 
Termeszolesen mi nyithat egy temetóko- 
put? Na mi? Hal jsersze. hogy a jegkulcs! 
Menjünk a temetőben oszakia (É). ahol ás¬ 
hatunk Mas. hasonlóan értékes leletek 
mellett tataiunk ogy kezet, amely kinyújtott 
középső ujjal üdvözli a kedves játékost 
(Hm. Valamelyik őskori CoV postájában 
mintha lett volna mar valami hasonló! 
Hol a copyrightom? — CoVboy) Mentünk 
északra (E). és vizsgálódjunk, majd márt¬ 
suk bele a kardot a szenteltvízbe (WENDE 
KURZ SCHWERT AUF WEIHWASSER- 
BEZKEN AN) Ha ez is megvolt menjünk 
le Az itt talalt sírkövet (G RAB PLATTÉ) meg¬ 
vizsgálva kapunk egy imát. amely lelkünk 
megnyugtotasara szolgál (... végül is elég 
nagy bunkóság a szerzőktől, mert egeszon 
másra szolgai...). Monjunk lol. maid imád¬ 
kozzunk az oltár előtt (WENDE GÉBÉT AUF 
ALTAR AN mit no mondjunk, ez eleg ér¬ 
dekes módja az imádkozásnak!) Erre mog 
fog jelenni Jack barát szelleme (SPRICH 
MIT JACK'S GEIST). aki ol fogja mondani, 
hogy Firon testveret. Ricluud-ol megöltek, 
és hogy a teste itt von. a feje pedig egy el¬ 
hagyott banyaban lett elásva Hm Ez vélet¬ 
len? Menjünk oda (D. D. K. D. NY. NY. E. 
NY), es ássunk rendületlenül A program 
örömmel fogja közölni, hogy mogtaiattuk a 
király tejet Sajnos mutatni nem mutatja. 
F>edig milyon szop látvány lenne Menjünk 
vissza a temetőbe (K. D. K. K. E. NY. É) 
Ezúttal nyugatra (NY) megyünk. A felénk 
settenkedő árnnyal ne törődjünk, menjünk 
északra (É). nyissuk ki a szarkofágot, es te¬ 
gyük a csontvázra a főjét (BEFESTIGE 
MfT SILUETT) A király tosto összeforr a to- 
jévol. majd hirtolon eltűnik Kopogtat valaki 
a hatunkon a szellem megjolont mögöt¬ 
tünk (még jo. hogy nőm ütött fo|be) Beszel 
jónk vele párszor, mire nagy nehezen ko¬ 
punk tőle ogy varázsajtói nyitó Imát (olyat, 
mint Mylgor hazában), ez persze nem eleg 


erős ahhoz, hogy a vízesést lezáró varázst 
somiogosltso. úgyhogy moniunk délre (0) 
Na már megint itt van a kedves kis árny. 
aki másodállásban farkasember Nyírjuk ki: 
(ÓL FARKASEMBER, |a bocsánat ez nem 
Rátkai stuff. szóval ZERSTÖRE. vagy 
WENDE KURZSCHWERT AUF WEFTWOLF 
AN ez csak akkor fog sikerülni, ha előző¬ 
leg ozústoztuk es szenteltvízbe mártottuk a 
kardot, máskúlőnbon barátunknak nem 
lesz gondja a vacsora beszerzésével) A 
farkasember ekkor átalakul egy fiatul nőve. 
mujd érintésre olporlad (Ez a legújabb to- 
gamzasgatlo szer? — CoVboy) Megtud¬ 
juk. hogy a farkasember megsebzett min¬ 
ket. sebünkből zöld vér szivárog, a seb 
ogyro csak nő. es olóbb utóbb mi is farkas¬ 
emberek leszünk Háf oz cooool! 

Ha eddig mindent jól csináltunk, akkor 
Mylgor ajtaja nyitva von. Menjünk is oda (K. 
D. K. D. NY D. D. NY NY. D). ma|d tovább 
délre (D). és korábbi nem a legkorábbi 
halohelyisegunkben tataijuk magunkul 
Főhősünk kozbon erősen morcolgatja 
szomóldókét talán mégis C6ak le kellett 
volna csapni azt a nyavalyás Firon t Jo ót 
let. de konyorgunk. akkor hogy fogjuk el¬ 
hagyni a jegpalotat? Az ajtót nyissuk ki a 
varazsigevol (WENDE ZAUBERSPRUCH 
AUF WESTTUR AN) Menjünk innen nyu¬ 
gatra (NY) Vizsgáljunk mog mindent és 
nyissuk ki a fiókokat (SCHUBLADE). Itt egy 
csomagra lelünk, melyben ogy laborkulcs 
lapul Induljunk vissza a kandallóhoz (K. 
E) Ha megvizsgáljuk a kandallót, arra a kó- 
votkeztetésre jutunk, hogy valami nőm 
stimmol Mozdítsuk el (BEWEGE KAMIN), 
és az itt található lejáraton mon|unk le A la 
bort most meg hagyjuk, a szobába men¬ 
jünk be Az agyban ogy amulettet találunk 
amit azon nyomban magunkra is olthetunk 
Most mar visszamehetunk a labor ele. nyis¬ 
sunk be (ÓFFNRE TÚR. E) Mylgor nem 
örül nekünk (ha sokat szórakoznánk vele. 
akkor belénk döf ogy jó kis injekciót) Ka¬ 
póra jón a polc. döntsük a nyakába (ZER- 
STORE REAGIEREN). a keletkező robba¬ 
nástól elszáll, de nem puttyad ki. Men|únk 
innen ki (D), es csukjuk is be az ajtót. Ek¬ 
kor az ajtó mögött egy hatalmas robbanás 
zajlik le, amit az ajtó sem bír ki. és nya¬ 
kunkba szakad az ogesz hoz ami az őrt kí¬ 
nos. mert vajmi kévés uz esélyé annak, 
hogy valaki kiás bennünket (hősünk meg is 
jegyzi véleményét a dologról) Azért kapunk 
egy kis vigasztalást is Mylgor-i valószínű 

lóg képtolenseg levakarni a falról... A labort 
tehát jobban le kellene zárni (VERRIEGLE 
LABORTUR MIT LABORSCHLUSSEL) 
Nagyszerű! Menjünk a kozdóhelyszinro 
(fel. É. K K, K) Most végre mehetünk 
északra (É). és ezzel vege is a második 
résznek 

III.rész 

Indulásképpen monjunk délre (D) ezt a 
kepei ordemes szemugyre vennünk' Tölt¬ 
hetjük is vissza az elózó állast Menjünk 
inkább keletre (K) Itt egy kis birkózást fo¬ 
gunk folytatni az amulottunkkel, majd el¬ 
dobhatjuk; ha fel akarjuk újra venni, akkor 
elnyeli a föld Menjünk kétszer északra (E. 
É) Itt a mocsar-tó. melynek partján egy 
csónak von nem kell nagy fantázia ah 
hoz. hogy kitaláljuk, hogyan lehet megfullo 
dós nélkül átjutni a túlsó partra (BETRITT 
BOOT, E). Itt a táblán azt olvashatjuk, hogy 
nyugatra tilos menni, tehát arra megyünk 
(NY). Jaj! Sa|nos elnyelt a futohomok. Ta¬ 
lán mégis észak (E) a jó irány. Innen mehe¬ 
tünk nyugatra (NY) Most no monjünk delro 
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így jár. aki málnaszörpbe dugja a léjét! (PC) 


(gondoljuk nem kell kommentálni, hogy mi 
van ott?).. Északra kát bonus helyszínt ta¬ 
lálunk — akinek sürgős elhaláloznivalója 
lenne, az monjen arra Marad tehat a nyu¬ 
gati irány (NY), ja ás a kóvot (RIEGEL- 
STEINJ se felejtsük el telvenni (KI kővet ea 
mtt követ? — CoVboy) 1 Itt van az orog re¬ 
mete Boszáljunk vele párszor Mond ogy 
pár hasznos intól, vágul a program megái 
lapítja, hogy a remete mar kissé (nagyon) 
hulyo Menjünk vissza (K. K. majd E) A 
kastély olőtt vizsgálódjunk, majd menjünk 
északra (É). es máris láthatjuk hősünket, 
ahogy ott fekszik telnyarsalva — nyakunk¬ 
ba pottyant a rács, ahogy ráléptünk a plat¬ 
formra, kénytelenek leszünk hősünket téléi 
dozni (WENDE ZIEGELSTEIN AUF PLAT¬ 
FORM AN) Miután a rács loesen (OFFNE 
FALLGfTTER), és most irány észak (É) Mi¬ 
vel a kapu zárva van. menjünk a kapusház¬ 
ba, ahol megtaláljuk a kapukulcsot. Men¬ 
jünk vissza a kapuhoz Nyissuk ki o 
kulccsal — természetesen sikerül beletórni. 
do azért ki tudjuk nyitni Menjünk északra 
(É) — a program ogy hosszú monológgal 
untat bennünket, melynek a vegén meg¬ 
jegyzi. hogy a DESIGN-t a programban va¬ 
lószínűleg szentimentális öregemberek 
hoztak össze esetlog remeték (hát ez 
tényleg )o poén volt) Vege is a III résznek 

IV.rész 

Ebben a részben természetesen azzal kez¬ 
dünk hogy a ko|<u bezárul mögöttünk 
Menjünk a kertbe (NY), innen podig az is¬ 
tállóba (E) A kalandort megvizsgálva ogy 
cédulát találunk fontos infoval A ládával 
nem tudtunk mit kezdeni (össze lehet pl 
törni). Menjünk inkább a földalatti barlan¬ 
gokba (D. K. le. le). Északra találunk egy 
tervrajzot (egy szót sem értünk belőle), és 
egy parfümöt (ezt a program minden tilta¬ 
kozása ollenéro öntsük magunkra 
WENDE PARFÜM AUF DAVE AN) Menjünk 
délre (D). ma|d nyugatra (NY) Itt egy Cu- 
Sath nevű állat őrzi a nyugatra vezető folyo¬ 
sót (szerintünk egy hagyományos kardfogu 
tigris) (Szerintem meg a kuset az olyan 
mint a halo-kocsi. csak eppen ébrén vanl 
— CoVboy) Ha a parfümöt magunkra ön¬ 
töttük, akkor at fog engedni A trónterem¬ 
ben találunk egy palástot. Ezt óltsük ma¬ 
gunkra (WENDE PURPURMANTEL AUF 
DAVE AN) Ezután menjünk a tőhöz (K. D, 
D), majd innen nyugatra (NY) Az órog ho- 
nyattosik a palásttól, ha beszélünk vele ak¬ 
kor odaadja a csónak kulcsát Mehetünk 
vissza a tópartra, es szálljunk be ■ csónak¬ 
ba (BETRtTT KAHN) Nyissuk ki a lakatot 
(ENTRIEGLE KAHN MIT BOOT 


SCHLUSSEL). és 
evozzünk at (K) Zár¬ 
juk le a csónakot (kü¬ 
lönben elűszik), és 
lépjünk ki a szárazra 
(VERLASSE KAHN) 
Dél télé a házban egy 
vaskulcs található (D, 
EISENSCHLÜSSEL). 
(És felagykor? 

CoVboy) Most men¬ 
jünk vissza a tópartra 
az előbb ismertetett 
módon, és innen 
menjünk fel a kastély¬ 
ba (É, K. itt majd ké¬ 
sőbb lesz dolgunk, E. 
tel. tel. É) A fogadóte¬ 
remben vagyunk 
Menjünk északra (É), 
nyugatra (NY) boju- 
tunk a lépcsóházba 
Itt először monjünk tel. majd vizsgáljuk 
meg az eget. ezután pedig a teliholdat 
Szegény Oavo-en erdekos szőrzet nő. és 
üvölt ogy-kottót. ma|d visszakapjuk az Irá¬ 
nyítást Monjünk északra (E). Az asztalon 
találunk egy könyvet, ezt el kellone olvasni 
Most menjünk az alagsorba (D le. le) Elő¬ 
ször monjünk keletre (K) Itt nagyon érde¬ 
kes dolgok vannak, de foglalkozzunk a 
szoborral inkább (BEWEGE KRIEGER- 
STATUE), és szépon oltoleportalodunk A 
szobában van egy kulcs (KAYS 
SCHLUSSEL). oz nyitja a rácsot (GíTTER- 
TÚR) A kis nyílás (SLOT) ma|d később 
lesz érdekes Nyissuk ki az ajtót, és mén 
júnk delro (D) Nézzünk kórul: az intők ér¬ 
telmezésére maid később rájövünk (általá¬ 
ban tülzottan is később). Nyissuk ki az 
acélajtót a vaskulccsal. ma|d irány kelet és 
észak (K. É) Ismét az elágazáshoz értünk, 
mehetünk északra (É) Az rtteni ajtó állítólag 
nyitva van Azért egészen nincs találunk 
rajta ogy kilincset, amelyet lenyomva nem 
nyílik ki az ajtó. hanem megnyílik a föld 
alattunk Ha megvizsgáljuk a kilincset, 
akkor azt látjuk, hogy az alsó részé vasta¬ 
gabb Ha nem nyomjuk le, hanem hűzzuk 
(.DONT PUSH rr - PULL rri- — omlék- 
szol?) (2IEHE AN TÜRKLINKE), okkor az aj¬ 
tó balosetmontosen kinyílik Mehetünk 
északra (E) A könyvespolcot egyelóro 
hagyjuk békén (Meg úgy sincs rajta a 
CoV Évkönyv 92 — CoVboy). monjünk 
előbb nyugatra (NY) Ez Zargon hálószo¬ 
bája Az ágyát átkutatva tataiunk egy bórer- 
szényt (LEDER SÁUCHEN), amiben egy 
papír von A papíron egy kombinációt talá 
lunkl Nagyszerű, most már csak a széfet 
kell mogtalélni hozzál Kétszer menjünk ke- 
letro (K, K). és meg is találjuk - nyissuk Is 
ki (WENDE CODENUMMER AUF TRÉSOR 
AN) Kedves ósmorós — a Mylgor féle szer¬ 
ződés Na. ezt most szétszedjük, hogy 
megszabaduljon a lelkünk Meg is szabó 
dúl — csak sajnos a főiünktől is (GAME 
OVER) Mégis jobb lesz ezt az incidenst 
mellőzni Menjünk nyugatra (NY), es vizs¬ 
gáljuk meg a könyvszekrényt (BÜCHER- 
WAND) Mostan logikával kitalálhatjuk, 
hogy BEWEGE BUCHEHWAND Mehetünk 
is északra (É) Az itteni helyszínen néhány 
pontért vizsgálódhatunk a levél elolvasá¬ 
sakor a program közli, hogy nőm érti, hová 
tűnt a szerződés — háaát épp most vettük 
tel A nyugatra lévő szobában (NY) van 
Zargon varázstüze. ami nem forró, hanem 
jéghideg A szenteftviztartóban egy csipet¬ 
nyi szenteltvíz van Ötntsuk rá a tűzre — ez 
ugyan nagyon Jó ötlet, de később esetleg 
meglepő lösz, hogy nem tudunk kimenni a 
várból! Oltogatas előtt tehát WENDE 


VERTRAG AUF PURPURFEUER AN, majd 
ezután WENDE WEIHWASSER AUF 
PURPURFEUER AN Men t ünk keletre (K). 
Innen keletre (K) van Zargon. de egyelőre 
hagyjuk békén Folytassuk a kastély leldori- 
tését a felső szinttől (D. D. D. fel. K. É) 

A konyhába jutunk, ahol nyüzsögnek a hul¬ 
lák. Itt találhatunk ételt Is (lehet onni belő¬ 
le - 20 pontért), de itt semmi hasznos 
nincs, tehát irány nyugat (NY) Itt ogy szelőt 
fehér kenyeret találunk, meg egy csomó 
patkányt A teendő elég nyilvánvaló: 
WENDE RATTENGIFT AUF WEIBBROT- 
SCHEI8E AN. GIB WEIQBROTSCHEIBE AN 
RATTEN Ezután mehetünk tovább Észa¬ 
kon (£) a konyhakertot találjuk, ahol 5 
pontért sikerül megtudnunk, hogy a füvek 
(KRÁUTEN) varázsltai összetevők Menjünk 
delre, majd nyugatra (D. NY), és a kamrába 
jutunk, ahol körülnézhetünk Menjünk le 
Lám hordók, hát végre megtaláltuk, amiért 
ennyit szonvodtünk! Vagy mégsem? Nyis¬ 
suk ki az egyik hordót (OFFNE FAB) Saj¬ 
nos üres. viszont ogy átjárót lelünk mögöt¬ 
te Menjünk át nyugatra (NY) majd északra 
(É). Itt hősünk nyavalyogni fog egy sort. 
hogy megint hullákra sikerült bukkannia 
Csukjuk be a koporsókat (SCHLIEBE 
SÁRGE), majd teleportáljunk Zargon -hoz 
(BETRIIT DRUDENFU8) Brutális emberek 
esetleg megpróbálhatják kinyírni Zár 
gon-1 — no effokt. Ha a kristályt akarjuk 
összetörni, akkor visszateleportalodunk. 
Döntsük fel tehat az üstöt (2ERSTÖRE 
KÉSSÉL), azután törjük ósszo a kristályt 
Zargon látványos pirománta közepette el¬ 
tűnik — csak a koronája és a jogarja marad 
utána. A koronával nomigon tudtunk mit 
kezdeni (Én például Becherovkát 
szoktam rajta venni — CoVboy) logi¬ 
kus lenne, ha egy kis szenteltvízzel ol le¬ 
hetne küldeni ogy másik világba, de az saj¬ 
nos olfogyott, mint a tegnapi Népszabad¬ 
ság Magunkkal se vigyük, mert minden I© 
pésre 10 jsontot lenyúz a vérről megszerzett 
osszpontszamunkból a jogarra viszont 
szükségünk lesz Menjünk a SLOT-os szo¬ 
bába (NY, D. D. D, D, NY. É). es nyissuk ki 
a jogarral (WENDE S2EPTER AUF SLOT 
AN) Hát ez nagyszerűi sikerült kinyitni a 
kastély kapuját. Menjünk el (D. K. É, tol. K. 
D. D). de még ne menjünk ki. honom ke¬ 
ressük mog a metró khm szóval o földalatti 
forrást (le, le, D) Vizsgálódjunk ogy kicsit, 
és — mivel már a hordónál sem tudtuk 
szomjunkat oltani — igyunk ogy kicsit a 
vízből DAVE szépen leszőrtelenedlk a 
fertőzésnek vége Most már tényleg kime¬ 
hetünk (E, tel, fel, D) 

És ismét a Jól megszokott kis életünkbe 
csöppenünk THE END... CONGRATU- 
LATIONS. , meg minden) 

Mint az eddigiekből mar kiderülhetett, a 
program ogyetlon nagy hibája lega¬ 
lábbis a hazai általános műveltség, és 
nyelvtudás tükrében —. hogy német nyel¬ 
vű A cég ogyelőro nem Igor angol verziót, 
ami elég szomorú, nem valószínű, hogy 
sok bátor vállalkozó próbálkozna az átírás¬ 
sal. figyolembe vove azt a tényt is, hogy a 
szövegek terjedelme mintegy 320 kbyte 
(még C64-en is)l 

Összességében öttől függetlenül nem rossz 
I kis kalandot alkottak a szorzók, bátran 
ajánlhatjuk mindenkinek, senki nem fog 
benne csalódni. Ja. a cég mar dolgozik a 
játék folytatásán, a SÓUL CRYSTAL 2. 1993 
ogyik szenzációjának Ígérkezik Kíváncsian 
várjuk 
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Akiknek mai voft szerencsO|ük elolvasni a 
PC-S játékok című könyvben található 
SPELLCA STING 101 « SPELLCASTING 
201 |atek leírást, azok bizonyára mar alig 
variak a folytatást Nos a Legand Lnter- 
tainment ismét bizonyított Lóg újabb alko¬ 
tásuk igaz nem az S101I201 folytatása, do 
nem sok hiányzik ahhoz, hogy S30I nek ti¬ 
tuláltuk A játék menukezelesot az 
Sf0>/20T-ből voltok at. s a sztori is 
legalább annyira debil, mint az előzőek 
(Talon nem valótlan, hogy engem sem le¬ 
hetett levakarni a monitorról, amíg aram 
szünet nem lett... — CoVboy) 

Ezt a programot az emeli az eddigiek tóié. 
hogy még fantasztíkusabb a grafikája (PC-n 
VGA színeket használ, és néhány SVGA 
kártyát Is kezel 600*600* 16-os módban) — 
legutóbb csak az SIÓI időjén lehetett 
ennyire áradozni a grafikai színvonalról 

A iátok alapötlete (mint ahogy azt 
Copyright ként a program állandóan hang 
súlyozza is) Fredenk Pofii: Átjáró című 
könyvéből származik Ez a könyv magyarul 
is mogielont, bár nőm törlesztettek széles 
körben (lásd Galaktika Baráti Kar) 


A bolygónak emiatt inkább a bálnáiét vadak 
volna tudókba az emberok. amennyiben 
nem találják ott egy regi civilizáció nyomait, 
os mm a fontosabb, a technikaiét A bolygó 
keresztül kasul volt szóve mesterséges ala 
gutákkal. 

Az időközben tel/esen eltűnt, 500.000 eves 
civilizáció a Földet uruló 20 billió lakó reme 
nye led. amikor a technikai vívmányokat is 
megtalálták. 

Egy a tottedazóról. Sylvester Macklin ró! 
elnevezed — csatornában bukkantak rá az 
olsó űrhajóm. 

A toltudozó - Macklm mégsem jelentette 
azonnal az ügyet, hunem inkább beszállt, és 
maga léped a tettek maze/ere - piszkálta a 
kapcsolókat, stb Nem kellett hozzá sok 
kurázsi, hogy az mditógombot megtalálja. a 
motorok leldúböroglek, és mihelyt a ha/ó 
tel szállt, eltűnt Egy olyan helyen matérián 
zálodott útra, amit manapság Tau léle 'űr' 
nek hívunk 

Amikor az űrhajó visszalépőd a norma / űrbe. 
Macklm meglepve tapasztalta, hogy meg 
mindig a rnr Naprendszerünkben van; es 
még meglepőbb élményé volt az. hogy egy 
komplett dokk rendszerben dokkolódod be. 
ami a Merkúr es a Vénusz közöd kennged 
Az űrhajó bedokkolt, es Macklm kiszállt ko 
rűlnézni 


a lenysabessegnél gyorsabb sobossog el 
eresére képes hatot lelt. Ez az ÁTJÁRÓ lett 
az ernbonseg kijárata az ismeretién világok 
lolo..- 

A lóldi kormányok lehsmedek. hogy ba/l 
okozna, ha egyetlen allam lelugyelne az ÁT¬ 
JÁRÓ I. ezen egy lúggetlen multinacionális 
céget, a GATEWAY ENTERPRISE t bízlak 
meg a lehetőség hasznosításával ’ 

A fenysebosség feletti úrjárgányok manap¬ 
ság már kísérleti célokat szolgálnak: ónként 
lelontkezók mászkálnák velük Ido-oda az 
űrben, hátha felfedeznek valami érdemle¬ 
geset Mostanság a tudósok a hajók irányi 
tasi rendszerének belső fortélyait még min¬ 
dig nem ismerik. így előro nem állapítható 
meg. hol landol az úrha|ó — fölöttébb kelle¬ 
metlen holyen is végcélhoz erhet 

Ezek a kiruccanások igen veszelyosok A 
tetfedozók IS százaléka egyáltalán nőm tér 
vissza. 80 százalékuk semmit sem talál, 
csak a maradék 5 százalék küldetése bizo¬ 
nyul eredményesnek és belőlük lesznek 
a milliomosok. 


2101 December 23-án mi nyerjük a lokális 
lotto-főnyeremenyt egy 238575 dollár érté¬ 
kű |ogyot az ÁTJARO-ra. tíz napra, amivel 
megfoghatjuk az isten lábát 


Az intro és a kezdetek 


.2077 ben járunk A Vénusz a Föld túlriepe 
sedése miatt potenciális letelepedési cél 
pont u mór műid nem teljesen lakhatatlan 
Földdel szemben 


Vissza már nem tudod szállni, közben egyre 
édesebb es szorn/asobb led Elhatározta, 
hogy hu már úgysem mehet vissza, jelzi az 
omberisognok. hol von. kilundálta. hogyan 
kell a hajó üzemanyag tartályait felrobbanta 
ru Erre a NASA mar telhgyolt. ás nem hagy 
ta a dolgot lelterkepezetlenúl. 

A NASA konvoly. amikor a Heechee urálin 
máshoz ért. száznál is több működőképes. 


2102 Mé|us 17-on mog is érkezünk az állo¬ 
másra 


Rögvest a szobánkban találjuk magunkat 
A falon a házrtelofon villog, ezzel is lelozvo, 
sürgős uzenole ven szamunkro Kapcsoltuk 
be! (Egyszerűen csak LOOK TV COMSET. 
miután TAKE DEBfT CARD-dal felszedtük 
az azonosítási kártyánkat) 


Nevéhez nem egészen híven ez a bolygó 
nem egy paradicsom A felfedezőknek, 
majd az útjukat kővető letelepedőknek elő 
szór is alkalmazkodniuk kell a 900 C os h& 
mérséklethez es a 94 atmosztérás felszíni 
nyomáshoz. 
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A legfontosabb üzenetek 

HECTOR GOMEZ: 

Figyelem, m Heacheo ha/ó kezelésének is 
mortetese minden nap 15 arakor van a T20 
as teremben, a Tanya szinten Ker/uk, hozd 
magaddal a DataMan ti 

THOM SELORIOGE: 

Helló, gólya! Én lennék a te konzulensed 
Ugorj be egy italra a Biue Hell Bar ba mm 
den este ott vagyok, pont nyolckor 

TERRI NELSON: 

En volnék az állomás bemutató/a. és a 'híd' 
az esetleges személyekhez Barmikor lel hív 
hatsz 

Ez a három legfontosabb szomely, akikhez 
legelőször szerencsénk lesz 
A fiókban lelünk egy nemileg humoros kiál¬ 
lítású könyvet is (amit árion persze becse¬ 
rélhetünk o Corporation office-ban (a Dog 
szinten) READ BOOK egy DATAMAN- 
ra): >Open the drawer. >Tako book 
Ezekutan kimehetúnk a szobából, és mivel 
a lent említett otfice pont innen nyílik. NW 
re. lépjünk is be' Oda bont ad|uk oda a nő 
nek a könyvet, és cserébe meg is kap|uk a 
személyi adatbankunkat, a DATAMAN t 
(>Grvo book lo tho receptlonisf) 

Az előadás és utána... 

Hamarosan itt a három óra, menjünk Is a 
T20-as terembe! ( >Southuast. > North; 

>Down. és ott be a terembe: >West.) 

>Wait unttl 15:00 

A prof az előadáson mindenkit meglel egy 
kék kitűzővel: szemben az eddigi fehérről, 
ez mór némi jogot biztosit a röpködésre 
Ezenkívül szó esik a Dalomon hasznossá¬ 
gáról is. 

Az előadás utón mar semmi dolgunk oge- 
szon este nyolcig, ezeit mar most lelmehe- 
tunk a bárba (perszo meglátogathatjuk a 
parkot a csavarhuzóert, majd a fegyverszo- 

böt a pisztolyért stb .) 

>Out. >Up: >South ; (Hoocheetown) 

>Eost; (Blue Hall Bar) 

>Slf; >Wait until 20 00 

Thom Seldndge meg is érkezik, és leül 
mellénk Először a két fontosabb szintről 
bőszéi az állomáson. (Dog és Tanya), majd 
varakozó állaspontra helyezkedik ( Thom 
looks at you eupectonlly) No késlekedjünk, 
vegyünk neki egy italt, hátha azzol is előse¬ 
gítjük karrierünk alakulását (Nemes csele¬ 
kedet. ezt magammal szemben Is be fo¬ 
gom vezetni! — CoVboy) 

>Buy Thom Seldndge a dnnk 
Ekkor már komolyabb dolgokat lóg meg¬ 
említeni 

Kétféle földerítő von a kék (ez a sima le¬ 
génység. nevezhetjük öngyilkosoknak is) 
és a zöld kitúzós (ez már jobb. teljesen 
szabadon száguldozhatnak ide-oda) A zöl¬ 
dek vehetnek részt az Orion programban, 
ahol minden teledezés azonnal fantasztikus 
(Pénzjutalommal jár 

Elmondja: Terri Neilson, a konzulensünk, 
esténkén gyakran bonez ide a bárba 
( 22 : 00 -kor). és ő az a megfololő személy, 
akinél el lehet intézni a zöld kitűzőhöz való 
jutást 

Odaadja a memo-ját. hogy mihelyt találko¬ 
zunk Torn-vet. adjuk oda neki hátha be¬ 
vesz az Orion-programba 
Amikor bofogja a szájat, és elkezd újra 
fészkelődni a székén, ismét rendeljünk neki 
egy kis lottyót! 


>Buy Thom Seldndge a drink 
Újra elkezd beszélni 

.Amikor a NASA lellodezte a kikötőt, a hato¬ 
kon kívül semmit sem talált . Eléggé túra 
egy ilyen hatalmas es fontos úrkikőtá esete 
ben. Többek szennt is itt az állomáson 
még egy csomó dolog felfedezetlen 
Össze is hozlak egy legendás Gateway 
ivei. és egy emberrel tér vissza: Nubar 
Kamalian-nol 

Perszo ml vagyunk itt a fizető emberek. így 
ő is rögvest mog akar kopasztani .How 
about a dnnk. new hsh? m Persze, YES-el- 
jünk 

.Ötször repültem ki. ebből majdnem két kül¬ 
detés végződött halálosan... Leszálltam egy 
Diedro osztályú bolygón, és a sok nyava 
lyan átverekedve magam egy doboznyi 
ilyen lemezkét tálaltam ~ felmutatta a 
nyakláncát Emellott egy kicsit szidja a Tár¬ 
sasagot. majd nagylelkű ajánlatot tesz: ha 
mogvorjük a kaszinóban a 70 tud többet a 
Földről?' -játékban (Na vajon honnan vet¬ 
tek az óllelet? — CoVboy) mienk lehet a 
medellion. mórt neki úgyis van még 
Kövessük is a kaszinóba! Ott >P/ay gamo 

A játék, avagy a programvédelem 

A iaték a program védelme (elég egysze¬ 
rű .). Egyszerűsítés, hogy van négy vá¬ 
lasztható lomakór. és akkor mér csak a 
megfelelő válasz-sorrendre kell vigyázni 
Tehat. először válasszuk ki a témakört, 
majd az alábbi táblázat kiválasztott oszlopa 
szerint billentyűt nyomjuk be 

A - Sorszám 

B — Történelem 

C = Műveszet 

D - Tudomány 


— Játékok 

A B 

C 

D 

E 

(11 

3 

4 

3 

1 

(2) 

2 

2 

2 

2 

O) 

4 

4 

4 

4 

(4) 

2 

1 

1 

4 

(5) 

4 

1 

4 

1 

(6) 

1 

2 

3 

4 

(7) 

2 

3 

2 

2 

(8) 

4 

4 

4 

3 

(9) 

1 

1 

3 

2 

(10) 

4 

3 

4 

4 


Ha ügyesek vagyunk, az ürge 7-es válasz 
helyességénél jobbat érünk ol. és Így meg¬ 
kapjuk a medallion-t 

Utána mar csak vissza kell mennünk a bár¬ 
ba és tízig várnunk {>Wait until 22 : 00 ) 

Felkészülés a próbarepülésre 

Hamarosan mogérkozik Tem Neilson a Fel 

fodozóprogremszekciótól 

Térjünk máris a tárgyra az Orion-program 

ra! 

>Ask Tóm Noilson about orion program 
Elmondja, az elmúlt kel év 3000 tanítványá¬ 
hoz köpést csak 25 vohetott részt az Orion- 
programban. Ilyenkor nem sok esélyünk 
lehet a bekerülésre: legalább két tol|osrtett 
missziónk kell. hogy legyen (ez a 
konrryobb részé), valamint egy nagy lelte 
dezésünk. 

Végezetül meg megadja a PV hívószámát, 
és beszél erről, hogy is lett belőle valaki 
Ezután már semmi dolgunk, dőljünk le a 
szobánkban aludni, reggol pedig természe¬ 
tesen >Take all. 

Ha előző nap elmentünk a hangárhoz, ott 
azt a tájékoztatást kaptuk, hogy másnap ér¬ 
demes megpróbálnunk a kirepülést — 


most menjünk is! (>Ouf; >North, >Down. 
> South. >South: >Givo blue badge to 
agont;) 

Nemi érdekességet elmagyaráz, majd bevo 
zet a dokkba Ott maris masszunk tel a ha¬ 
jóba. és üljünk le (SÍT) 

A ködbeirásnál Természetesen a négy ka¬ 
raktert úgy kell beállítanunk, hogy a képei 
rtyö alsó felének valamely kiválasztott kód¬ 
jával azonos poziclon levő számjegyével 
pontosan megegyezzen, és okkor GO 
Lesz egy értelmetlen küldetésünk, ahol 
semmi megoldandó feladatunk (még lehe¬ 
tőségünk sem lesz rá!) (ozoket a program 
BLACK HOLE FRAGMENTS, RED GtANT 
néwol illeti, es felbukkanásuk vélotlonszo- 
rú). de a másodikkal immár szerencsénk 
lesz egy bolygó a SIQMA DAVAN 7 korul 
állunk be keringő pályára Szálljunk lo. ve¬ 
gyük tol az ürruhal (dupla cllck re), majd 
>Opon hatch; és OUT (Blast Zone) 

Az első kaland 


Induljunk is el az ösvényén j> North) egy 
barlangbejárat alatt találjuk magunkat Ter¬ 
mészetesen felmászni nem tudunk, de jól 
láthatóan a barlang folett egy osvony vezet 
a hegygerincre Keressük is meg a szikla¬ 
párkány kezdetét 1 (>Wesf. >Wr*sf. (Rock- 
sildé). >Chmb Rockslldo. >East. >£asl 
felérünk a hegytetőre Van itt egy nagy szik¬ 
la: mi lenne, ha megtaszigalnank? ( >Look 
at tho large rock; >Look undor the large 
rock) Hopp Odalont egy hatalmas szikla¬ 
halom keletkezett: hatha most mar feljutha¬ 
tunk a barlanghoz! Menjünk is le* (:>W«sfc 
>West; >Down; >East; >East; es végre 
felmászhatunk a kőhalmon >Up. — Entry 
C ham bér) 

Bent érdekes dolgot lotunk noha egy egy 
nyílás jelenik mog valamelyik irányba, do 
mire odalépnénk, mer be is záródik a nyi¬ 
las. De ha más irányba lépünk, szeren¬ 
csénk lehet Szerencsére van szabályos 
sag a teendőkben a következő táblázatban 
(elsoroljuk hogy merrofolo kell lepni, ha az 
adott irányban kinyílik a lal 


Erre nyílt ki 

a fal 

Northeast 

Eost 

West 

Northwest 

North 


Nekünk errefelé 
kell mennünk: 

East 

West 

Northwest 

North 

Northeast 


Bent a teremben vegyük is fel a dobozt 
(>Take the metál hon) és menjünk vissza (a 
felszállásnál először álljunk ORBIT pályára, 
majd onnan induljunk vissza az állomás¬ 
ra) .. 


Visszatérés után 


A felfedezésünkért linóm kis 25000 dolcsit 
kapunk . es automatikusan elő is lép¬ 
tünk Most mar csak az a dolgunk, hogy 
az előző este kapott számon fölhívjuk 
Tem- 1 . es így egyengessük karrierünk útját 
egy zöld kitűző kepeben. 


Tehát vissza a szobánkba* (>North. 
>North; >Up: >South; >West) 

Nézzük meg Tem szamát ( >Look at 
napkin ) 33-0579 Most már hívhatjuk Is 
(>Read the PV commset. 6-os billentyű) 
Megmondja, mikor és hol találkozzunk (ná¬ 
lunk ez 9 50 volt. természetesen a Blue 
Hell bárban) 

Ott bejelenti, hogy támogatja az Orion 
programban való roszvetelünket. és hogy 
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minden nap reggel 9-kor van tájékoztató a 
zöld kitűzéseknek a T52-ben. a Tanya szin¬ 
ten. Persze immár zöldek vagyunk... 

Most mar itt az idó. hogy a parkban is tevé¬ 
kenykedtünk ogy kicsit .. (töltésén észa¬ 
kon). 

Először Is. szedjük tel a rózsát az érlelőből. 
ma|d (alantjuk a sima dupla elteket) huzzuk 
meg a gyümölcsfák melletti szerkentyűn 
levő vörös kart: 

>Pull the emorgency lever 
Egy kis idő múlva ogy karbantartó telenik 
meg. átkokat szórva arra a marhára, aki ál¬ 
landóan kikapcsolja ezen ettfontosságű bo 
rendezést 

Miközben szetkapja a gépet, atad egy-ket 
szerszámot, köztük ogy spéci csillaglejű 
csavarhúzo-szerúséget. Ezt meg is tarthat¬ 
juk. ha beloo|t|űk a keltotőodenybe (majd 
miután olmogy. olöszodhot|uk). DROP KEY 
IN HYDROPONICS TRAY Eközben az ürge 
megállás nélkül nyomja a sódert. 

.Maga agy bizonyos Roll Buckát ru omló 
koztál . Éppen úgy néz ki. mint ó Ó szintén 
ogy fiatal kutató volt, '92 bon kezdte Mm 
dig szerencse/e volt. minden küldetésén sí 
kertel járt. és ezáltal rengeteg pénz! szedett 
össze. 

Szoroncsós volt. kivevő az utolsó rnisszi 
óit. 

Az első misszióién pl. ogy tagos bolygó kő 
rul elkezdőit szaglászni, és amilyen hülye 
szuruncseie volt, eppen raltibazolt ogy úr 
Itató-szerkentyűre Itatván lábbal a lágyult 
motarilelszin alatt Montén meresztett pár 
mkotut, amivel krátert vágott a / egbo, es így 
mar hozzalémettek a cucchoz Csinos kis 
milliót akaszthatott Iv o lollodozeséén az is 
torta dia! 

A második kuldutoso is szerencsés volt. Ak 
kanban meg nagy pénzek /áriak különleges 
csillagászati telensegek letenyképozóse 
ért — ezt is megcsípte. 

Mihelyt hazutért. elvette az igencsak szem 
rovató Adnana Latoré t, a Corporation egyik 
nagyágyúidnak lányát 

Berkeinek meg kelleti volna itt állnia, de 
megsem telte. Tovább ha/szolta a szeren 
c séfét... és nőm is /ott vissza... 

De ezzel a tartanét még nem ur veget. Hó 
sóbb elég fura dolgokat láttam. Van egy 
tudós, aki a Al laborokban melózik az elken 
lett részben . Lehel, hogy nem hiszed, de 
láttam, hogy a talon at tud menniI 
Szinte minden énei. ponttum e/lol után ez az 
ürge túlmegy a Babé szintre, és ott eltű¬ 
nik.... Egy ládát vonszoltam oda. hogy kiles 
sem. mit is csinál... Az ürge odamegy a to 
lyoso vegon levó Heechee lómból való tol 
hoz. és pulii... eltűnikI" 

Amint lelep az ürge, szedjük lel o csavar 
nyúzol az akváriumból, majd menjünk kil 
A rozsával lepjük meg a titkárnőt a főtértől 
NW-re (mert úgyis mondja, ha ASK-oljuk. 
hogy nagyon örülne egy ű| rozsának az 
asztalon levó elszáradt régi helyett) 

>Give rose to the raceptionist 
Az újságban szinten Roll Becker-tól van 
szó. s arról, hogy a hitves 1 millió dollárt 
ajánl a fér) visszahozójának... 

Ezután nézzünk be a múzeumba (a szin¬ 
tünkön teljesen délre van) Van ott egy-ket 
Hoochoe szerkentyű, amit viszont nem tu¬ 
dunk elcsenni, mert ha a VIZUÁLIS érzéke¬ 
lő nem érzékeli azt a helyen, a vitrinben, 
akkor riadóztat, ha megpróbálnánk lelop¬ 
ni... 

A jobb oldali vitrinben levő szerkentyűről 
az aláírás alapján kiderül, hogy zalamrtéle 
szenzor lehet vagy képrögzítő herkentyű, 
és van rojla egy kb. 10 cm átmérőjű nyi¬ 
las... Nem láttunk mar ogy kb. ekkora mé¬ 


retű szerkentyűt ami esetleg bololcr ide? 
Hát persze a medall 
>Pul medallion m deprossion 
Most mar csak próbálkoznunk koll. hátha 
valami értelmesei ki tudunk hozni a dolgok¬ 
ból 

> Teke the tuning lork 

>Put turung lork in Heechee device: o 
Tuning tork hologrumja (ami ráadásul meg 
is fogható es át is helyozhetó) megjelenik a 
szorkontyú felett Mit is mondott a figyel¬ 
meztetés? Vizuais riasztórendszer' 7 Hát ak¬ 
kor lehet. hoy elegendő lesz a 
HOLOGRAM ot visszarakni a TUNING 
FORK helyett... 

> Take the hologram 
>Put hologram on padostul 

A vészjelzés megszűnik bejött a csel 1 Most 
már az eredeti példányt a TUNING FORK- 
bol nyugodtan fel is markolhatjuk: 

> Titka tuning lork 

KI is mehetünk. Most lepjünk be a légy 
verszobába (az alsó szinten leghátul. IN) A 
pisztolyt, bárminemű magas is a rangunk, 
a szobából nem tudjuk kicsempészni de 
nézzük meg a szellózóracsot, hátha azon at 
el tudtuk csúsztatni a pisztolyt valahova 
hisz az állomáson rengeteg ilyen szellőző- 
rács van. 

Ha valamit látni is akarunk a rácsból, mi¬ 
után fölszedtük a pisztolyt (TAKE GUN), áll¬ 
junk fel az előtérben levő asztalra 
>Sm/id on the storage cubinet 
Most. hogy mogvan a spéci csavarhuzó. 
mar ki is tudjuk nyitni a rácsot (sima dupla 
click!). és bent meglepetésünkre egy gom 
bot lelünk, amire LOOK-olva megtudhatjuk, 
hogy ez a légkondicionálót tisztító és kar¬ 
bantartó kis robotot hívja (biztos a patká¬ 
nyok (elgyülomló tetemen szodegoti 
össze. ) (...vagy a huzatban felszippan¬ 
tott CoVboy leveleket — CoVboy) Nyom¬ 
juk is mog. majd várjunk ogy kicsitl (Figye¬ 
lem! PC-n a program itt hajlamos néha a ki¬ 
fagyásra! Pl. előfordulhat, hogy ilyenkor azt 
írja ki: .Nem látható itt semmiféle gombi ", 
ilyenkor nem árt bootolni...) 

A tiszinorobot megjelenik, es ami erdokos. 
látunk ra|ta ogy fiókocskat amiben hurco- 
lasztetni lehet vele ezt azt Mi a pisztolyt 
fogjuk a gondjaira bízni >Put gun in the 
robot wuste bon, majd >Closo the Hír duci 
Máris mehetünk vissza pl a ml lakosztá¬ 
lyunkba. Ott >Open vont covor, >Press 
sirutll button: > W.'i/f. > Take gun, 

Fel is mehetünk, a karbantartó Útmutatásai 
szerint, egy kis szellemidézésre A teső 
szinten mentünk toljosen nyugatra, majd 
akar be is mászhatunk a ládaba . 

>Gof in the c.rute 

> Wall until 24 00 

Petty pár percen belül megjelenik, es mi¬ 
előtt eltűnne bont. elejt egy cetlit, amit 
szedjünk fel >Gel out ; >Take slip ol 
paper >Read slip ol paper (23622) 

Itt az idő. hogy bemenjunk. : >Hit turung 
lork.. majd 

>Put tuning lork in siót 

A kódot az előbbi papírról lőhet leolvasni 
simán, egymás után nyomkodjuk be a sza¬ 
mokat 

Odabent nem sok eidekesseg van (jelen- 
lég) 

Ezután mar mehetünk vissza a szobánkba 
nemi alvásra 

Ismét hajókázunk 

Másnap indulás a T52-be a zöld eligazítás¬ 
ra. kilencre! 

Utana mehetünk ogy kicsit hajokazni 
< >South; >ln. >!n; >Srf) A szokott módon 
írogassuk be a kódot, es az esetleges célta¬ 


lanra sikeredett küldetésék után ismét pró¬ 
bálkozzunk! 

Hamarosan az Aleph 4-en landolunk — 
először itt vannak lotaglózó színek a prog¬ 
ramban. .. 

Ez a bolygo már cseles többször kell 
visszamászkálnunk ugyanarra a helyszínre, 
mert a program csak így adagolja a helyszí¬ 
neket 

>Out (Landing Site) 

>East (Path) 



>Soulh (Lakó Shore) 



Itt még nincs sok teendő talán ha párszor 
visszatérünk meg... 

>North 

>Northeast (Cleuringj 



Na. vegre értelmes elotnek nyomara talál¬ 
tunk! Sőt. ha egy ideig várunk itt. két 
kürt(?)szó után mindenfele gyanús alakok 
jelennek meg. es kituszkolnak a tisztásról 
Ez ellen úgy vodokezhotunk, hogy vagy 
nyugatra megyünk, vagy — ami először ké¬ 
zenfekvőbb elrejtőzünk a szikla moge 
(HIDE BEHIND BOULDER) 

Most már kileshetjúk. mit is csinálnak ezek 
a véglények! WAlT-oljunk a második kort 
szó utánig; úgy latszik, ez az építmény va 
lami kultikus célokat szolgáló lehet, mert li- 
basorba allnak előtte, a vezető megtuj valu- 
mi sipszorüseget. majd simán visszavonul¬ 
nak... 

Ezt igen sűrűn csináljak, es őzt ki is hasz¬ 
nálhatjuk a falujuk meglátogatásához, 
ahonnan rendes körülmények kozott men¬ 
ten kirúgnának, de ilyenkor nincs ott sen 

ki... 

Előtte meg menjünk vissza a tópartra 
Most már ogy szalamandert is lelünk, amn 
menten csípjünk el (> Take salomonder ), 
majd irány a falu 
>North (Path) 

Itt varjúnk addig, mig újra fel nem harsán a 
második kürtszó, es ekkor most mar tény¬ 
leg irány a falu (>£as-f) 


CoV 28/16 





Itt mentán lepjünk is be (In) a Iónok kuny¬ 
hójába (Chief's Hűt) 



nt egy akváriumot lelünk, most meg ne az 
tassuk meg a szalamandert (de főleg ma¬ 
gunkat ne: ki tudja, mikor egot szét ez a 
lótty!), hanem inkább DOWN-nal rejtőzzünk 
el (Under Big Hűt) 

Amikor odakint légy WAIT után) minden ol- 
csóndesedik (. Silence follows) UP. és ak¬ 
cióba léphetünk 

Jé! A vozort tisztelhetjük a leben! Enyhén 
sebezhető pozícióban von. de no lójuk le. 
mert esetleg nem lenne kellemes a méter 
magas savban turkálni mindenféle lótty 
után. hát még ha nem is látunk semmit a 
dog maradványaitól! 

Inkább tegyük be a szalamandort a kádba 
{>Drop s alumarider in ttiu Iánk), es várjunk 
Hopp! Elhalássza a Iónoktól a mágikus ru¬ 
dat, do amilyen lüttyó, még csak véletlenül 
sem adja oda. inkább lelep vele 
Menjünk utana! Na. vajon hova mehetett? 
Csakis a tópartra! (>Out; >Soulti ) Valóban 
itt van! (>Take the mólul cytinder) 

Most már mehotunk is vissza a dómhoz 
( >Nortti; > Northeast; >North, (Bőse ot 

Döme)) Alkalmazhatjuk a regi, jól bevált 
trükköt: 

>Pul motal cytinder in tho dome siót 
Mór megint egy kis dühités! Gyorsan el¬ 
áruljuk, mit kell nyomni 

Kérdés Alakzatok Nyomandó 

szama rövid leírása valasz 

1 Háromszögek és kórók 4 

2. Egy hatszöggel kezdődik a sor 4 
3 Mindenféle kusza vonal 3 

4. Duplázott síkidomok (túkórhatás) 2 

5. Nem koncentruikus kor a korbon 5 

Ha sikerrel bejutunk, bent mind a három 
színes izet szedjük fel, majd masszunk fel 
az emelvény tetejére (> Toka the yallow tan, 

> Toko the Muo prayer tan; >Tttke the red 
prayer tan; >Up). majd a kék cuccot a pi¬ 
ros. a sárgát a kék es a pirosat a sarga alj¬ 
zatba tegyük. 

>Pnt bluo prayer tan in the red Slot 
>Put yellow tan iri the bluu alól 
>Pul red prayer tan in the yallow siót 
A herkentyű máris szállítható 2xOUT. 
majd irány ez űrhajó ( >South , .»Southwest; 
>West, >Up), es vissza a támaszpontra. . 
Most már 50000 dolcsit kapunk tudomá¬ 
nyos bonuszként, es másfél milliót egyéb 
cimen 

Pár nap pihi után 

A jólet megérdemelt elvezető után az egyik 
nap roggelon a házitelofon villogása éb¬ 
reszt Titkos üzenet: ha lehet, azonnal fá¬ 
radjunk a kaszinóból nyíló szoláriumba, 
mert a Föld létérdekéről van szó. 

Sajnos, jelenleg még nem engednek be a 
kaszinóból nyíló ajtón, ezert először is sze¬ 
reznünk kell egy beugrót Ezt a recepció fe¬ 
letti Virtual Realrty gép kezelőjétől zsebel¬ 
hetjük be. amennyiben megtaláljuk a ten¬ 
gerparti VR program rejtett hibáját (a lobbit 
is végignéztük itt. de semmi érdemleges 


nem volt pl ugyanazokat csinálni, mint | 
amit mondanak — pl. Ugor|al. akkor JUMP 
meg hasonlók). 

>Out, (Blue Hell Bar). >Out; 
(Hoecheotown. >Northwest ; (Corporation 
Office Lobby). >Jp 

Dumáljunk egy kicsit az urgevel Bizony, 
oz a MEMBERSHIP BIN lesz a bejuttatónk 
a klubba... 

Az ürge elmondja, hogy lehet kikészíteni 
egy VR programot, hogy az kifagyjon (tehat 
nem PRESS ESCAPE KEY segrtsegevel lé¬ 
pünk ki) Nekünk éppen ez lesz a felada¬ 
tunk: és ahogy már előre is sejthető, itt is a 
végfalén ciklus (X-X*2) trükkjét kell alkal¬ 
maznunk a fagyasztásra 
Először is kapcsoljuk be a VR szimulációt: 
>S/f in tho couch 
>Put on collat 

>Push switch ; (ha osotleg az nőm a Beach- 
on állná, ekkor addig PUSH-oljuk. mig arra 
nem áll) 

>Preas power holton 

Figyeljük meg a helyszínen, hogy itt a 
SCANNER szolgai minden dolgok sokszo- 
rositojakent (ebből mar talán következik is 
a tultoltosi stratégia!), viszont az urgo nőm 
engedi, hogy vockolódjunk a gépével. 

Ezért talán itassuk le ( >Take daiquin; 
>G ive díuqwn to the bartender; jópárszor)! 
Nem fog tiltakozni (Meg szepl — 
CoVboy), s hamarosan szépen kidóglik 
Ekkor mar szabadon nyülkálhatunk 
> Titka the trosted glass 
>Put trosted glass in scanner 
És megindul a láncreakció A VR program 
persze, annak rendje es módja szerint, ki¬ 
fagy mi meg megkapjuk a beugrót (NE 
FELEJTSÜK EL TAKE-KEL FELSZEDNI') 
>Take ott collar, >Take membership pin, 
>Out ; >Out; >East. >Easl, >£asl 
Miholyt belépünk, láthatunk valakit, ahogy 
besliccol a szoláriumba, északra Ez lesz a 
mi emberünk! Menjünk utána (>Nonh, 
>Sil in Ilié couches) 

Rendkívül izgatottan elmondja a névtelen 
telefonáló, miért hívott ide 

.A Corporation elnökségének speciális 
asszisztense vagyok, os az A személyes pu 
roncsára vagyok itt 

Amit az AJ api i 4 un találtál, több mini egy 
szimpla gép Ez a legnagyobb fölfedezés 
azóta, hogy Mackhn tolledozle az Átjárót 
magát, es meg kell mondani, hogy kolle 
mellen veget /olt ott előre. 

Miután elhagyom ezt a szobát, légyszlves 
azonnal menj a Corporation Admimstrativo 
hivatalába Leortard Worden és a Tudorna 
nyos Főmunkatárs már var Rád, hogy ólma 
qyurazza az AJeph 4 en tatait telel /elontósé 
gól és azt. mit kell tonnád azon négylópe 
ses küldetésben, amire kiválasztottunk. 

Amit nem lógnak elmondani — mert nem is 
tudják minden kis misszió toliesítése 
esetén 5 millió, a tettes teljesítésekor plusz 
25 millió dollár vár Rád. . 

Bocs. hogy ilyen hülyén kellett ezt Veled ko 
zóinom. do nőm akartam, hogy véletlenül ki 
szivárogjon a dolog... Ha egy ilyen kataszt 
róla híre el/utna a Földre, ott olyan mérető 
pánikot keltene, amekkorát még nem látott 
a világ Es legyezd meg: nem tatáikor 
tünk.. * 

Gyerünk vissza a Corporation Office 
Lobby-bol Ott betessékelnek a konferencia¬ 
terembe. ahol mar várnak ránk. és kezdő¬ 
dik Is az előadás 

Az előadás 

Leonard Worden kezd: 

‘Zöld a köpenyed, úgyhogy tudod, ki is va 
gyök. Ez a hölgy itl mellettem Yurig Seon 


| Lee. a Tudományos Szekció lólejesu 

Diódéiban, egy igen veszélyes küldetést bi 
zunk Rád: aktivizáld a Heecheo cloakmg 
rendszert, ami remélhetőleg meg fog véde 
ni bennünket egy ramadó tanai szemben 
Maris bővebben kiteltem 
Amit az AJeph 4 en találtál, sokkal tonto 
sabb, mint gondolhattad volna egy komp 
lett Heecheo számítógép, optikai rendszerű, 
knstúlymátrisszal az adattárolásra es — ma 
mpulálasra. Az a három 'prayer tan', amivel 
végül is lel tudtad szedni a gépét, pedig tu 
lajdonképp memónaegység " 

A computer önmaga) the Savant -nak hívja 
Az eltelt három hét alatt megtanította tu¬ 
dósainknak a Heecheo nyelvel, nemi mate¬ 
matika-alapot. es egy csipet történelmet. A 
mült este mégis azzal fordult hozzánk, 
hogy az alapfeladata nem a tamtas. hanem 
a veszély hirenek közvetítése 
Elmondta, miéri tűntek el a Heecheo ok 
Úgy tűnik, találtak egy másik, idegen fajt. a 
Assassins -eket Ekkor mar az Assassm-ok 
módszeresen irtottak a Galaxis intelligens 
népért Nem tudták a Hoechce-iok. miért te¬ 
szik ezt, így megfékezni sem tudtok ókot 
A rossz hír, hogy oz Assassln-ok meg min¬ 
dig élnek! Egy szép nagy őrtornyot epitot- 
tok Hoecheo-on a WotchTowor-t. ami a 
Galaxis zugaiból erkezó elektromágneses 
es FTL sugarakat figyeli Ha a torony ogy 
fejlőn civilizáció sugárzásait eszleli. azt 
azonnal szeniporjak 

A Heecheo éppen hogy megközelítene az 
FTL ilyetén kuszobszintjet. amikor fölfedez¬ 
ték az Assassin-ok jelenlétét és fényt derí¬ 
tenek viselt dolgaikra Úgy döntőnek, építe¬ 
nék egy sugárzás-árnyékoló rendszert Ez 
a rendszer 4 generátorból táplálkozik 
A Heechee-iek pamkba estek, eppen ezen 
védelmi rendszer bekapcsolása élőn Ezert 
az úr ogy ismeretlen szegletebe távozták, 
az Átjárót « hagyva, és a többi cuccot ha¬ 
jókat. a Vénusz barlangokat &tb 
Most jón a sűrűje! Amikor a Heechee-iek el¬ 
hagyták a védolmi rendszerüket, mar csak 
apróbb simítások voltak rajta szuksegesok 
A Savantot ezután ogy olyan bolygora fölé¬ 
pítenék. amiről azt gondolták, hogy értel¬ 
mes lények fel tudják fedezni Romolták. 
hogy olyanok is Jönnek, akik a kódon is át¬ 
jutnak. és vannak annyira fejlenek, hogy a 
négy generátor bolygóját is fel tudjak keres¬ 
ni. hogy bekapcsolják őket. 

Do az Aleph 4 ezt nőm lene meg. es így 
most rajtunk a sor Az FTL sugárzás a mi 
Naprendszerünkben hála’ a Heecheo 
technológiának most mar olyan mértékű, 
ami mar aktivizálhatja a WatchTower-t. es 
így a nyakunkra hozza a halált, viszont 
nem tudjuk betiltatni a Heecheo technoló¬ 
gia használatát a Naprendszerben: így ne¬ 
künk kell aktivizálnunk a Heecheo arnyeko- 
lórendszert 

.Mivel To mar elegge járatos vagy az Aleph 
4 en. a generátorok bekapcsolása rád ha 
rul A számítógép minden fontos informáci¬ 
ót megadott a palyakodok a négy genará 
torhoz. Eléggé masszív szerkezetek. 

El kell mindegyik bolygóra repülnöd, meg 
kell keresni a generátor vezerlótermet A ve 
zértótablák mindegyikén tesz jobbról balra 
nezve ogy tekerő, egy csuszka es egy riyo 
mógomb A tokéról elfordítva az áram' 
megindul A csuszkát felhúzva a generált tor 
nagysága kiterjeszthető a bolygó telszine 
tóié is. A gomb megnyomása aktiválja az 
erőteret ‘ 

Mog megmutatja, mi történik a világunkkal 
ha mindez nem jón össze, és a kártyánkat 
beprogramozza az ü| koordinátákká! 


CoV 28M7 


Azonnal induljunk is a dokkba, és szálljunk 
fali 

Repülés Aurigae 6-ra 

Szerencsére most már nem kell vacakolni 
ortektelen' helyekkel menten Aurigae 6- 
on találjuk magunkat (már ha lói állítottuk 
bo a ködöt) A szokott módon szálljunk ki. 
Először ugorjunk be a képernyőn hatul lát¬ 
ható barlang-félebe! 

>iVesf, (Residence); >Take the clear 
prism, majd >East; (sajnos a hatul levő fe¬ 
kete piramist meg nem tudjuk folszodni. de 
ami késik, nem múlik ) 

Most mar tudjuk isotolnl a femtanyer törött 
szenzorét: 

> Take the cracked pnsm 

>Put clear prtsm in the diamond tray 

És indulás: 

>Stop on the mólul tíisk 

Egy nagyon érdekes, puszlulóbon levő vá¬ 
rosba jutunk Beterve a templomba, bizony 
a vozorlótabla az ominózus 3 tekerentyúvel 
sugarvedett jelenleg meg nem terünk hoz¬ 
zá 



Ha mar itt vagyunk, szedjünk fel egyet a 
földön maszkaló bogarakból! (>Tuke 
boetlos) Mehetünk is ki. mindenesetre meg 
egyszor álljunk a femtanyérra. hátha fel tud 
juk valahol hasznaim a felszedett rovart 
Irány újra a Residence. de előtte szedjúk ki 
a telepőrt-szerkentyűből az imént belerakott 
szenzort és a kabelvegotl l>Take the cloar 
pnsm. > Take the bright cube) 

Odabent szedjúk ki a regi kébolt a műszer¬ 
falból. 

>Take the durk cube 

Rakjuk vissza a |ó prizmát az erődet! helye¬ 
re. 

»Puf clear pnsm in the diamond tray 
A világos kábelt pedig a sótét helyére. 

>Put bright cube in the squore socket 
Ez a beszed! Az uvegvédő eltűnt! Persze 
hiabu mozdítanánk a piramist azt még 
mindig fogva tartja valami . Talán valamit a 
mellette levő alapzatra kelleno rakni? 
Próbálkozzunk az evllágbol való bogárrall 
>Put beoOe in the óval tray 

> Take the black pyntrmd 

Siker! 

Végezetül szedjük fel az ósszas fontos dol¬ 
got 

> Tako the clear priam. > Tako the bnght 
cube ; és máris fölmászhatunk a toleport- 
diszkre... (Előtte értelemszerűen >Put cloar 
pnsm m tho diamond tray. es >Put bnght 
cube in the socket !) 

>East. mo|d >Northeast egy. a Legond-tól 
mar megszokott (lásd az összes oddigi pro¬ 
dukciójukat!) labirintusban talal|uk magun¬ 
kat. kövessük a következő irányt 
>Southeast. >East; ^Northwest. >South; 
>kVosf. >Southeast; >North 
És egy szerkentyűt lelünk, ami jól láthatóan 
be tudja fogadni az imént felszedott fekete 
piramist 

>Put black pyrurnid on ttio metál stand 
Most már ki is mehetünk pl >South 


Jaj de jó! A vezerlótábla sugártuggóny-vé- 
dolme megszűnt.. Az eligazításon hallotta¬ 
kat használjuk is fel 

> Tűm power knob 
>Pull deploy lever 

> Press a divaté button 

És ezzel az első generátor be is van kap¬ 
csolva. 

>Ouf; >Stand on metál diák. gyerünk a bá¬ 
zisra! 

Az első ötmilliót mogkapjuk. majd máris in¬ 
duljunk a következő célpontra (KADUNA 
3) 

A következő bolygó 

Ez a bolygó kínos lehet dús és igen gyor¬ 
san növő vegetációja miatt: egyrészt a föld¬ 
ből. a lábunknál kinövő növények veszé¬ 
lyesek. ha túl sokáig lennénk egy helyen, 
ugyanígy veszélyes ogy állandóan ránk 
akaszkodó forog amiről ráadásul csak j 
néha kapunk infót, mig a végső intó az 
lesz. hogy bizony sikorult atharapnia az 
úrruhat és így nekünk kampoc Ezért 
időnként DROP WORM ozzunk és amikor 
azt Írja ki, hogy 'Talán e/ az utolsó esóly a 
telepesre . okkor sürgősen váltsunk képer¬ 
nyőt 

A leszállóhelyen >Take pod, (ha oz ekkor 
nem lonno lehetséges, a kígyós pályától 
nyugodtan visszajöhetünk)! 

Kelőire indulva (Anomone Thtckct). hama¬ 
rosan egy nagy pók jón velünk szembe 



Mivel közelsége vegzetes. es meglógni se 
nagyon tudnánk alóla, lőjük lo! Vigyázat, 
rögtön akkor lőjünk, amikor megjelenik, 
mert két lövés is kell az istenadtának! 


>Shoot spider witti gun: >Again 



Amikorra kitorul, az al|novényzel nagysága 
már aggasztó azonnal le kell lépnünk NE 
menjünk keletre! 

Amikor visszajöttünk o (kinyúlt) pókos pá¬ 
lyára. mar nyugodtan összeszedhetjük a 
pisztolyt (és ezzel ráadásul ósszeganyoljuk 
magunkat a pók nedveivel, ami a támadó 
ragadozók kedvét fogja szegni...) (TAKE 
GUN), és így már nyugodtan mehetünk to¬ 
vább. 

A mocsáron persze nem tudunk átjutni Mi 
lenne, ha az odabent tanyázó lényt hasz¬ 
nálnánk taxiként? 

> Throw worm in the Swamp 

Némi közjáték (RPG-be illő jelenetekkel) 
után az eddig összegömbölyödött vizilény 
holtan kiterül, és szinte kínálja az alkalmat 
a rajta való átlabalásra 



>£asf 

Itt a különös növényeknél (ne érjünk hozzá¬ 
juk!) dobjuk el a leszállóhelynél felszedott 
gyümölcsöket: 

■>Drop pod 



Egy patkány veti ra mogát, de hozzáér az 
egyik 'aknahoz', ami falrobban, és a pat¬ 
kányt halálra sebzi Úgy azt fel is tudjuk 
szedni: 

> Tako the rat 

Menjünk tovább keletre: >East 
Aj, de éhosnek latszik ez a kígyó Talán 
ha mogototjúk valamivel, nőm fog ránk áhí¬ 
tozni. . 


»Give rat to the srutke 



Bejött, valóbon elkezdi a kígyó oz ebed utá¬ 
ni sziesztát 

>Open door. >/n 

Itt meg ogy visszataszító dög hever a mű¬ 
szerfalon... Ha le próbáljuk lökni, menten 
hatalmasra dagad és ronda j>ofakat vág. tú- 
hogyes fogakkal Talán ha ezt a leghajó- 
szorúsoget kipukkosztanank valamivel 
(az okna-nóvény pályán van ogy szöges 
bot-szerűség, azt szedjük fel TAKE SPIKE!) 
>Slab putlerslug vnth splke. >Agam 

Minden akadály olharult a szokott módon 
indítjuk a generátort: 

> Tűm pawar knob 
>Pull deploy lever 
>Pross ódivatú button 

(Persze o lejtések közben nehogy elfeled¬ 
kezzünk a >Drop ivorm-ról!) 

És ezzel a pályával is kész vagyunk. Mar 
csak vissza koll mennünk az űrhajóhoz, és 
hazarepülni. 

A legnehezebb küldetés 

A következő bolygó végre ombori környe¬ 
zőnél és nagyszerű kopekkel fogad Bár 
eleinte az ember nem tudja, mit <s érdemes 
tennie. 


CoV 28/18 



Jó észrevenni, hogy u sziget középén van 
egy láp-szerűseg ha mindig innen indu¬ 
lunk vagy térünk vissza, sokkal egysze¬ 
rűbb tájékozódnunk 



Első utunk vezessen a laptol jobbra. Itt kez¬ 
dődik az erdó Ha még tovább megyünk 
jobbra, a melyebb erdőbe jutunk, ahol mar 
bizony vadak is tanyaznak. 

Itt TAKE ALL-lal szedjük tel a lángul 
(LARGE BRANCH) os a k uszonovony agut 
(VINE). majd ligyoljűk az ólólony mozgását 
Ha éppen a délkeleti résznél tűnik el. eljött 
a mi időnk Menjünk keletre, majd innen a 
tisztásról északra 

Itt ogyotlon erdekes dolog van egy tatai 
(WOODEN BOWL) Csakhat. sajnos lyukas, 
így meg gyümölcsöt sem lehet benne tarta¬ 
ni Oe a sziget északi végén (NORTHEN 
SHORE) lelhetünk egy kis kavicsot, ami ép¬ 
pen eltörni a lyukat — PÚT SMALL STONE 
IN WOODEN BOWL 

Mit is lehetne rakni a talba? A víznek nincs 
sok ertelme De ha felkeressük a bogyó¬ 
bokrokat, most már nem fogunk csak úgy a 
levegőbe nyulkálni. hanem szépén tele- 
szedhetjuk a kosarat. 


Ezzel csábítsuk al az örköt, hatha sikerül 
időt nyerni arra hogy a nagy barlangba be¬ 
nézhessünk! 



Mon|unk vissza az erdő melyere. es ismét 
alkalmazzuk az előbbi cselt, de most az 
opltmény bejáratánál DROP WOODEN 
BOWL-ot üssünk: főhősünk szepon leteszi 
a tálat hogy a hegylakó meg csak véletle¬ 
nül se véthesse el Tűnés vissza a Dork 
Forest-részre! 

Várjuk ki. míg a 'fenevad' megérzi a bo¬ 
gyók szagot, és elmegy értük, természete¬ 
sen észak felé Ekkor gyorsan EAST. és 
SOUTHEAST — bent vagyunk a barlang 
külső részében. 

Bent (ha In-t utunk) csak akkor marad meg 
a főhős, ha eppen nem éjszaka van (sa|nos 
őzt nehéz előre megmondani; ilyenkor 
ajánlott egyet aludni (mar rögtön pár perc¬ 
cel a bolygóra történt megérkezésünk 
után!) és akkor biztosan nappal lösz énnél 
a lépésnél!). Ekkor gyorsan kell csolekedni: 
>HIT SHAfíO WITH LARGE BRANCH 
>TAKE SHARD. 

és azonnal lépjünk le (bar a program azt ír¬ 
ja. hogy „Megragadott a lény. és a tájamé) 
a tatba verte... * Ehhez kepest ogesz jó álla¬ 
potban folytatjuk az utat .). 

Menjünk valahova vizkózelbe (a központi 
vízhez érve mindig rejtélyesen eltűnt a 


kristály darab — de más víznél nem tapasz¬ 
taltuk ezt ). es WASH SHARD 
Ezzel a kristállyal mér abszolút mogigoz- 
het|ük a vadembert, és így tűri. hogy a nya¬ 
kába fűzött VINE-nal (TETHER 8 EAST 
WITH VINE) tol-ala sétáljon velünk. 

Menjünk egy pályát kolotre (a mocsártól), 
míg a DIKE-ra nem érünk (ez a képernyő 
az űrhajónktól N-W-W-ro van) m kell egy 
kis kurázsi! 



Dobjuk be a mocsárba a kristályt (THROW 
CRYSTAL IN POND)' Ez mos pályákon 
azonnali halálunkat eredményezi, itt azon 
bán kapunk meg ogy lépes-lehetőségül az 
ork végzetes dobása előtt Ekkor simán 
sliccoljunk ki nyugatra, os láthatjuk, az ós¬ 
ombor altat eldobott kő épp helyrehozza 
azt a kart. amit a leszállás közben okoz¬ 
tunk A mocsár szépén be is fogad de 
most nem álmodunk ilyen extra-elvont dol¬ 
gokról. hanem a valóságban is megnyílik 
ogy csatorna a vozérlótcrombe És itt már 
csak a szokott dolgokat kell beütni 

A következő küldetés tálán a legnehezebb 
Rongotog írott anyagon kell atrágódnia an¬ 
nak. aki valamihez is hozza akar kezdeni 
(ráadásul angolul és mindennemű vágás 
nélkül.. ) 

Ez kulónbon Is nagyon nehezen teljesíthető 
isálya nekünk is rongotog RESTORE kollett 
a végigvitoléhez 

Amikor kiszállunk a hajóból, és valahogy 
olkovorodúnk a Mountam Trailhoad-ra, 
maga Becker fogúd bennünket, akit nem 
kell bemutatnunk a figyelmes játékosnak ő 
az. aki onno olvoszott (és mellesleg akinek 
visszahozatalaert egymilliót ígérték a recep¬ 
ciósnál felszodett ű|ság tanúsága szerint) 
MINDENKÉPPEN ÜDVÖZÖLJÜK (GREET)! 


Megemlíti, látogassuk meg. s aztán, jó 
LEGEND-es szokás szerint eltűnik és 
semmiféle FOLLOW-os varázslat nem hasz¬ 
nál... 

Talán menjünk is utana' (A térkép alupjan 
könnyű lesz) A Plnnacles-palyán aztán 
nem jutunk at a madár fenyegető jelenlete 
miatt Hogy a francban lehetne elűzni? 

Mentünk ol mindenkeppen a Garden-be. es 
ott is tel! Szedjünk fel mindent, a jegyzete¬ 
ket pedig olvassuk at. Szó lesz benne a síp 
es a madarak kapcsolatáról (ás ráadásul, 
miután átnéztük a füzetet, ezentúl nem úgy 
fog a program a különböző lenyokre hivat¬ 
kozni. hogy kaktusz', különös növény' 
meg 'kutya foto , hanem megadja a rendes 
nevüket. Az más kérdés, hogy sokszor 
nincs a napló (arról majd később) es ezen 
legyzot kozott korreláció a naplóban emlí¬ 
tett. ércközeiben növő növény pl nincs 
megemlítve a füzetben. így csak tisztán 
próbálkozással kell néha haladnunk — 
szerencsére csak egy szór .). a River Over- 
look-nál latunk egy növényt, itt nem lehet 
ásni. viszont a Deep Shaft-bon felszedett 
PickAxo-vol fel lehet bontani a földet. Por 
AGAIN után lelünk vegre egy kis ercol 
>Read hald notebook 

Data February 21. 2088 
Tárgy S canterlope humonga 
Négylábú. lószerú altat, mint ahogy u to ga 
zol az avarban; a Mountam Plataou fafejen 
észrevéve. Észrevett ós ettutotl. de aztán 
pár órán belül visszatért. Úgy vágtázik, mint 
egy to. es tényleg ugosz nagyok. 

Date March 3, 2088 

Tárgy S phylangomorph mandibilia 

Mar a landolásom ólu figyelemmel kiserem 

ezeket az állatokat IO és 12 centi kozott 

van a hosszuk, es kb 7 cm szelesek Reri 

gelogen vannak A csípésük mérgező es 

pokoli fájdalmas Nehezen kaphatóak el 

Date July 9. 2088 

Tárgy S gyrenthymus swoopa 

Viszonylag kicsi, ostrom intelligens, nagyon 

elterjedt la/ta Érzékenyen reagál a síp 

hangjára könnyen elűzhető vele. stb Egy 

részűk agresszív, de a maradék bekén 

hagyja az embert. 
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Dole February 15. 2089 
Tárgy S gcraldo cassius 
A kaktuszok agresszív la/tá/a Négy méter¬ 
nél is magasabb, egy felnőtt példány hatat 
más mennyiségű halálos erőt hordoz. A 
szokott önvédelmi módszer a legkisebb 
onntésro minden irányba kinyomta a 'vég 
tag/ait'. szerencsetlen áldozata őszinte bá 
nataru 

Voltam olyan szerencsés, hogy sa/at sze 
memmel láthattam a működésüket, amikor 
egy szeroncsétlen állatot csípett el 
Bármennyire Is halálos az enntesúk, ez ki 
víziről nem látszik meg rajtuk Sokszor szó 
lakoztam azzal, hogy biztos távból mogha/i 
gáltum rmridentélável: ekkor csak egy pilla 
natra nyu/totta ki 'csáp/ait 4 . 

Dal® August 13. 2090 

Tárgy S. rodonta roadrunna (átfutó?) 

Ez tűnik a leggyorsabb élőlénynek ezen a 
bolygón... 100 kmíh s sprintolós. így szinte 
lehetetlen ókel elkapni 

23 es 40 cm közötti méretűek, es miniatűr 
kutyára emlékeztetnek Melegvérúek. és 
úgy tűnik, elevenszülők 

Dalé Oocembor 24. 2091 
Tárgy S gopheria robustus 
Az intelligens szervezetek legparailanabbika 
ez az állal: olyan, mint a loldi dinoszaurusz, 
csak estrém kicsiben. 

Nagyon mozgékony, csakúgy, mini a S ro 
donta. 

Igen szociális, kettes hetes csoportokban 
él. 

Dal® Jonuary 1. 2092 
Tárgy S. jubilruitus deliciosa 
A S. /ubilruitus dehciosa eléggé egy külön 
leges és édes levelű növény A növény le¬ 
velei különösen zamatosak, és a S. gophe¬ 
ria naponta a növény leveleiből testsúlyának 
mintegy kétszeresét eszi meg 

Dal® Jonuary 2. 2094 
Tárgy S. wmnerpellor avia 
Egy közeli mezőn szundikálva, rog nem la 
tott tutuitákat láttam.. Kb olyanok a mag 
jai, mint a pitypangmagok ás a helikopter 
ötvözete A környékén csak egy van, így ki 
telezetten komoly gonddal ónzem Is öntö¬ 
zöm. 

Data October 5. 2097 
Tárgy S mendobrlllium violcta 
Ez az érdekes cser/és megint valami külön 
leges tajta: nem húsevő, de erdekes mó¬ 
don egyes alkotórészei megtámadták az ar 
ra vetődő férgeket ás rovarokat 

Dal® May 2. 2098 
Tárgy S. parroo vocallts 

Ez év első napimban lodoztom lel először 
azt az állatot (S parroo vocaíhs) Arapapa 
gályokra ütnek, és a hangjuk szörnyű, allan 
dóan nyivákolnak Abszolút kerülnek velem 
mindennemű kapcsolatot ezt oddig csak 
egy balesettel tudom magyarázni Némi 
dobszerkót varázsoltam magamnak, hogy 
valamivel színesebbe tudtam tenni itteni 
naplóimat. Egyszer, amikor valami ntmuslu 
lan szólót nyomattam, egy ilyen madár le 
szállt tőlem alig egy méterre, és elkezdett 
karatTyolni Abban a pillanatban, amikor le 
álltam a /átokkal, elrepült, de azonnal 
visszatért, amikor u/ra látszani kezdtem S 
azóta is így vagyunk. . Tálán különösen rit 
musérzékunyok lehetnek özek az állatok. . 

Ugyanitt a fiókból is szedjünk ki mindent 
(OPEN DRAWER, TAKE ALL), és az ÁSÓT 
se feledjük el felszedni! 


Hasonlóképpen, a naplóra is feltétlen szük¬ 
ség lesz Vigyázat! Ezt csak akkor szedhet¬ 
jük tel ha Becker éppen szundizik (pl 
ilyen alkalom a hazoba való elsó betöré¬ 
sünk is, amikor mondja is, hogy .Ilyen öreg 
vén csontnak, mint nekem, nem árt egy kis 
szundi, bar ez teged úgysem érdekel ~) 
Ekkor kapjuk lel a naplót (TAKE PER 
SÓNÁL LÓG), de vigyázat' Csak kint olvas¬ 
suk el. mert különben kiszürja. os félúton 
elveszi, hogy aztan mór semmiképpen ne 
férhessünk hozzál (Ho elolvasás után rög¬ 
vest visszatoszuk a helyére egy jópontot 
jelont ha igy nem szúrja ki. hogy boleol 
vasiunk ) 

Mellesleg o program számolja, hány go¬ 
noszságot követtünk el Becker-iel (pl. ki 
vágtuk az egyetlen tá|át. beleolvastunk a 
naplójába slb ) (Nalam túl Is csordult — 
CoVboy). és hány jótotoményt (pl. vissza- 
szeroztük a sétobotját) Ha a felomlitett jó- 
tottok szama meghaladja a rosszakét, akkor 
fog a pálya végen mégiscsak velünk tartani 
a bázisra (Ez engod egy kis variálási lehe¬ 
tőséget a játékban — pl hogy a kötelet is 
felhasználjuk ) 

Date Aprít 3, 2087 

A ha/öm helyrehozhatatlanul tönkrement 
ezen az elhagyatott és néptalon bolygon i 
való landoláskor Minden készlet odalett. 
Szerericséro azért nem olyan rossz a hely 
zet. . 

Dato Aprll 4. 2087 

Tegnap este állatok nyomakodtak a ron 
csők köze Nem láttam őket. de viszont hal 
toltam 

Dal® April 5. 2087 

Megtaláltam jelenlegi lakhelyemet is: egy 
ősi Hoechoo szobát... Rengeteg elektromos 
szerkentyű maradt lenn épségben, szeren 

cséré.... 

Date April 10 2087 

Nem voltak elegek ka/ául a gyökerek 
Visszaemlekoztem. hogy a Heechee gepek 
legtöbbjében vannak ’actuator coll'-ék, amik 
fegyverként használhatók; és sikerrel el is 
távolítottam egyet az egyik Heechee /tanéi 
rőt Az egyik ló-torrná/ú állatot le is tudtam 
vole lőni.. Hat ember, úgy lőtt. mint egy 
miniatűr gotyoszóró. Ahogy megnyuztam 
az állatot, annyim megundorodtam, hogy el 
temettem a dóg teteméi éppen valamivel 
nyugatra az ösvénytől, ami a gepem ron 
csathoz vezet.. Vele együtt temettem el az 
actuator core I is, hogy meg egyszer ne esi 
riol/ak ilyen vadallatságot ... (Ez ®gy igen 
cool info volt! — CoVboy) 

Date Decomber 17. 2087 
Az itteni élet kezd egész elviselhetővé válni. 
Meg több ehető növényt találtam, a lábam 
is szépén begyógyult. 

Date February 3. 2088 

Nagyim sokat foglalkozom a növényekkel, a 
termesztéssel, a nemesítéssel... 

Date February 20. 2088 

Ma kezdtem vezetni a külön /egyzedúzotet a 

növényekről... 

Date Juno 1.2088 

SikerI Megtaláltam egy kombmáció/át azon 
ásványoknak, amellyel elég kellemes kór 
nyezetet varázsolhatok magomnak Sarat 
mixelek a közeli folyópartról egy kis rózsa 
szín termesérccel, amit a mező déli magas 
hegyeiből bányásztam.. Ezáltal egy erős 
baltat tudtam tangcsálm... 


Date April 3. 2089 

két éve vagyok itt, mentesnek meg csak 
nyoma sincs. Nem mintha vártam volna. 
Szerencsére az itteni ölet egész /ó. Pilóta 
koromban tök üresen éltem, teljesen kiele 
giteOenüt. Most viszont boldog vagyok .. 

Date April 18. 2089 

Úgy néz ki. kitermeltem minden rózsaszín 
ércet, amit csak lehetett Megpróbálok 
máshol bányászni, de nem lehetek ezzel 
kapcsolatban túlságosan opbmista 
Nő egy nóvényfa/ta a banyám mellett, amit 
sehol máshol nem láttam... Feltételezem, 
hogy ez a rózsaszín érc közelségét /elzi . 

A bolygot Adriane 1-nek neveztem el 

Date: July 15. 2098 

Idióta vagyok Véletlenül ele/tottem a se 
tálóbotomat a kilátó platóról. Ide oda pat 
Ingott a kanyon talon, ahogy leiele esen. 
Azután persze a lolyo szakadékénak mélyén 
landolt A. életbel 

Date December B, 2100 
Ahogy ide-oda kutakodtam azért a nyomo 
rult sétabotén a totyó mentén, eszembe ju 
tott. rni lenne, ha építenék egy tuta/t. .. 

Date March 28. 2101 

Összeraktam egy tutajt és a kormánymű 
vét... Sa/nos az elsó próbák még norn vöt 
tnk igazon fényesek... Igy a folyóvölgy loldo 
ritését is inkább elnapolom 

Kezdjük összeszedni a szükséges 
cuccokat 1 Ha valaki nem vette volna észre 
Becker szobájában von egy oszlop' Sajnos 
most rajta épp egy madar csúcsul, nomi 
talpalavalon A madarat pedig nem lehet ol- 
zargatni... 

Nézzünk utána a természetrajz! füzetben a 
szárnyasnak, a GOPHERIA címszó alatt* 
Láthattuk, egy bizonyos fajta növény levelet 
kifejezetten kedveli (amit a Gordon-bon 
akár sima TAKE ALL-lal (íll PICK LEAVES) 
is felszedhetünk, de ezt az infot magából 
Bec.ker-ból is kiszedhetjük: ASK BECKER 
ABOUT THE GOPHERIA. majd ASK 
BECKER ABOUT THE JUBIFRUIT LEAVES) 
Ho megszorozták a leveleket, menjünk 
vissza a madárhoz, és FEED LEAVES TO 
GOPHERIA 

A kezünkre száll, s hogy az alatétot eltün¬ 
tessük a kapcsolótábláról, üssünk MOVE 
THE SMALL MÁT TO THE BECKER'S 
HOUSE-t vagy ...TO THE FLOOR-t Most 
mar a földre száll vissza a madár 
Egy pillantás a vezérlőpultra bizony, pár 
cucc hiányzik a szerkezetből... Ráadásul 
azután kiderül, egy részüket maga Becker 
termelte ki,. 

Az egyik hiányzó alkatrész a FOCAL LEN. 
amit a Meadow-on szedhetünk föl. ha a 
nagy (a kertbelí fahazban lelt) fejszével ki¬ 
vágjuk, és akkor mér mehetünk is jobbra 
Ha fölszedtük, mar csak PÚT LENS IN 
HOUSING v PÚT LENS UNDER PANEL-t 
kell ülnünk Becker barlangjában 
Azután kell még egykét cuccaz 
ACTUATOR CELL-t pl a sírból szedhetjük 
elő Mielőtt elkezdenénk keresni a sírt. a 
naplót feltétlenül olvassuk el. ma|d irány a 
River Trailhead. ohol az eddigiekhez ké¬ 
pest az a változás, hogy a program kiírja, 
hogy kiszúrtuk a sirt (With tho 
knowlodgo és itt mar áshatunk is (DIG 
HERE WfTH SHOVEL) Mos alkatrészek 
vannak a kerti fúggőházban. az asztaltiok- 
ban (ACTURATOR DISCHARGER 
ACTURATOR CALIPERS), illetve o Crash 
Site-en (GROMMET WRENCH FLANGE 
DEFUSER) 
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Visszatérve a Beeker-hazba, PÚT CELL IN 
HOUSING 

A LENS COVER ekkor még mindig hiá¬ 
nyozni lóg; ez. mint kiderül majd (ASK 
BECKER ABOUT LENS COVER. majd ASK 
BECKER ABOUT THE ORE/ABANDONED 
MINE). de szerencsére egy kis üzletet a)únl. 
hogy megszerezhessük az alkatreszt hoz¬ 
zunk neki egy kis ORE-et 
Hol is láttuk azt a furcsa növény'-t? A Rivor 
Tratlhead-on. gyerünk is oda, és kezdjünk 
el ásni: 

>Dig with PICKAXE, >Aqmn, >Agam 
Na ez a beszéd végre megtaláltuk az ás¬ 
ványt 

>Take vermaculite 

És mehetünk is vissza Buckót házába 
l>Northeaat: > Northeast; >North; 

>Northeast. >Southoast ). 

Adjuk is át a zsákmányt, hátha beválttá 
Buckót az Ígéretét (ha meg nem. majd szé¬ 
pen lelőjük. hogy aztán kis ENO MISSION-t 
kap|unk ) >Givu vermaculito to Buckót 
Azt mondja, ki kell próbálnia a kertben, és 
kövessük Menjünk is' (>Ouí. >Soultiwost. 
>Southwost) 

A kertben valóban megtaláljuk Beckor- 1. aki 
megtart|a szavát és odaadja a LENS 
COVER-t Mehetünk is vissza a barlangba, 
és ott >Put leris cover in tana housing 
Egy >Look at the control partot- lel meggyő¬ 
ződhetünk róla. hogy már minden rendben 
van, most mar csak bo koll indítani a be¬ 
rendezést (■> TUBN KNOB; >PULL LEVER; 
> PRESS BUTTON) 

Hála az ezen pálya külónfélo végigjátszást 
módjának (mog olyan módszer is van. ahol 
a roncsokból tormoljuk ki a FLANGE 
CONNECTOR-t es a GROMMETS-eket), 
most jó esetbon akár indulhatunk is haza 
Bocker- rel; rossz osotbon meg el kell men¬ 
nünk csónakázni 

>As k Buckót aluiut RAFT .Vajon valóban 
tudnál segíteni visszahozni?' >YES; 
.Biztos, hogy akarsz segíteni?" > YES 
Irány a Rivor Shore! 

itt a kormányfőiéi adjuk oda Bocker nek 
(>G;ve tillet to Beckor ). majd szálljunk lel 
és Beckor-t is hívjuk lel (>Gef on the rótt. 
>Toll Buckót TO OE7 ON RAFT). és Indul¬ 
hatunk is ( >Launch the mit) 

Az úton egész idó alatt >ÖA/L-okot üssünk, 
és így vizíkeiandunk szerencsésen lóg vég¬ 
ződni 

Amikor a vízesésnél partra votődunk, mér 
lel Is mászhatunk (>Northiivosf) , és innen 
már üjra ismerős a járás 
Amikor felérünk a Mountain Trailhead-ro. 
Bocker zárszámadást végez, elmondja, mit 
hibáztunk el. és mit csináltunk |ól (a lenti 
módszerrel erényünk volt. hogy 

1. üdvözöltük az olső találkozáskor, 

2. nem öltük mog az ártatlan gyranthymus-t 
(ami mindig fetünedezott a pályákon). 

3. nem sérült mog Mt.Pookio (mégha 
vissza is akarja rakatni az agyát a régi 
helyére) 

4. segítettünk visszaszerezni a járóbotot; s 
hibánk, hogy 

1 ; kivágtuk o winnerpeller lat 
2 . a canterlopo sir|át feleslegesen bolygat 
tűk fel. amikor egy REMOVE 
GROMMETS WITH 

WRENCH ¥ UNSCREW THE CILINDER 
CAP+REMOVE FLANGE CONNECTOR 
wrTH FLANGE DEFUSER-rel kioperálhat 
luk volna a ha|ó maradványaiból Is; (Én 
ezt rágógumival a szambán próbáltam 
kimondani, hat ne tud|atok mi lett belő¬ 
le! — CoVboy) 

3; elolvastuk a naplóiét (persze ez sem tel¬ 
jesül. ha menten visszarakjuk olvasás 
után a naplót a helyére) 


Ha szerencsénk van. felajánlja, hogy szí¬ 
vesen velünk jönne (különben meg 
RESTORE), ekkor természetesen YES-el- 
junk! És ekkor már önszántából kóvotni fog 
az űrhajónkig... 

Az utolsó próbatételek... 

Visszatérésünkkor! eligazításunkon meg 
tudjuk, hogy bár mar mind a négy generá¬ 
tor be van kapcsolva, meg mindig van egy 
homályos pont egy ezüst gömböt említe¬ 
nek . 

Gyerünk is lel a titkos szobába (ott a szo¬ 
kott HfT-tol-* 23522-vel mármint a cetlin 
levő kod - juthatunk be) A Iáit abre meg¬ 
változott; az most a négy működő generá¬ 
tort mutatja, a középpontban egy igencsak 
ismerős alakzattal szedjük is lel. majd vi¬ 
gyük vissza a főnökségre. 

Mog is kapjuk a központ koordinátáit, kire¬ 
pülhetünk Előtte viszont még ogy kis 
toszt vár ránk a VR-gépen, amelyen eddig 
mindönki mogbukott (Ránk is VR-varázsla! 
vár majd odakint, amin nagyon fontos mi¬ 
előbb átverekednünk magunkat, mrvol kb 
10 óránk lesz arra. hogy ómig a bolygoállá 
sok jók — es így az árnyékolás meg jó -. 
addig kapcsoljuk be a lő védelmi rend¬ 
szert) (Hú. ezt a körmondatot jobb. ha 
megegyszer elolvassatok! — CoVboy) 

A Deep Psych-et kell ma|d beállítanunk a 
VR-on: LIE ON COUCH PÚT ON THE 
COLLAR GET THE SWITCH TO DEEP 
PSYCH. TYPE <jelszó> (ezt a VR-techni- 
kus mondja meg még a beszélgetős elején, 
illetve mi is bármikor rákérdezhetünk ASK 
TECHNICIAN ABOUT PASWORD-dol ). 
PRESS BUTTON 

A varázslaton úgy vorekedhetjuk ál magun¬ 
kat. ha menten átmogyünk az ördög oldala¬ 
ra (JUMP OVER THE CHASM). és addig 
várunk, amíg annyira ol nem veszti e kis 
óreg a lélekjelenletet. hogy az ajtót nem 
kezdi verni, es ekkor LIFT DEMON-t üs¬ 
sünk csodak-csodája, az ajtó kinyílik 
(más módszor nem jo. pl a bennünket 
összekötő zsinórt kioldva, majd meghúzva, 
a dög magával ránt a mélybe, a kaput sem 
tudjuk egymagunk kinyitni, a dög togyvoré- 
vol som érdemos kísérletezni stb ) 

Ekkor, a szimuláció végeztevei már megen¬ 
gedik. hogy ellátogassunk a legfontosabb 
helyszínre 

Ott (hirtolon egy űrállomással összekapcso¬ 
lódva) szintén ogy VR vér ránk Átmonvc az 
űrkabinba, nyomjuk meg a nagy gombot 
(PRESS LAHGE BUTTON) a gyűrűt vegyük 
fel (TAKE RING), és amikor a kis bolygón 
lények kezdenek villódznl, azt érintsük meg 
(TOUCH GLOBE) 

Amikor átmehetünk a légkabinba, ott 
PRESS-eljük a PEDAL-t. majd TOUCH 
ORB. es maris botorunk ogy szórakozó¬ 
helyre (de luro az Ilyon az űrben...). 

Itt mászkálhatunk ide-oda. mindenfele 
eredmény nélkül 



Inkább nézzük be a Ballroom-töl delro levő 
terembe, ahol eppen eloktromkus rulettel 
látszanak 


Ha csak ogy tétot rakunk lol (simán csak ra- 
clickolvo a vízszintes számsor valamelyik 
elemére), addig semmi sem tönenik 
(maximum nyorünk valamit, vagy ha mást 
nem. hál tapasztalatot ); viszont ho két 
számra is teszünk egyszerre tetet, a VR 
szépen kifogy, hogy már megint egy üj VR- 
be jussunk.. 

Itt a Hydra-palyén szodjuk lel a kardot, 
maid máris menjünk északra a Démon 
Démon Gauntlont-íg. és ott varjúnk addig, 
amíg a szörnyek ránk nem dobnak egy há¬ 
lót Ekkor CUT NET WITH SWORO. és mi¬ 
vel a program közli, hogy még nem telje¬ 
sen sikerült lepucolni magunkat. AGAIN 
majd amikor elkezdik egymást, különböző 
dolgokat stb piszok kéményén ránk do 
beim, szodjünk fel mindent (SACK es 
ROPE) 

A SACK-ba szedhetjük majd a Mirror 
Room-ban a mágikus port. Ili a Hydra-pé- 
tyán az ashes-port 

Az Empty Chamber-beli szörnyet úgy tohet- 
jük láthatóvá, hogy akkor, amikor a SHELF 
tolói halljuk a iihegost, akkor THROW 
SACK ON SELF, és a szörny láthatóvá vá¬ 
lik Ekkor (N/S kivételével) bármit csinál¬ 
nánk. a dog azonnal lecsapna 



Ezen azonnal dobjuk ro a hálót (THROW 
ROPE NET ON DÉMON), es okkor már el- 
vehetjuk a szörnytől a rongyot III a gyűrűt 
A Mirror Room-bon addig varjúnk, míg az 
egyik szobor mog nem mozdul okkor je¬ 
gyezzük meg molyik volt az (ABADDON 
ASHAME stb . ). és inuk bo. PÚT SACK ON 
<név> Amikor telekóhógte a j>orávol. 
szedjük is vissza a rongyot (TAKE SACK), 
és ezzel már támadható a kezdókopornyő 
(Hydra Lair) Hydra-ja (THROW MAGIC 
DÚST ON HYDRA) 



Ez a VR is kipurcan. Az alvas után. s mi¬ 
után mogkaptuk az üzenetet rájöhetünk, 
megint egy űj VR-ben vagyunk. 

Ha el akarnánk olvasni a VR Manual-t, lat 
hatjuk, hogy bizony a 'sorok közön is kenő 
olvasni'.. Monjunk is a Tanning Room-bo! 
(szolárium, a klubból nyílik). Itt olvassuk ol 
a könyvet, es a pillanatnyi dátumhoz (ami 
mindig látható a Status Linó ban!) tartozó 
password-ot jegyezzük meg 
Montunk vissza a VR-szobaba. és üljünk le 
a gép elé Most a password az előzőleg fel 
irt lesz (LIE ON COUCH. PÚT ON THE 
COLLAR. TYPE < jelszó >. PRESS 
BUTTON) És meg is van Győzelem 
Legond-ek ezzel a programmal iámét bi¬ 
zonyítottak! Az Amigás változat jelen so¬ 
rok írásakor még nem került a boltokba 
Remeljúk. nem kell mar sokáig várni ra! 
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TökösMákos 


Clystron <64, Amiga) 

A Clystron a Double Densrty egyik játéka, 
amelyben agy robotot irányítunk A kötet 
történőt egy gonosz bácsi bosszúból, ami¬ 
ért nem ő uralkodik a vidéken, szétszórta 
Clystron nyolc darabjai. A faládái, össze¬ 
szedni ezeket a darabokat Ez Így egysze¬ 
rűnek tűnik, de megsem az, mert a darabo¬ 
kat sorrendben kell begyűjteni, ugyanis az 
éppen kóvetkezó darab csak akkor lelanik 
meg. ha az elózó(ke)t már összeszedtük A 
feladat végrehajtásában robotok akadályoz¬ 
nak Háromfelé robot van Az alsó a levegő¬ 
ben repkedve golyókkal záporoz minket 
(Jó sok golyója van ) A másik ami hasonlít 
ránk (talán elvadult testvérek?) ido-odo 
mászkál a kopernyó kot vogo kozott. A har¬ 
madik pedig két pont között mászkál 
Ezeken kívül van a plafonra erősített agyú 
es néha megrázó élményben Is lehet ré¬ 
szűnk. ho nekimegyunk egy elektromos 
„tuggónynok". 

Az irányítás: 

jobbra |obbra (nem kell folyamatosan húz¬ 
ni a kart) 

balra, balra (nem koll folyamatosan huzni a 
kart) 

le megállás 
tel ugrás 
tűz: na. vajon? 

Az omolctek közt irtttel közlekedhetünk 
LHl használata ráállunk a liftre és tel vagy 


le huzzuk a Joyt egy kis ideig (amíg el 
nem indul) 

Utunk során hasznaihatunk sót használ¬ 
nunk kell telepőrtől 

Telepőrt toleportkartyavai (TELEPŐRT 

CAfíD ) működik Minden darab felvétele¬ 
kor kapunk 3 toleportkartyat. egyobként 
ez a maximum ami nálunk lohot 
A telepőrt használata a liftehez hasonló 
All|unk a telepőrt közepébe es |oy-t alóre 
vagy hátra nyomjuk Ha előre nyomjuk, 
akkor az eggyel magasabb ha hatra 
húzzuk, akkor az eggyel alacsonyabb 
számú teleporthoz jutunk 
A képernyő A játéktér elolt középen egy 
fekete ablakot latunk, amiben néha szö¬ 
vegek jelennek meg 

Az ablak mellett jobbra es balra 3-3 tég¬ 
lalap van Ez |elzi teleportjamk szamát 
Ha mindkét oldalon villog valamennyi 
téglalap, akkor három telejsortunk van. 
Alul jobbra a lőszer mennyiseget, balra 
az energiát középén a pontszamot talál¬ 
juk 

A lőszer és az energia minden darab 
megszerzésével 25 egységgel nő. do 
mox 99 lehet 

A játék 

A kezdes után menjünk balra két szobát, itt 
liftezzünk a harmadik megállóig majd itt 
I egy szobát menjünk balra. Vegyük föl az cl- 
| ső darabot, amely bal oldalon villog Most 


menjünk vissza a lifthez és liftezzünk lefele, 
amíg lehet Itt az első toleportból toleportal- 
junk a kettesbe Innen menjünk jobbra ot 
szobányit, liftezzünk fel, ma|d egy szobát 
menjünk balra, ahol megtaláljuk a második 
darabot is Mentünk vissza a kettes tole- 
porthoz és telej3ortáljunk az egyes teleport¬ 
hoz. majd innen lifttel menjünk a legfelső 
szintre és egy szobát jobbra. Vegyük ma¬ 
gunkhoz a harmadik darabot és menjünk 
vissza a lifthez, majd le az ötödik megálló¬ 
hoz Innen menjünk jobbra 6 szobát és lif¬ 
tezzünk föl Megvan a negyedik darab 
Most menjünk vissza a lifttel oda ahonnan 
jöttünk és jobbra 2 szobát Itt liftezzünk fel 
3 megállót és menjünk jobbra a 3-as tele 
portig Teloportál|uk magunkat a negyos 
majd 5-os teleporthoz az 5-óstől menjünk 
két szobát balra, vegyük fel a dombot es az 
5-osból loleportáliunk vissza a hármasig 
Ebben a szobában menjünk fel a legfelső 
.pallóra" és balra A kovetkozö darab mog- 
szerzese után teleportaljunk a hármasból a 
4-es. 5-ös, 6-os útvonalon es itt menjünk 
balra, amíg meg nem találjuk a 7 darabot 
Menjünk a 6-os tolej^orthoz és to lopottá! 
junk a 7-es. ma|d 8-as teleporthoz. Innen 
menjünk jobbra a liftig es liftezzünk le 3. 
megállói Itt menjünk jobbra 3 szobát es 
vegyük föl a jobb felső sarokban levő utol¬ 
só darabot. THE END 

e Andor Gyula, Nagykanizsa 


Poseidon Kincse (64, Amiga) 


Lépésról-léjsésre nem lehet leírni, do né¬ 
hány Info azért jól jöhet 
Tehat a iaték lényege hasonló, mint az 
ELITE-bon, több pénz — jobb felszerelés 
nagyobb haszon stb 

Különböző árucikkek vannak, amit lohot el 
adni és venni. A tonger alján talált tárgyakat 
érdemes rendszerezni, araik szerint, hogy 
miért, az majd később Vannak olyon olőlé 
nyék-tárgyak, melyeket közzel, vannak 
olyanok, melyeket csak büvértőrrel stb lő¬ 
het felvenni, ezt majd a tárgyak mögött fel¬ 
tűnt otem 

1 Homár — érteke.700 duplár (kéz) 

2 Osztriga 500 duplar (kéz) 

3 Sonkakagyló - 500 duplár (buvártőr) 

4 Műteni - 500 duplar (szigonypuska) 

5 Sziklahal 300 duplár (szigony és szí 
gony puska) 

6 Polip 300 duplar (szigony és szigony- 
puska) 

7 Kekkagyló 100 duplár (kéz) 

8 Csikohal — 80 duplar (kéz) 

9 Tengeri caiga — 50 duplár (kéz) 

10 Tengeri csillag — 20 duplár (kéz) 

11. Tengeri uborka, tengeri sün, kődarab, 
fadarab — értéktelenek, felesleges tól- 
vonni őket. bár van egy raja-feleség is. 
amit nem tudtam felvenni. 

12. Amfora, ea pénzdarabok ne vogyuk 
fel. ezokot le kellene fényképezni, ez 
azokban később a program kifagyásához 


is vezethet (az en verziómon legalábbis) 
Egyébként ezt a 2-t nem lehet olodni. 
mórt vogot er a játék, a parti őrség jóvol¬ 
tából (lásd később). 

Ha jő sok cuccot összeszedtünk, ússzunk 
ki a legközelebbi szigetre, és adjuk el (de 
okosan!) A szigeten a következő menü¬ 
pontok tolulhatok 

1 Eladás ne adjuk el az amforát es a 
pénzdarabot! 

2 Vásárlás itt lehet különböző felszere¬ 
léseket vásárolgatni ón csak a fegyvere¬ 
ket es a fényképezőgépet tudtam hasz¬ 
nálni. a többi tárgyat nem Egyébként er 
domos először szigonyt, majd csak utána 
búvartőrt vásárolni, met a polipból és a 
sziklahalból sokkal több van. mint a son¬ 
kák agy lóból 

3 Parti őrség 500 dupláiért lehet, sőt 
kell a szigonypuskához engedélyt szó 
rezni. ezen a ponton lohotséges 

4 Vissza a tengerbe 

A tengeren többféle hajóval találkozhatunk 
1 Buvarregészek nos, ha van nálunk 
néhány fénykép, akkor itt lehetne elsóz¬ 
ni. do mint már említettem kifogy (de 
csak akkor, ho van nálunk fénykép), do 
lehet, hogy ez egy programvédelem. Itt 
valami kódot koll beírni, hogy keresked¬ 
hessünk velük, ha nincs fénykép, akkor 
továbbmennok 


| 2 Parti őrség hajója Ha van nálunk sz< 
gonypuska. akkor megkérdezik, hogy 
van-e hozzá engedélyünk. Ha van. akkor 
jő vadászatot kívánva lelépnek, ha nincs, 
akkor nőm tudom mi van. mert nokem 
mindig volt (ki lehet próbálni). 

3 Maffiózók ozok általában olviszik az 
osbzo 3 jjenzunket kivevő, ha okosan ke¬ 
reskedünk Tehat ha u parton akarunk 
venni buvártórt. akkor csak 800 duplar 
értékben adjunk el holmit így hoppon 
maradnak, és nyugodtan választhatjuk 
azt. hogy nincs pénzem. Ha mégis volna 
10-20 duplár. azt vigyék csak 

S végül nehány tipp 

e Merülés közben minden szakasznál áll¬ 
junk meg. mert jón a cápa. s ha meg¬ 
mozdulunk megesz. Tehat várjuk meg. 
mig mettóságtoljosen kiúszik a képernyő¬ 
ről és utána merülhetünk tovább Sok 
gyakorlás után rá lehet jönni, mikor jón, 
mikor nem jón (legalsó merülésnél nőm 
jón ) 

e Maffiózókkal soha se verekedjünk, mert 
úgyis ók az orösebbok. és leszívnak egy 
csomó életerőt 

e Az oxigénnel csínján bánjunk, mert gyor¬ 
san fogy Miközben a tengerfenéken túr- 
kászunk, gondoljunk arra, hogy feljöve¬ 
telkor Is fogy az ’elotot adó gáz*' 

Hát ennyi 

e Szabó Krisztián. Tapolca 


TÚLÉLŐK 

FÖLDJE 

levélben játszható 
fantasy szerepjáték 


A TF az első levélben játszható játék Magyarországon. Egyszerre maximum 
ezer kalandozó barangolhatja be a több mint 30.000 helyszínből álló 
félszigetet, szörnyek, egzotikus növények, félelmetes varázslatok, különös 
tárgyak százaival találkozhat. Küldetések, kincsekkel és csapdákkal teli 
labirintusok, jó én gonosz istenek által irányítóit vallásháborúk várják az 
elszánt kalandozókat. A játék egyszerűen és kényelmesen játszható, mindenki 
számára hozzáférhető. Minden fordulóban több oldalas, lézernyomtatóval 
készített, térképekkel illusztrált levelet kapsz legutóbbi kalandjaidról. 


Kérj ingy enes szabály¬ 
könyvet és jelentkezési 
lapot! Címünk: 

JÁTÉK LEVÉLBEN 
1680 BUDAPEST 
PF. 134. 
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ADVCÍITOUR 


Dracula Adv. (C64) 


A PRG-I Tibor Miki irta Ezt aztán valami 
KRYS átírta +4-ro Is. ás lőtt bolólo 

BOOMSY ADVENTURE (CoV 17|, d« u a 
leírás semmi megoldást nem adott! 

Nos. a legelőién Drakula vara olótt állunk 
Bemenni nem lehet, mert az a/to zárva Le¬ 
het kopogni is, de semmi haszna. Indul¬ 
tunk el mondtuk keletre (K) Miután Jóízűen 
felrobbantunk és újrakozdtük a tatokat, 
előbb dobtuk el a nálunk levő robbanó¬ 
szert (DOB NfTROGLICERIN) Első meg 
logyzes ha fölvétetjük valakivel és azt el¬ 
küldtük valamerre az nem robban tel! 
Érthető? Ma|d az lesz 

Szóval kelotro az országút van Ha elindu¬ 
lunk ra|ta (E vagy D). akkor elüt ogy kocsi 
Szóval ismét kolet Itt egy autóroncs (NÉZ 
AUTÓ) Az ülés es a fényszóró ép Tehát 
(NÉZ ÜLÉS FOG TÁSKA NYIT TASKA. 
CSAVAR IZZÓ) Az oredmeny ogy izzó és 
egy elem Montunk északra és itt NÉZ BO¬ 
KOR. Lelünk egy kötelet Mentünk vissza a 
be|árathoz (D.NY.NY). és tovább nyugatra 
Itt egy csákány büjkál a tűben Aki akarja 
felveheti, de én nem tudtam használni Is¬ 
mét mentünk Ny-ra. s a szerző sátrában 
lyukadunk ki. aki minden lépésünkre RND- 
szerúen tanácsokat ad 2 megjegyzés Ez 
az RND-rondszer az ogesz iátokra örvé¬ 
nyes így néhány szereplő tutira nem ott 
lesz. ahol én Írom De sebaj, legtöbbjükkel 
több nem találkozni... 


A sátorban leledzik 1 szendvics os t üveg 
Queen üdítő MÁRKA álnéven (hée. aki a 
váciak közül tudja mi az o Marka bárka an¬ 
nak üzenem Én görbitcttom ol a villáiét 
BOCS!) Az utóbbi 2 dolog eleiem gyanánt 
szolgai, csökkenő eleterónk.ot állítja vissza 
Ismét tömör leszek- KI. É. É. NÉZ BOKOR. 
TÖR ÁG. NYfT AJTÓ Most ogy kápolna 
előtt vagyunk Ja. okit az előbb tejbecsa- 
pott t szikla, az próbálja újra (ugye mentet¬ 
tél?) A szikla is RND-son potyog A kápol¬ 
nában (É) egy pap meditál Lohol imádkoz¬ 
ni ♦ 3%-ért. de én mást mondok MOND 
PAP D Erre a pap kimegy (Ez durva dolog 
, volt Mikitől!) Mielőtt követnénk NÉZ KÁ¬ 
POLNA es FOG OSTYA ISMÉT TÖMÖREN 
MOND PAP D. D. MOND PAP K. K Itt NÉZ 
FAL-ra azt látjuk, hogy van 1 ablak tolat¬ 
tunk. de magasan NÉZ PAP-ra viszont 
megtudtuk, hogy ó 1 magas fickó Nosza, 
adjuk noki a kötelet (AD KÖTÉL PAP) ezzol 
lekötelezve érzi magat tehát kérjük cserébe 
a keresztet (MOND PAP. AD KERESZT) Ezt 
követően ESZIK OSTYA. IMÁDKOZIK és 
MOND PAP KÖT KÖTÉL ABLAK, orro oda- 
köti a kötelet és szabad az üt FEL Ha néha 
nem csinálna meg valamit az az RND miatt 
van, adjuk ki újra a parancsot (Vagy köz¬ 
ben RUN/STOP ♦ RESTORE-t nyomtál 
„véletlenül" — CoVboy) 

Végre benn vagyunk a kastélyban Monol¬ 
tunk 1 vasa|tó. de nincs kulcsunk hozza 
Mehetünk viszont délre és onnan minden- 


i tőle Nyugatra ogy kamra von es benne 1 
doboz gyufa Ezt hozzuk el és irány kelet 
Aztán még 2x K Itt egy pókháló éll|a utun¬ 
kat a gazdijavai (NÉZ PÓKHÁLÓ), valamint 
a szellőm bácsi, ő a jegyszodó és mivel 
nincs jegyünk ki akar rügdosni az élők 
sorából. Lehet vele bunyózni, de jobb. ha 
kiengeszteltük es adunk neki valamit jogy 
helyett. (MUTAT KERESZT KISEFTTET) Erre 
elpárolog a Iónokéihoz mert nem tud|a ez 
oivenyes-c Közben itt felejt t bilincskul- 
csot Ja a pókhálót csak meg kelt gyu|tani 
os szabod az üt K-re. Itt a vén banya (a 
Boomby ■ bon a feloseg HIHI) Kérjünk ta¬ 
nácsot MOND BOSZORKÁNY S Erié 
(ma|d az SOOO-dikre) elnyögi a szelencét 
nyitó varázsszót. Itt nincs több dolgunk 
(NY. NY. NY) Délre ogy kriptába jutunk Ez 
négy helyszínei terep és az egyikben le¬ 
lünk egy másik kalandort, ujján a GYŰRŰ 
vei . (NÉZ KRIPTA. NÉZ CSONTVÁZ. FOG 
GYŰRŰ) Ha végeztünk. ereszkedjünk 
vissza a paphoz Innen 2x D-re egy erdőbe 
jutunk Ez afféle labirintus akar lenni, do 
könnyebb, mint Rétkai mestere D. D. D. 
NY itt egy viskó. BE 

Meg az erdőnél maradva itt bóklászik a 
farkasember, akit mogotvo olvohetjuk a ké¬ 
sét. es azzal cóvekot faraghatunk az ágból. 
FARAG AG KÉS 

A házban 1 lada áll (NYIT LADA. F GUMI) 
meg a sarokban pókháló (NÉZ SAROK. 
FOG KULCS) Most barkácsolunk (KÉSZÍT 
ZSEBLÁMPA, LÓK v. MOZDÍT LADA. LE) A 
sötétben bekapcsoltuk a lámpát, de vigyá¬ 
zat 50 lépés után lemerül az elem Ismét 
egy labirintuska (K. K. É) Itt ogy ajtó os a 
kulcs pont jó. TRALLALA (NÉZ TEREM 
NYIT AJTÓ) É la a börtönbe (Utunk Ez is 
tóbbhelyszinos terep Valahol lesz egy rab. 
akit kiszabadítva ertekes Infot kapunk (A 
RAB viszont ellopta a kajánkat, ha nem vi 
győzünk ) Lesz itt még egy férges padló: 
Ha éhesek vagyunk ohotunk belőlük 
(♦3%), de noha meg is halhatunk tólük 
Megvizsgálva a férgeket, találunk egy vas 
kulcsot, amely az itt lévő vasajtóba illik Pe¬ 
dig mintha már találkoztunk volna moshol 
is vasajtöval Ja persze, hiszen az a túlol¬ 
dal (Csak az a kérdés, hogy korul az egyik 
la le az emeletre a másik a pincebe?) Na 
mindegy NYIT VASAJTÖ és innen ismerős 
a terep É-ra még nem voltunk Itt az ideje 
A következő helyszínről lejuthatunk a pin¬ 
cebe ahol (LE. E) újabb életerő pontokért 
és százalékért kiszívhattuk a velőt a oson 
tokból (NÉZ CSONT ESZIK VELŐ) Tovább 
északra a lépcső alja van De mielőtt fol- 
mennénk. ugorjunk be NY-ra. nyissuk ki a 
szekrényt és járjunk el a rab utasítása sze¬ 
rint Ezután BE, és moglottúk a szelencot 
Kimondva a varázsszót (MOND .). mienk 
lehet a bronzkulcs Ezzel nyitjuk ki a fenti 
ajtót. (KI. KI. FEL. NYIT AJTÖ) Az u|abb 
helyiségből ogy ajtó nyílik északra és egy 
szoba keletre A szobában gyanús lesz a 
szőnyeg mivel más nincs itt Ha megpró¬ 
báljuk elmozdítani, megtudjuk, hogy valaki 
leszogezto (HÚZ SZÖG. MOZDÍT SZŐ¬ 
NYEG, LE) Akinek szerencséje van, annak 
az előbb telezte a gép. hogy kimerült az 
elemiampája Az majd legközelebb leoltja 
Aki looltotta. az itt gyújtsa meg ismét mórt 
itt sótét van Fahulladékokat látunk Ha 
megnézzük, akkor a PRG kiírja, hogy csak 
FOG-juk meg. ami kell nekünk Mielőtt min¬ 
denki vegigprobálja a szálkától a forgácsig, 
elárulom a helyes tippet. FOG FURÉSZ- 
POR Aki akarja berúghatja az északi ajtót 
(FEL. NY. TÖR AJTÓ), de aki be is megy. 
azt elüt) a menetrendszorint arra járó gé¬ 
lem Tehát előbb ugossunk vissza a nitro- 
glicerinért Annak sogitok. aki lógott a ké- 
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miaorakról, mórt dinamrtot fogunk gyártani. 
Szóval a koplot FOG NITROGLICERIN. KÉ¬ 
SZÍT DINAMIT Ugye milyen nohez volt? 
Most vissza a betört ajtóhoz. 

Innen pofonogyszorű a (Átélt, tiszta 
SHOOT'EM UP, GYÚJT DINAMIT DOB Dl- 
NAMfT é, BOOOM, E (Ja. hogy ezért 
lett BOOOOMBY Adventure? — CoVboy) 
Aki akarja, megszemlélheti a golom marad 
ványait Aki éhes. mag is eheti, mint a lobbi 
legyilkolt szereplőt Ha meg nem. akkor ki 
is ha|igálhatjuk őket az űrbe (csak 200 fö¬ 
lötti érőnél!) Egy hatalmas teremben va¬ 
gyunk. Ha É-ra megyünk (csak arra lehet) 
akkor beleesünk egy verembe Innen úgy 


tűnik lofeiejtotték a kijáratot Sebaj öngyil¬ 
kos hajlamunkkal halálra isszuk magunkat 
(ISZIK MÁRKA) (Elég sok vermutot kell in¬ 
ni, hogy meghaljunk tólel — CoVboy) 
Mar említettem, hogy jobb lett volna a 
Oueen név. mert az az üdítő ^Földob, mini 
u rakhendroir (ha már a Techno is 
tekkkno ) Szóval folrepúlúnk egy miszti¬ 
kus hangulatú teremben Jaj. de sajnálom 
azokat, akik megitták még az elején... 

És kosz Nyugatra von Drakula. gnómmal a 
társával Előbb az utóbbit kell eltüntetnünk, 
majd Drakula gróffal kall végeznünk Per- 
szo nőm kézzel Én megpróbáltam a felé¬ 
be vágni a csákányt {C.R.ILA.T.U.R.E.S. 3). 


de csak a SZÚR CÖVEK DRAKULA volt jó 

Itt a happy end. mert végeztünk a vámpír¬ 
ral. kísértettől, zombrval stb stb. Csak mi 
maradtunk a jó öreg KANNIBÁLOK! 
(Eszik gnóm) 

Az adventure így nem igazan toljes. hiány¬ 
zik még vagy 9-12 százalék, lóhát 3-4 pon¬ 
tot érő cselekedet, de nem jöttem rá. mik 
azok Van egy pár Ilyen (ALSZIK. IMÁDKO¬ 
ZIK) Talán ha valakit a rab helyére bilin¬ 
cselnénk? Ha a sátorban megnézzük Mik¬ 
lóst t-3 % a jutalmunk 

e PAPA azaz PAPP ATTILA. Vác 


Champions of Krynn (64, Amiga, PC) 
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A torkopok sorát valamikor a CoV 11-bon 
már elkezdtük Akkor sikerült jól összecse¬ 
rélni a két felsó és két alsó terképszelot 
mognovozését. bar akik elmélyültek a latok¬ 
ban. azok ezt hamar oszrevottek Az Itt lát¬ 
ható térképeket Birkaa László bonyhádi 
versenyző követte el Most podig újabb tip 
pék következnek Kovács Gábor felsörajki 
olvasónk tollából, onnan, ahol a CoV 25- 
bon abbahagyta 

Huerzyd 

Kutassunk át mindent, főleg a templomban 
az istenszobrokat Ezután irány a jobb telső 
sarok A nyugati tálnál von a titkos ajtó 
Menjünk arra. amerre tudunk A vegén talá¬ 
lunk ogy cuki szellemet, aki ad pár souve¬ 
nirt Ha vége a rizsának, monjúnk ki az al¬ 
tón Ha szerencsénk van. Duerghasltta |u- 
tunk. ha nem akkor nézzünk korul fent Ha 
mindon kincset megtaláltunk, akkor átme- 
hetunk Men|unk lofole. belefutunk Sa|taba. 
aki tank küldi pár emberét Ha lecsaptuk 
őket. keressük meg a sárkány lándzsát, kb 
középén van egy kis teremben Ha megvan 
meniunk ki a déli ajtón és bejövünk az 
északin Az egyik teremben megtaláljuk 


OGRE BASE 



Sa/brt Boke poraira Menjünk lelole majd 
balra, ahol két kék sárkány varja a megvál¬ 
tó halált Innen irány észak, az aréna, do ne 
menjünk be. honom mondjunk a bejáróinál 
levő kis fülkéknél. Jé. van itt ogy ajtó Na 
nyomás befele Itt van Lord v Sir akárki, 
akit kinyírunk Itt már végeztünk, mehetünk 
is. Ahogy kimegyünk, pár sárkány akar 
meglepni Párán meg fel akarnak tartóztat¬ 
ni Kis naivak A maradok vörös sárkányo¬ 
kon meglép Szerencsére utánuk tudunk 
menni értük is jón pár darab Útközben 
megállnák pihenni Momórizaljunk pár Fire 
ball- 1 aztán nyomás Elérkezünk a két lebe¬ 
gő varhoz A sárkonyok leszállnak, mi meg 
felmászunk a torony tetejére Itt van az irá 
nyrtopult amivel szépen nokivozérli kis ba¬ 
rátunkat u másik erődnek Ezt pár sárkány 
szoretne megakadályozni Ha végeztünk 
pucoltunk lelole Ulkozben találkozunk pár 
őrrel Halálunk után vegyük fel az egyenru¬ 
hájukat 

Az alsó kapunál vegyük igénybe a sárkány 
légitaxi-szolgalatot Lent no a főkapun ront 
sunk be először Előbb nézzünk el bolrn 
ahol Gravnak ogre vozer biztosit segítségé¬ 



ről. Jobbra pár lazado tighter van 4 egy 
korona Erre egy öreg vörös sárkánynak is 
faj a loga Aztán meg a feje a TwoHonded 
Suvord t 3-tól A kaput pár sárkány őrzi ogy 
ideig Ha bojutottunk. szembetaláljuk ma¬ 
gunkat pár átcsapottal Valamennyit ogy- 
egy Aurák vezeti Kellemetlen A kincses 
kamrai elerve az ogrék egyből a kincsre ve¬ 
tik magukat Kis mohóki Mi som bírjuk el¬ 
vinni. annyi van Innen először jobbra, a 
könyvtárba os a laboratóriumba Itt ossze- 
kotyvasztunk valamit a ránk varo csúnya 
csapda ollen. ami a kincstártól balra van 
Forduljunk le a baloldal (déli) ajtón, ahol 
Myrtani sárkányidomárja vigyorog ránk • 
pár kedvenc háziállata Az esélyeink nagy¬ 
jából ogyonlók a nullával Pedig a java csak 
ozutan jón. Myrtum * por követője Esélye¬ 
ink rohamosan közelednek a mínusz végte¬ 
len felé Ha túlélnénk megjelenik Tabuiéból 
(jól irtom?) és felgyógytt Kosz. de még hat 
ravan a desszert. 3 azaz három db sarkany- 
ka. csak nehogy megfekudje a gyomrunkat 
Ha átlényegültök hullává, a játékot meg 
nyertük Meg jón ogy kis rizsa azután me 
hetünk ryv ■» Hain-én a ketépkodott pótló 
sara 


Szünykeresö (C 64 ) 


A kerettörténet elég furcsa ugyanis ogy bi¬ 
zonyos ./*> iszonyú Kapanyányi Monyok~ 
névon tündöklő kreatúra per pillanat „Zéró- 
szúnyü" lett. és a mi feladatunk, hogy 
visszaszorozzuk ezeket a szünyeket neki 

Kezdéskor ogy barlang előtt állunk Az ég 
szépnek tűnik V ÉG Nohát, ez Itt a légtér¬ 
ben Cipur. a .Vili a vorób'-ből és egy ve- 
réblndulo éneklescvel van oltoglatva V 
CIPUR Egy kissé kemény jelenet követke¬ 
zik. ugyanis elkapjuk és kikaparjuk a sze¬ 
mét. ahol a kis ravasz az első szúnyunkot 
rejtegette Men|unk BE Itt Emuitta. a bar- 
barnó él. és van itt egy balta, továbbá egy 
döglött patkány is 

Természetesen F PATKÁNY es F BALTA A 
nővol sommi hasznos dolgot nem lőhet csi¬ 
nálni. de ha beszólunk velő. elárulja, hogy 
legfőbb vágya, hogy elhalálozzunk Logi¬ 
kus lépés jón. TÉP HAJ NÓ Egy űjabb 
szuny. A prg ugyan nem jelzi, do van itt I 
egy átjáró ÉK fele, tehat haladjunk arra F | 
FAKLYA. majd ki ÉNY irányba Egy tiszta- I 
són vagyunk, fákkal szegélyezve és egy 


kobra társasagában A teendő mar ismerős 
lesz az Advlnman bői (CoV Évkönyvül) 
Tehát AD PATKÁNY KÍGYÓ Ezután ÓL KÍ¬ 
GYÓ Ha akarunk ogy szop szijat. akkor 
HASÍT SZÍJ KÍGYÓ, de onnok nem sok ér¬ 
telme van Inkább BELEZ KÍGYÓ, aminek 
gyümölcse egy szuny Mar három megvan 
Ha akarjuk, mogsuthotjuk és meg is ehet¬ 
jük Vigyázz, sült kígyóból mór nem lehet 
szunyt szerezni. Vágjunk egy kis tat előrelá¬ 
tóan (VÁG FA), majd menjünk be a romos 
viskóba K fölé. Itt találkozunk a Monyókkal, 
aki rendkívül idoges. ki som mer mozdulni 
a házból amíg valaki visszaszerzi neki a 
szünyeit BESZÉL MONYÓK Megfenyeget. 
Azt mondja, mindjárt jön Fehédóha és ok 
kor jaj noki Egy lépcső vezet teliele Mielőtt 
mindenki felszáguldana, egy V LÉPCSŐ 
kapcsán kidorül. hogy az igen romos Szó¬ 
val ÓVATOSAN FEL vagy LASSAN FEL . A 
padláson vagyunk, az ablakon fény ömlik 
be. a falakat lekete ronda buikolat ledi. s Itl 
ogy ogy Is A segítség (S) azt mondja, söte 
Irtsunk be valamivel, vagy megvakulunk 
Jo LESZED BURKOLAT és BEFED ABLAK 
BURKOLAT Ez megvolt V AGY Azt mond- 


|a, nyitható NYIT AGY Egy redves ogyno 
műt találunk, miután beírtuk BELENEZ 
AGY. F ÁGYNEMŰ Egy újabb következetes 
lépés TÉP ÁGYNEMŰ Nocsak. Egy szuny 
Távozzunk (MÁSZIK ABLAK) Egy NY fele 
tartó ösvényen vagyunk a ház mögött bok¬ 
rok láthatóak V BŐKOR. .Az egyiken egy 
teszek van- Hm V FÉSZEK „Vorébteszak' 
Ahh. vak Cipur barátunk meg mindig nem 
keveredett haza BELENÉZ FÉSZEK Az 
ötödik szúny Menjünk NY-ra Egy túzholy 
mellett a sötét fonyvesben Kómorzsolo ba¬ 
rátunk vacog a zord szélben, nem sokáig 
V TŰZHELY A hatodik szuny Ez az utolsó 
helyszín, szóval itt koll lennie a hetediknek 
is BESZÉL KÓMORZSOLÓ Adok úgy 
szunyt, ha csinálsz egy kis melegei ' A CSI¬ 
NÁL MELEG nem jo. ellenben RAK FA 
TŰZHELY és GYÚJT FA meghozza a kivont 
oredmenyt Menjünk D-ro a retro majd K re 
a házba AD SZUNYEK MONYÓK Fogad¬ 
hatjuk a prg gratulációját es még egy kis 
utójátekot is olvashatunk Hétszunyű K M 
örömében meghív minket ogy kasara. amit 
a hátunkon fogyaszt el 

e Vályt Ákos. Debrecen. 


HELPLINE: A Tmmple of Terror bon hogy kell hidegro tenni a Gianl Sande/orm-ot és a Serpont Guard- ot? # Bonyoi Péter. Pécs 
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ELSO^GELY 


Tóth István, budapesti versenyző nyerte 
az e havi Commodore múzeumi belé¬ 
pőt. beküldött C64-es cartndge POKE- 
jai alapján avenger - rését poke 

6418.234 POKE 6419.234 POKE 1 

6420.234 POKE 6444.234 POKE 

6445.234: POKE 6446.234 POKE 

6476.234 POKE 6477.234. POKE 

64 78.234: SYS 11924 (örök oneigia). I 
BLACK HAWK - 8289 99 8290,255; I 

CRA2Y CAVEMAN 3332.255 (sérthető!- | 
len ség). DALLAS STAR 3271.0; DONKEY 
KONG 12118.234, ESPLAL 3369.33, 
FRANTIC FREDDIE - 31887.255: 

34535.24, GALAXIONS - 7065,230; 

GYROSCOPE - 32246.173 38274.6; 

HARD HAT MACK - 16877.173 HOUSE 

OF USHER 6721.238 7870.60, 

JUMPMAN II. - 9540.44. KONG STRIKES 
BACK - 26699.173: 27253.173 29690.173. 
MONTY ON THE RUN - 3994.255; 

PEDESTRIAN - 2288.255; POGO JOE | 
2779,36. RADAR RAT RACE 7194.234; 
SCRAMBLE 11291.175. SURVIVOR - 

\9563.255. WIZARD OF WOR 16017.44 
Állítása szerint Action-nel kiválóan mű¬ 
kődnek, ja és jjersze mind örökélet, 
ami nincs külön kommentezve 

Varga Zslgmond Tatabanyán egy Amigát 
szokott szabadidejében nyüstölni. Most 
néhány Amiga choat-ol kapart össze 
ATOMIC ROBOKID - Ho a cimkepernyőn 
begépeljük: TUESDAY 14TH, majd TŰZ', 
akkor kapunk egy menüt Válogathatunk 
tetszés szerint o CHEAT-ok között 
BARBARIAN - A serthetetlenseghez gépel¬ 
jük be sorban: ö', '4'. '— Ö'. '8'. '— 

'5'. '9‘ Mindkét mínusz a bal oldali mí¬ 
nusz blllontyű. 

BEVERLY HILLS COP Az órokelethez ír- 
|uk be MELUE amikor anehezseget koll 
beállítanunk 

DEFENDER OF THE CROWN Az orok lo¬ 
vaghoz o második disc töltödese közben I 
nyomjuk le a K billentyűi 
DRAGON BREED A palyavéltáshoz 
PAUSE, majd írjuk be ÍREM 
F-29 RETALIATOR - Névnek írjuk be THE | 
0IDY MÉN Ha játék közben megnyom¬ 
juk az ENTER'-t, nem kell bajlödnunk a 
leszállással, elvégzi helyettünk a gép 
GHOSTBUSTERS 2 - Az örókélethez egy- | 
idejúlog meg kell nyomnunk a 'CTRL', 
ALT, ’S'. és 'U' billentyűket akkor, ami¬ 
kor az Activision logo a képernyőn van. 
IMPOSSAMOLE - Az örök fegyvert a HIGH 
SCORE táblában a COMMANDO név 
megadásával érhetjük ol 
NEBULUS A pályavaltas az F1-F10' bil¬ 
lentyűkkel oldható meg. ha a cimképor- 
nyón beírjuk HELLOIAMJMP 
RAMBO III. - Ha a HIGH SCORE táblába 
beírjuk, hogy RENEGADE, ezt kővetően , 
az T. '2', '3' billentyűkkel az egyes pá- | 
lyak ra ugorhatunk 

ROLLING THUNDER Az orokelethez gé ' 
peljük be a kozdőképornyón JIMBBBY 
STRIDER Az F1-F4' billentyűkkel pályá¬ 
kat ugorhatunk, ha egyidejűkig lenyom- I 
juk a HELP', bal SHIFT' és az T billen¬ 
tyűket 

WIZBALL - PAUSE alatt gépeljük be 
RAINBOW Ha indítjuk a játékot, az üst a j 
'C‘ billonlyúvol tóhhető fel 



Suli Kornél Székesfehérváron előszeretet 
tol ul egy PC társaságában, úgy gondolta a I 
LOMBARD RALLY-ben a TV Intorviow kér¬ 
déseire tálán nem ismerjük az alant látható | 
válaszokat 

1 50000 sepisos - One & quarter Inch. 4 
cars in the same team • Opel. A BMW 
homolaguted group - The M3. A Ford Sierra 
RS cosworth completed - 3 hours 47 mmu- 
tos. Aro two-way rádiós allowed • Yos. 
Carnot de passage - A customs document: 
Cars are despatched around - t minuto. 
During what docadc did the lombard - 
1940-1950 During which rally was the - 
Argentína. Hannu Mikola Won the Safary - 
7. How long have Lombard • 14 years; How 
many gradod levels - 5. How many kik>- 
moters - 2800. How many marshals - 
15000; How many rác recogmsed - Over 
600. How many rally compotrtion - 10.500; 
How many limes has a Ford Escort - 8; 
How many limes has the mini - 1. How 
many world championship raltyes - 75; 
How much does a Peugeot 880 KG. In the 
1987 New Zealand Rally - Síig Blomqvist. 

In what year was the rally - 1967; Is the 
FIA yearbook - The yollow book; Is the 
Nurburging 24 hour - Gormany; Jimmy 
McCraes's first rally - Ford Lotus Cortlna; 
Lancia won the Monté Carlo - 1954; 

Michaol Suleh Is the - Lebanon. Only one 
lég of 1987 Chester Part ol the 1987 rally 
- Nottinghamshtro; The Audi 200 Ouattro 
engine is 5 cllinders In line. The Ford 
Sierra Rs Cosworth - Monté Carlo; The 
Japanoso Supra 3.01 - Ovorheating; The 
Lakos Rally in Flnland - The tOOO lakos. 
The Nissan 200 SX in powerod by V6; The 
Nissan 200 SX made its - Groece. The time 
spent between - Dead time. The USSR rally 
team is called - State rally tóim. Thow 
Ypres rally In Belgium - 24 hours; What is 
corious about - A second footbrake; What is 
tho alternatrve routo - The tulip card; What 
is tho engine sizo of 1993. What is the 
major toaturo - All snow and ice, What is 
the maximum number - 180. Who! Is tho 
name of the USA rally - The Olympus. What 
is the overall longth 4 46 M. What is Ihe 
Rác British - The blue book. What is tho 
Rác USA speed - 30 MPH. 


What is the Targa - Route timing System. 
What nattónál - Swodish; What scale of 
landranger - 1.50.000; Whore does the first 
lóg Cordobe. Which cár won the 1986 
Peugeot 205 Ti 6 Which cor won the 19th - 
VW. Which cor won the first world - Lancia 
Which comparty provided the tyres - Ptrelll. 
Which dnver in the 1987 Sofari - Johnny 
Hollier. Which driver won tho 1987 - Juha 
Kankkunon; Which is the most succesful - 
Ford Escort. Which is the only ratfy Monté 
Carlo Rally; Which manufacturer won tho 
1987 - Lancia; Which rally is one stago • No 
such event; Who was the 1987 soviet - 
limai Raissar. Who won tho 1977 Ron 
Richardson. Who won the 1980 Lombard - 
H Towonon/P Whrte; Who won the 7th 
Marlboro ■ Miki Biasion. Who won tho 1 7th 
New Zealand - Franz Whrtmonn. Who was 
the chiof mechanic - Rlno Buschiazzo 

A sors iróniája. CoVboy mar megint elke¬ 
verte a borítékot, úgyhogy csak NONAME 
kartarskcnt tudjuk üdvözölni azt az urat. aki 
sehonnr -razarol küldött C64-re két játék¬ 
hoz tippmot 

STUNT CÁR RACER (Az évkönyvben lé¬ 
vő leiráchoz) A balról jobbra haladó esik 
a rongalodásjolzó. tts u esik akkor .nö¬ 
vekszik", ha nem a pályán próbálunk 
versenyezni Ilyenkor áltálában megjele¬ 
nik ogy lyuk. amin gyorsabban halad al a 
esik A kocsink akkor is rongálódik, ho 
túl nagyokat ugratunk, és nem eppen jó 
helyre esünk, vagy ha Ismerkedünk a 
másik kocsi karosszériájával A lyukak 
csak akkor tűnnek el. ha a 4 divízióban 
maradunk, vagy ho visszaesünk a 3 ból 
RUGBY MANAGER — Ha |0 csapattal ako 
runk játszani. akkor használjuk a 
HESIGN AS MANAGER ma|d a YES opci¬ 
ót így egy idő után. akar 5-os erősségű 
csapatot is kaphatunk Érdemes olyan 
csapatot választani, amelyiknél a 
TRANSFER MARKÉT-ben von(nak) játe- 
kosa(i) Mindig tegyen a kasszában 
3000-3500 L 

Pokoraczky Csaba, Nyíregyházáról a 
Ncuromancert vette nagyító alá. és el is 
küldött nekünk a játékhoz egy jo tippet 
Végy egy lemozmonrtort! i Dtmk-Demon is 
megteszi). 

Az első kimentett állás az első oldal 04 
ttack 09 sodorán van A 60 61 -62-os Byle- 
ok a készpénz monnyisoge. a 63-64-65-os 
Byte-ok a PAX számlán levő pénz 
mennyisege Ugyanez a második jatékál- 
lasnál, csak az a 04 track 18 eoctor-án van 
A harmadikat 05 track 06 Bector. a negye 
dik állást a 05 track 15 sodora tartalmazza 


Király András Sopron cityben egy Amiga 
lelkivilágát tiporja Ezt bizonyítja tippjeivel 
APIDYA - PAUSE után nyomjuk meg egy¬ 
más után a következő billentyűket; U'. 
'L'.'H'.’D'.'A , B'.'B'.'A'. így tel|es fegyver¬ 
zetünk lesz! 

DAYS OF THUNDER PAUSE után Írjuk 
bo COMEFLYWfTHME A képernyő villa¬ 
nása után húzzuk hátra a joy-tl Jó repü¬ 
lést' 

HYDRA Ho beírjuk azt. hogy 

KILLKILLKILL, a gombsor ogy trainer- 
puNtá változik! 
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Sorolt rutin (C 64 ) 


A CoV 11-bon már kozóltunk 
egy scroll-rutmt Egyik olva¬ 
sónk szorint a 256 bylo viszont 
„túró" CoVboy Jóvoltából ter¬ 
mészetesen a borítók elkevere¬ 
dett így nőm tudjuk ki küldte! 
Mindenesetre koszi! Ismeretlen 
szorzónk műve akárhány byte 
ot tud scrollozni a legfelsó sor¬ 
ban. A szöveget Sí lOO-ra kell 
elhelyezni. A kukacra (@) a 
scroll újra kezdődik. A rutin 
basic behívása eseten a 
S102B-n a BRK-t RTS-rc kell ki¬ 
cserélni ($60!) 

1000 SE 1 

1001 L0A #$2C 
1003 STA $0314 


1006 

LDA 

#$10 


INC 

$0019 


BNE 

< 

•J 

o 

r— 

1007 

STA 

$0315 


LDA 

$FD 


LDY 

#$00 

100B 

L0X 

#$00 


STA 

$0016 


LDA 

«Sl 


STX 

SDC0E 


LDX 

#$5C 


BNE 


INX 


1036 

DEX 



LDA 

#$00 


STX 

$D01A 


BNE 

$1036 


STA 

$FE 


LDA 

#$32 


LDA 

#$C8 


LDA 

#$11 


STA 

$D012 


STA 

$0016 


STA 

$FF 


L0A 

#$1B 


DEC 

$FD 


LDA 

$1100 


STA 

$0011 


IDA 

$FD 

1066 

INC 

$FE 


IDA 

#$00 


AND 

#$07 


BNE 

$106C 


STA 

$FE 


CMP 

#$07 


INC 

$FF 


LDA 

#$11 


BNE 

$1073 

106C 

LDX 

#$C7 


STA 

$FF 


LDX 

#$00 


STX 

$F0 


IDA 

#$C7 

104A 

IDA 

$041.X 


STA 

$0427 


STA 

$F0 


STA 

$0400.X 

1073 

JMP 

$EA31 


CLI 



INX 





102B 

BRK 



CPX 

#$27 





Hibakiküszöbölés cartridge-Hez (C 64 ) 


Ezt a rutint azoknak szánom, 
akik Nordlc Power 2.2-os cart- 
ridgo-zsel rendelkeznek. és 
olyan gondjuk van. mint ne- 
kom. a gyorstöltő időnként le¬ 
fagy Ez borzasztó idegesítő 
akkor, ha egy program enged¬ 
ne használni a gyorstöltőt Jpl 
King a Bounty. Space Rogue). 
de emiatt nem Jó a dolog A 
problémai az okozza, hogy 
nem kapcsoljuk ki a kopernyőt! 
A megoldás az. hogy a verem 
be írunk egy kiegészítést FI¬ 
GYELEM! ügyelni kell orra, 
hogy a LOAD vektornak ($0330 
- $0331) csak a lelsó byte-|át 
szabad módosítani, mert az al 


sót a cartridge néha atirja ($62/ 
$ 66 ) Szerencsére őzt a terüle¬ 
tet igen kevés program hasz¬ 
nálja 

Tehát a rutin: 

0162 N0P 
0163 N0P 
0164 N0P 
0165 NOP 
0166 PHA 
016/ LDA $0011 
016A STA $0161 
0160 IDA #500 
016F STA $0011 
0172 PLA 
0173 JSR $DF66 
0176 PHA 


0177 

LDA 

$0161 

017A 

STA 

$0011 

0170 

PLA 


017E 

RTS 


0148 

PHA 


0149 

LDA 

$0011 

014C 

STA 

$0161 

014F 

LDA 

#500 

0151 

STA 

$0011 

0154 

PIA 


0155 

JSR 

$0F 66 

0158 

PHA 


0159 

LDA 

$0161 

015C 

STA 

$0011 

015F 

PLA 


0160 

RTS 



Ezt célszerű a SAVE-vel Is elját¬ 
szani ($0332 - $0333). itt azon¬ 
ban nincs gond az alsó byto-tal 
($0148 ra be lőhet írni az előző 
rutint, az ugrási cím természe¬ 
tesen m DF 6 B) Ezt perszo úgy 
Jó megalkotni, hogy treeze után 
beírjuk (a voktorokat ROM és 
RAM módban is írjuk áll). ma|d 
mentsünk (a Space Rogue-nal 
pl az Old ot New yame? kér¬ 
désnél) Természetesen ez bar 
mely más cartndge-en működik 
(a legtöbb magatol lekapcsolja 
a kopernyőt), de az ugrási cí¬ 
mek megváltoznak! 

a Bors Gábor. Siótok 


A Program küldő Szolgálat afánlata: 


SPECTRUM S201 kazetta 

C64 C232 kazetta vagy 3 db. lemez. 

őzt követően caak lemezes programok!-^ 

PC/AT HD 
(lemezszammal) 

A/ After the War B/ The Astonishing 

Action Force 2 Adventures 

Advanced Soccer Cannonball 

Slmulatol Oeadringor 

Baltié Fiold 2 The Dovils Crown 

Bubble Bobble 2 Dr Jackie 

Crazy Cars 2 Endurance 

1/a. Catatypse* 

1/b. Team* 

Tetns 

Dltris 

2 /a. Turbo Tortolse 
P.O.Down 

Tltanlc Blinky 

2 'b. Cruel 2ono 
Translog 

Yathzoe 

3/a. Jimmy'é S.M 
Amié 

Búg Bombor 

3 /b. Empius Intem 

Ninja Rabbit 7 Hudson Hawk 

Euro Footy Elvira 2. 

— — — 0 Spocedunk- 

1. Brubaker Sebőmé 2D 

2. Vendetta Quadraphonm 

Mogotrck Scooby Doo 

3 10 OO Mlglia 9 Blues Bros. Team 

Pick & Pile Tetris. Ditris 

4 Ultrlx Alién STM, T-Tris 

Microloot 

5. Arcodé T Q 10-11 Spintől 

Chuck Rock Adventuré (2 

6 . Sujjorspaco lemoz)-11 Spirit ol 

P P Hammer Adventure (2 lemoz) 

Lomon 

Lemmings parodio i 
Magic Rockets 

Utópia 2 

Planot's Edge 3 

Spéciül Forces 3 

Hero's Quest 1 VGA 6 
B-17 Bombor 7 

S 201 kazetta — 360.- Ft 

C231 kazetta — 400.- Ft 

C231 3 db. lemez — 540.- Ft 
t lemez — 200.- Ft 

2 lemez — 380.- Ft • utántöltés 

1 db. PC lemez — 200.- Ft 

2 db. PC lemez — 380.- Ft 

3 db. PC lemez — 540.- Ft 

Felbélyegzett boríték ellenében listát kűldunkl A géptípust kér|ük feltüntetni! Megrendeléseket bármilyen 
levélben, vagy levlapon elfogadunk, és utánvéttel teljesítjük! Az esetlegesen hibás adathordozót 
természetesen kicseréljük! Áraink az adathordozó és a Posta költségeit Is TARTALMAZZÁK! 

Címünk: ProgSzoIg, 2043 Budaörs, Pl.: 12. 
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Mindenféle 

A CoV 27 ben elkezdőn NEWS szerű In¬ 
formáció megjelenései követően kaptunk 
nehany(azaz) levelet, melyben szidtok 
minket, mint a bokrot: miért ir|uk le meg¬ 
egyezőt azt. amit mar egyszer a CoV 22/ 
23-ban leirtunk. Ezt elintézhetnénk ne¬ 
mes egyszerűséggel úgy, hogy a teljes¬ 
ségre akartunk törekedni. Valójában 
azonban összekeveredtek valahogy a 
Jahny áltál küldőn flle-ok. CoVboy mar 
megint rendozgene a lemezeket. A meg¬ 
kezdőn sort Jahny maestro most folytat¬ 
ta. Ne tessek keresgélni, ez meg nem 
von a CoV-banl 

e MEGABLAZER Ez egy turbósított 

TRAILBLAZER Kissé gyorsabb, hangu¬ 
latosabb es szebbek az elfektjei. amint 
az egy mostani látektól elvárható, és 
TCFS töl is 

e A FIRMBASE szinten egy régebbi |aték 
hoz hasonlít, persze csak körvonalak¬ 
ban: az Airwott c szépséghez (egyéb¬ 
ként annak tovabble|loszten vatozota az 
EXTRA AIRWOLF) Itt ogy bombával kell 
a célhoz érni, közben esetleg nőm art fel¬ 
vonni azi a pár benzines gallont sem A 
térkepe jóval nagyobb, mint a lentebb 
említőn csodáé, tehat nem án beszerezni 
hozzá ogy COV#2Q/21 számot! A grafika 
igazán szépnek mondható, nemhiába 
CSM alkotta iátok 

e Letozik SOUNOTRACKER + 4 is! Hm., 
azt hiszem meger egy leírást majd. főleg 
azért mórt TELJESEN KOMPATIBILIS AZ 
AMIGA verzióval' 

e Csak érdekességként emlrtom mag a 
FYC (F/ne Young Canrutiats ) csapatból 
ÁCS által remekelt, illetve ..átremekeft" 
HEIL SPERMA o. gamet Hm. az intro- 
ban a kis boiszos szobafestő himpollér 
„integet” buzgón, a latokban egyébként 
ogy spermával kell úszkálnunk, kikorúlve 
a khm. barlangból!?) kiállót?!) képződ¬ 
ményekéit!) Háaáááát. sajnos még nőm 
tudom mi a kalandos utazas célja es ve¬ 
ge de romolom nyugodt osztódással 
mogorkezúnk a végcélhoz, 
e Nos. a DIGITAL BALL tényleg őrültön jó. 
hiszen készítője MAD maestro A progra 
mot meg a Novotrado adta ki. nem árta¬ 
na ilyen szintű programokat piacra dob¬ 
nia Tényleg szép grafikájú játék, tipikus 
ARTHUR-NOID stílus. Az effoktjoi isteni¬ 
nek mondhatok, lévén Amigáról áthozva 
Szóval a régóta Amigás PLUSIS nagyot 
alkotott, egyike azoknak a stuffoknuk. 
amiken képes vagyok hosszabb ideig ját¬ 
szani' Ja. ha a sárkányos képnél a 
RESET-et megnyomjuk, más. de ugyan¬ 
úgy EXTASY! dlgites játékot kapunk (ez 
is ügyességi)! 

a BOBBY BEARING — Hát korom, akik 
oda meg visszavottak a HEAO OVER 
HEELS-ért azok most megint zilálhatják 
neuronjaikat! ISTENI! MEGA-élvezet! 
Nagyjából Ilyen csaták láttassál fogadtam 
e játékot, eleg ha annyit mondok, hogy 
COMMY PLUS4-en a kedvenceim közé 
tartozik! Szintén 3D ARCADE kategória, 
a grafika szépen kidolgozott, nagyon jól 
animált játok A helyszinvaltás tok kiónja 
a 86-os ÉV JÁTÉKÁ-nak (gy k HEAD 
OVER HEELS) Lazán annyit, hogy ehhez 
Is koll egy bazl térkop. tehát nemsokára 
remélhetőleg esedékes lesz a leírása, on 
mindenesetre nekiálltam Szóval SZE¬ 
REZD MEG' Nem ártana pár ilyon Jól si¬ 
került átirat 64-ről. ez PLASMA 1 
CHEEKAY maestrok művei, áldásom re¬ 
ájuk. meg egyéb Ilyen marhaságok 


e REVS TUNING Kissé megújított 

REVS-ról van szó. PIGMY maestro csi¬ 
szolt egyet a játékán Tényleg jobb lett 
por plusszal tunlngotva. erdemes utána¬ 
nézned! 

e Van PLUS4os PIPEMANIA! Kissé idült 
|otek ugyan, de hat mégiscsak 64-es! 

e A DOMINO nem rossz logikai Jétek meg¬ 
egyezik a TV2-ben lévő játékkal! Magya¬ 
rul mindenki kiélheti gyermekkorában el 
nyomott hajlamait: s belevetheti magát 
egy kupac dominóhalmaz közé. se látva, 
se hallva az izgalomtól! 

e TRANS WORLD Khm. ez egy ACE 
játék. LOGIKAI Bővebben egy leírás 
erejéig majd 

e TERRA-X — Erről mar legutóbb szóltam, 
most kedvcsinálónak egy kicsit bőveb¬ 
ben Nagyon jó grafikájú ARCADE A tör 
tonot szerint ogy űrbázison vagyunk. 
Terro-X-on Ezt kell kot plazmaagyuvol 
megvedem a betolakodó rosszfiúk ollon 
Ehhez segítségünkre lehet a velünk 
szemben elhelyezkedő ágyús aranyha- 
ver. aki lehet haverunk es/vagy a számí¬ 
tógép Megemlítendő, hogy ogymés 
ágyúit is ki lehet lőni, s ez mar meg is 
adja a feladat lényeget, lődd ki társadat! 
mozgalom keretebon Ha barátunkkal él- 
vezkedúnk. akkor ez nagyon izgis lesz. 
Fő cél eredotllog az anyabolygónk, a 
TERRA mogvedéso. de ez kit erdekel? 
Betöltés után kiválaszthatjuk az irányítás 
formáját (keyboard. joy. mouse — talán 
ez az egyetlen PLUS/4-es program, ami 
kezeli az egeret!), ha végeztünk, mehe¬ 
tünk az EXfT részre Ezután a védelmi 
szintet, energiastátuszt és ellenfelet vá¬ 
laszthatunk Kérhotunk plusz INFO-kat 
is Végül nyugodt lövöldözésbe kezdhe¬ 
tünk, persze módjával kell tehénkedni 
(No tiltakozz CoVboy! — En) (Már me¬ 
gint halyenem szurkainak! Csak ne¬ 
hogy vtaszaszúrjak! — CoVboy). mivel 
az ágyú eleggé hamar mologszik! 

A GFX isteni. COOL! színekkel és moz¬ 
gásokkal Megemlítendő, hogy TCFS 
maestro műve, és NEM KONVERTÁLT 
game' Vagyis C64-es játék, de nem kon¬ 
vertálta. hanem maga irta meg az eredeti 
nyomán laza másfel hónap alatt! Nem 
semmi! 

e GRAND PRIX CIRCUIT Mar ez is volt. 
hát most mogint lesz. UGYANIS most 
már m egy 1551-oson is (!) és VAN KA 
ZETTÁS verzió! Ezt TOMA koszrtette el. 
tudtommal még a game írója (!) TCFS 
sem gondolta, hogy csak úgy at lehet 
csapni 1 flle-osnak Gondolom EZT IS 
NAGYON sokan keresik' 


• BLUE ANGEL 69 +• -*- ♦ Egy isteni lo¬ 
gikai játék, azt hiszem ezek fölok TCFS 
asztalara tartoznak - félreismerhetetlenul 
a NAGY ő remeke! A grafika a szokásos 
extrákat tartalmazza, a zene erdeti TCFS 
design PERSZE, hogy mindenkinek 
kell' A legfontosabbat kihagytam, fcazot- 
tan SAJNOS ez nincsen SORRY! 

• Gondolom örömhír, hogy megjelent a 
TASS TIMES IN TONEWTON es 
BORROWED TIME 1551 -es verziója! Ha 
ilyon floppyd van. akkor NEM koll szét- 
pof ozni, van egy |>ár extra arc. aki KIFE¬ 
JEZETTEN '51 mániás (JOGOSAN!) — 
pl PROKY (by PRISONERS) Szintén 
megy a FLIGHT SIMULATOR II. es THE 
JET SIMULATOR is a dríve-okon' Erről 
jut eszembe, a TASS TIMES-ban szerep¬ 
lő PICK-ek hétköznapi gitarpongetók 

a A fanfárok elhalnak A tömeg csendben 
uvótt TGMS maestro (etc ) lassan bevo¬ 
nul. s az extázisbán lévő csődület felé 
libbent egy dlskot WOW! Ez bizony a 
STORM ÁCROSS EUROPE! Igen. igen. 
ogy az egyben a C64es játék aki nem 
ismorné. annak pár szót róla 1989-ben a 
Strateglc Stmulations úgy gondolta 
hogy jó lenne kiadni ogy II Világháborús 
terméket Azután nekiláttak, szóval ez 
ogy statoglai jaiek, Spectrumos kivitellel 
(azt hiszem múltkor összeszaladtam egy 
ilyen kockával, s tök ugyanúgy futott), te¬ 
hat nem SHOOT'EM UP' módszerekkel 
kell felépíteni a Harmadik Birodalmat 
Kissé lassú és az elejen a sok állítgatás¬ 
tól mér nem a gop. hanem a játékos akad 
ki de ez a LEGJOBB stratégia mind 
C64. mind C+4 gépeken Mondanom 
sem kell. hogy kazettán nincsen' SO 1 
minden kopaszságom ellenere nem va 
gyök fritzparti, de az tonylog )ó orzos 
amikor bajszos diktátorként lenyomom a 
nepeket (pl Felszabadulási a russssz 
illetve oroszoknak)! Mivel konvortalt, oz a 
vorzió Is hajlamos a kifagyásra 1 

e Azt hiszem eme szépségek után MEGA- 
étvozetként hat. hogy a PLUSI tulajok is 
borzonghotnak (és téphetik a hajukat) az 
UNINVITED c. szépségtől! Leirás a CoV 
4>12.számában, ehhez ad kiegészítést a 
kovetkoző CoV [#13] / AOVENTOUR! Ki 
vitolezésebon olyan TASS TIMES szerű 
DEJA VU mixes játék Tehat 64. Amiga 
után szabadon! Lényég mondjuk az 
hogy arcade/adventure, célunk Na. in¬ 
kább szerezd meg a két CoV-ott Azt hi¬ 
szem CSORY irta at és nagyon jól sike¬ 
rült. most meg nincs nálam, de attól füg¬ 
getlenül a LEGJOBBAK köze tartozik (kü¬ 
lönben miért lenne a NEWS-ban ?!)' 
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• KARATEKA A legfőbb aktion-gamol 
Nőmén est ómen — nagyon jól kidolgo¬ 
zott piti-puff HAI! jatok. oki szereti a stí¬ 
lust. oz imádni fogja (én is eljutottam a 
harmadik ellenfélig. csak azutan 

•* ~ •(&*#&*#<sxó, )*(# )<jj> 
BLATTY' RÉSÉT!). szóval kerossétek 
bármilyen hihetotlen. 1551-os floppysok 
is! 

e PIPEMANIA! PC-n ez (volt) az egyik , 
kedvencem, mrt no mondjak a PLUS/4- | 
es verzió nagyon jó lett. a TIT gondoza 
sóban (most mar NEM gondoznak AN¬ 
TIT'). Logikai iátok, célunk, hogy egy 
csőrendszert építsünk a csobizó viznok. 
ide-oda vezetgetve, egy idő után vissza- 
luttatva a kiindulási ponthoz (csap?" 7 ?) 
Pályaként egy idó után mar kis vízgyűjtő¬ 
be is vezethettük, néhol ki kell kerülni az i 
üres területeket, egyszóval igyekezni 
kell, ha nem akarunk kicsobbannil Jobb | 
alsó sarokban lathatjuk a beépíthető csö¬ 
veket. kiválasztva a csőrendszerünkbe 
köthettük Yikos! 

• NEW Tetns — BLOCKOUT . 4-en! 
YEAH!. i 30 PC őrülettel mar ezen a 8 
bitosen is élvezkedhotsz tók PC stílusú! 

e BATTERY 2. Ama 1 SHOOT'EM UP ja 
ték. ami a listákat vezetto most visszatér 


Mondjuk ro, hogy a iegjobb -r4 lövöldö¬ 
zős ???! Persze TCFS készítette' Sok 
sok FIRE*. meg ügyesség es maris egy¬ 
re élvezetesebb lesz a |atek Mondjuk 
nem vagyok ilyen típusú játékok pártján, 
de ajánlom mindon geptulajdonosnak! 

FONTOS, hogy von hozzá TRAINER 
DISK. ezt az ORIGINAl game ele kell töl¬ 
teni! 

• NAGYON jo felhasználói gyűjtemény a 
MEGATOOLZ 1 Készítene PROKY 
PRIS ONERS SOFTWARE NETWORK Ez 
tartalmaz disc-cojyyt. disc-toolz. packers. 
graphix-toolz os egyébb (sinus editor, 
assemblerek ) felhasználói anyagokat' 
Aki valmart akar csinálni játszáson kívül 
ezen a gépen annak ajánlom boszorze 
sét Egyébként megy 15S1os dnvoon is. 
természtesen senki se keresse kazettán! 

e Mindenki lefagyasara bejelentem hogy 
van 3D POOL is az „oxtazisbaejtó-moso- 
gatoteknő'-n' Aki még halion volna róla. 
ez egy ki hinne 3 dimenziós billi- 
ardjatek PIGMY remekelte at PLU&"4-re 
os tormeszotcsen meg kell szoroznod! 

• A MAG IC PAINT szinten felhasználói, io- 
sze a MEGATOOLZ-nak is. Ez egy logo- 
készrtó. s állítom, hogy a legjobb! Sok 
szín használható egyszerre, első es ma 


sodik multi szint raszterenként változtat 
ható, a karaktorszinok karakterenként 
Lehet használni HI-RES módot is! Szin- 
árnyalatfunkclók, lemeztunkciók NA 
GYÓN BEST!, tolón eleg annyi is hogy 
en is ezt használom Kazetta* 1 CONGRA- 
TULATION tor PRISONERS crow‘ 

e Bizonyára mindenki ismeri a MICRO (- 
DISCO. RHYTM, ROCK. DRUM. 
VOCALS, LATIN, BASS ) c zeneszer 
kesztőket Most van ogy újabb, a 
MICROTECHNO' Nem is tudom miort 
őzt bírom a legjobban! A leírás 
(COMMODORE Világ Évkönyv 91) erre is 
jól 

e ACIDFLIPPER címen MC kiadott egy 
rendhagyó flippert, ogy ütővel kell vezet 
gotnunk illetve visszacsapkodnunk os a 
számoknak ütnünk egy ACID-ot Erre 
megadott időnk van A grafika szép. a 
hanghatások szinten, mi kell meg ogy 
mnegrogzott Plus/4 tulajnak" 7 ! 

e Az Idóregesz után u|ra szabadon van ez 
a stílus LABYRINTHITIS cimon Mond 
juk oz sokkal szebben kivitelezett, a 
Garay napokra irta BILLLY YARDS (3db 
V). 

e Jahny of Jahny CrewTb# ”, Budapest 


Intő the Eagle’s Nest 

Kiesd túrkálgattom az IBM lemezek kozott 
amikor kezembe jootyant ogy porosodo 
lemez. NONAME volt a drága és mar pór 
trock-|e losántutt Mindonosotre a gép nem 
vette be s ekkor fordultam az AMIGA-hoz. 
A C64-hez. es végül a » 4hez! Letontam a 
hajamat, de az alant olvasható . csoda” volt 
rajta 

Ez egy konvertált C64-es játék, aki látta a 
J<EMEK A SASFÉSZEKEBN c szépségét az 
már kb. tudhatja, miről lesz szó. aki meg 
nem. annak annyit a dologról, hogy kedves 
náci bacsikakat kell bosszarrtgatni 
mindenféle akciázgatással mindezt egy 
kastélyban ogy jenki mesehőssel. 

Kezdetkor a küldetés felől érdeklődik a 
gép. valszthatunk 

t BLOW UP CASTLE A kasteyt kell 
felrobbantanunk. Egy detonátorba 
[DETONATORJ kell belolónúnk 
2-3 RESCUE THE PRISONER 

fogfyulojtott barátunkat kell kimontom A 


2 küldetésben a második, a 3. 
küldetésben oz első emeletről és a 4 
küldetésben az alagsorból A szintek 
között a lifttel közlekedhetünk 
Sokfajta STUFF-ot erdemes felvenni 
Leirom a tálalható tárgyakat 
AMMO Plusz töltények. ezek gyorsan 
fogynak az állandó lövöldözéstől. 

FIRST AID Ez a sérüléseink szamai (HITS) 
lenyomja nullára. 

LÁDÁK Üresek, von nydott es csukott is 
ez utóbi lövésre kinyílik, es nincs benne 
sommi: 

COLD FOOD Kajacsomag. a HITS pontok¬ 
ból lecsappant tizet. 

JEWELS Értékes kövekkel toli nydott láda 
pontjainkat tumngolhatjuk vele 
PENDANT Nyakék. szinton pontnovelésre 
LIFT PASS Lift használatéra Hu őzt felvet 
tünk. akkor men|ünk neki a liftnek ekkor 
oz ENTERING THE UFT üzenetet kapjuk, 
s választhatunk a szintek között 


| GROUND FLOOR (loldszmt). FIRST 
FLOOR (első emelet) SECOND FLOOR 
(második emelet) es a BASEMENT (alag¬ 
sor). 

DETONATOR Az 1 küldetés celob|«k- 
tume. 

Sebeink szama gyorsan nő ha közei kerül¬ 
nek hozzánk ellenfeleink Ha a HITS 50 
akkor kissé lenyomtak. Ilyonkor azton lel¬ 
künk atpóckólódik a NIRVÁNA ba Persze 
ez ritkán esik meg, ha sokat használjuk 
fogyvorunket. de oz is ciki hiszen Így gyor¬ 
san fogy Todonyeink száma ma* 99 lehet, 
i tehat NE szedjünk ezután plusz töltényeket! 

A küldetés tel|ositose után a START-helyon 
| található zöld csíkhoz orjunk hozza! 

HMMM, ez egy nagyon is |ó szintű |atok 
| PLUS/4-on. de azt hiszom felejthető mm- 
| denesetre eddig mindenkinek tetszeti 

• Jahny of Jahny Crewi. S>*“, Budapest 


Laser Squad 


Ez egy isteni stratégiai jatok. megegyezik a 
64-es verzióval — leírás mégis koll rá, 
mivel van egy uj küldetés is ráadásul 
ranezésro NEM is olyan egyszerű! Megy 
1551 -es drive-on. és van kazettára is! 
Indításkor rögtön egy INTRO ugrik be. né¬ 
hány GREETINGS és a játék alapvető keze¬ 
lését tartalmazó angol toxtsorozat. közben 
SHADOW OF THE BEAST kornyikol digin 
már a kezdés is jó Ezután kérhetünk 
gyorstódőt (_DO YOU WANT FASTLOADER 
■’T, s maris a kuldetésmenube jutottunk 
1. THE ASSASSINS: 2. MOONBASE 
ASSAULT: 3. RESCUE FROM THE 
MINES. 4 SAVED GAME [par1#1-7]; 5. 
THE CYBER HORDES; 6 PARAOISE 
VALLEY 

tehát 5 küldetésünk van. s ezen kívül 
meg befödhetünk látokallásokat. ezt viszont 
külön lemezről, mert a LASER SQUAD egy 
teljes lemozolded toglalel ot küldetésével és 
a gyorstodővel együtt Egyebkont minden 


kuldotos és mmdon játekálláo 80 blockos. a 
játekállást NEM lehet felülírni! 

Elsőre gondolom sonki se fogja a 4 pontot 
választani, s mivel tóbbé-kevésbé nehéz¬ 
ségi sorrondbon vannak érdemes az első¬ 
vel (THE ASSAINS) kezdeni A küldetések 
végrehajtásának módjáról majd később, 
most nézzük a kezelést! 

Ha megnyomtuk az 1' billentyűt todódik 
is a pálya rendesen Miután bejött, rakér 
doz. hogy |oystick-kel vagy billentyűzettel 
akarunk e játszani, JOYSTICK PORT #2.. 
keyboard Q fel. A le. O balra. 

P' — jobbra és végül SPACE tűz Ez 
után a játékosok szamara kordez ta. két |a 
tokos oseten haverunk ellen játszhatunk 
egy partit, érdemes! Egy lótekos eseten a 
gép még rákérdez a nehézségi szintre ( 1 - 
7). mazochistáknak ajánlom a hetest, többi 
eknek elsőre MINDENKÉPPEN az olsót! 
COOL! Jelen esetben 5 kommandós kepe 
jón be Egy tizedes es a többi civil Alakúk 


mellet egy nagy szám, ez a páncél nagysa 
gat jellemzi tehat tol kéno ödoztotni egy 
kis vasba a dragakat A számtól jobbra a 
SELECT ARMOUR alatt láthatjuk a típus jel 
lemzőit, hogy hány vodettsogi színtől ad 
elölről, balról, jobbról és hátulról (TYPE 1 2 
3 4 FRONT etc > Az éppen aktuális 
mundró neve inverzben van. a joy olóre 
hatra mozgatásával jelölhetjük ki a páncélt 
a tűz megnyomására a következő figurára 
ugrik közben természetesen megkapta a 
páncélt Ha mindenkire feladtuk, akkor jón 
a fegyverzet Utólag megjegyzem NEM kell 
mindenkit extraerós páncélba bujtatni! 
Ugyanis a rendelkezésre allo cteds (kb 
200) nem elogondó! Ezután jönnek a tégy 
verek az aktuális oz invorzbon lévő 
OBJECT mellett Itt valogothatunk a lőfegy¬ 
verek. töltények, gránátok etc kozott Mm 
den küldetésnek mos a tegyvorparkju de 
néhány mindenhol jellemző Fogyvorek jel¬ 
lemzéséről es minden küldetéshez ajánlott 
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fölszerelésről ma|d később' Szóval « |obb- l 
ro-belre mozgatva a joyt nézhetjük meg az 
arzenált, le és fel pedig a csapat tagiéira 
ugorhatunk Ho egy névén vagyunk, akkor 
a ioy jobbra húzásával adhatjuk noki az | 
OBJECT-ben levő eppon aktuális fegyvert, 
a joy balra húzásával podig visszavehet|uk 
(.visszavételkor a készülék ara vissza- 
adodik .") Ha nincs több crods (vagy nem 
akarunk többet vonni), akkor az OBJECT-ro 
menve nyomjuk meg a tűzgombot a 
PRESS FIRE TO END SELECTION" Infot , 
kapjuk. ha véletlenül nyomtunk tüzet, akkot 
húzzuk valamelyik irányba a Joyt. egyéb¬ 
ként pedig nyomjunk tüzot most láthatjuk 
a pálya kepét, egy négyzettel mozogha 
tünk. jobb oldalt egy nevet és a hozzá tartó¬ 
zó togyverparkot láthatjuk Egységeinket a 
D betűs négyzetekre rakhatjuk, ez mos 
színű, mint az ellenségé, néhol pl azért 
nem tudjuk lorakni a katonát, mert az az ol- 
lenség lérfolo. ilyenkor keressünk MÁSMI¬ 
LYEN színű , D‘-mozókct. na. a tűz mognyo- I 
masára helyezzük el a tagokat Ajánlott el¬ 
helyezésről SZINTÉN később 1 Ezután egy 
menüt kapunk, válthatunk joyról billentyű¬ 
zetre és fordítva (1 >) kímélhetünk, ill be 
tölthetünk egy Játékállas! (2>. 3>) — ezt 
minden forduló utón el fogja látszani, tehat 
erre ozontűl nem terek ki Ja. tűz és to¬ 
vábbléphetünk Ezután latjuk az eppen ok 
tuális forduló szamot (TURNN>. ) és hogy 
mennyi kór van meg hátra (TURN 
LEFT>...). ho ez letelt, akkor vege a játék¬ 
nak, s az ellonfelunk nyert Ezek alatt a 
győztos pontok láthatok pross firel 

Megint bejön a palya képe es a pointer 
négyzet Bármire rávisszük, akkor a MAR 
alatt megkapjuk a nevet lehet az fű, told 
vogy novényzot. esetleg ogy kép a falon 
etc. és természetoson az alakulat tagjai Ek¬ 
kor a UNIT alatt megkapjuk a nevot. és ha 
KEZÉBEN van ogy fegyver vagy tárgy, ak¬ 
kor annak nevet is az OBJECT IN USE-nél 
Vigyük rá a pointort egy fazonra, és nyom 
Juk meg a tüzet' Kapunk ogy menüt, itt 
menjünk ra a SELECT-ro. aktualizáljuk 
(=firo) Ha mozogni akarunk, akkor huzzuk 
a joyt jobbra, ill balra, a koményfiü elkezd 
forogni. Válaszunk ki ogy irányi ezt 
ogyobként jobb oldalt láthatjuk, ogy kór ko¬ 
rul nyíl torog es olóto. hősünk lépett ogy 
mezőt, de léphet hatra Is. ekkor húzzuk 
hátra |oyt Persze nem lehet lopkodni a 
végtelenségig, ugyanis mindenkinek a 
páncél es a fegyver nehézségétől, no meg 
az erejétől függő ACTION POINTS-jai von 
nak' Ezt a jobb felső sarokban lathatjuk, az J 
AP alatt! A négy főirányba való lépés A ' 
pontot, átlósan előre lepos 6 pontot szed 
le Ho mindazokat hátrafelé tesszük, akkor 
8 ill 12 pontot veszítünk! Tehát minden 
cselekménysorozat, legyen az mozgás, lö¬ 
vés. gronáthojitas. ajtónyitás, legyvertottés 
vagy barmi, meghatározott AP-ot vesz le' 
Erro nem árt ügyelni, ha pl ogy gránátot 
akarunk eldobni, akkor nézzük meg hogy 
van-e elegendő isontunk' Ugyanis a gráná¬ 
tot először ki kell biztosítani (PRÍMÉ), s az 
után eldobni (FIRE --> THROW)! Eléggé 
ciki. ha mondjuk kibiztositonuk a gránátot, 
es RÖGTÖN, tehát az aktuális kórben fog ( 
robbanni, s nincs oleg pontunk eldobni — ! 
mindenki kitalálhatja, mi is lesz a vége' 

Most visszatérők a SELECT menüro Ott ! 
tartottunk, hogy mozogni akarunk Ml van 
akkor, ha esetleg kedvünk van egy kis lö¬ 
völdözésre?! Ekkor még egyszer nyomjuk 
meg a tűzgombot! Nos. jón aaz újabb me¬ 
nü A játék elojen meg nincs a kezünkben a 
fegyver, őzt a CHANGE-ro clickelve foghat¬ 
juk mog, ekkor választhatunk a nálunk lévő 
fegyverek nozul . ha egy fegyver a ke¬ 


zünkben van. akkor üjabb menüt kapunk 

END MOVE klléphotunk az aktuális 
muksó irányításából másvalakire. 

SCANNER megkapjuk a teljes pálya ki¬ 
csinyített térképét. 

CANCEL vissza az előbbi cselokvésso- 
rozalunkhoz, 

DROP u kezünkben lévő stuff eldobása, 
gránátnál elrejthetjük! 

FIRE lövés, ill gránát dobása Ekkor üj- 
fajtu képet kopunk Jobb sarokban felül 
latható a fegyverünk típusa, adatai Alatta 
a külóntélenakciókat igénylő pontszamok 
és százalékban kifejezve Is Nos: 

AUTÓ sorozatlövés, AP-től függően 1- 
9 <g A gép rákérdez, hogy hányszor 
akarunk a kijelölt célpontra lőni. Nem 
pontos, de ez fegyvertől is függ! Pisz¬ 
tolynál nincs sorozatlovés' 

SNAP kapáslövés, bizonytalan, szin¬ 
ten fogyvortől IS függ' 

AIM célzott lóvés. nagy távolságán ez 
is a fegyveren múlik, 

THROW. gránátnál, eldobja a gránátot! 
END FIRE rel loholunk ki a célkeresztes 
képből. CANCEL lel vissza az aktuális 
cselekménysorozatra Egyébként FIRE 
opcióban megváltozik a pálya kepe. EL¬ 
LENFELEINK ill társaink/tarsunk kis kór 
alakban látható, nagyobb kór fa lehet, a 
bokrok és falak, az ajtók kepe jellegze¬ 
tes Sorozatlövésnél a ,J-IOW MANV 
ROUNDS’ a lóvésszámra kérdez Meg¬ 
említenék meg ogy NAGYON FONTOS 
DOLGOT ;ha egy pókkal LESBEN állunk 
(ez az jolenti. hogy keveset mozgunk, 
ogy togyver van a közünkben s AP-jaink 
kb min 20 környékén vannak), s a tüze¬ 
lési körzetbe bejön egy ellenség akkor 
RÖGTÖN lőhetünk! Tehát NEM KELL 
várnunk, hogy ellenfelünk véglgvlgye 
minden játékosát a kórón belül! 

Majdnem mindogyik küldetésben érde¬ 
mes ogy-ket llyon manuszt elhelyezni, ha 
lehet, akkor a hosszabb folyosókon! 

LOAD ha nincs több lőszerünk (NO 

AMMO IN WEAPON). akkor betótthethot 
luk a fegyverbe a tárat ( CUP. PACK)! 

PRÍMÉ gránát osoten ezzol élesíthetjük 

ki a beállítandó (0-3) értok mutatja, hogy 
melyik korben fog folrobbanm Ekkor a 
sajat egysegeink mar NE tartózkodjanak 
ott mivel a roposzck por egyseget le¬ 
szedhetnek a jiáncéljaikból Ha mog tül 
közel vannak.... 

OPEN/CLOSE abban az esetben, ha 
ogy csukott ajtó előtt állunk. Van olyan 
küldetés, ahol EZ NEM segít, ellenben 
egy rakéta, robbanószer 

INFO megkapjuk az aktuális pacurak 
adatait a vedetségi szintet az ARMOUR- 
nál (hány ogységot lőhet lelőni belőle 
elölről, hátulról es oldalról, anélkül, hogy 
exitalnaj, harckészséget, tohorbirésat stb. 
Infó a hátralévő ACTION pontokról! 

END TURN — végeztünk a körrel, a gép 
ma|d megegyszer erősítést kér arra, hogy 
kilephet-o, s végre ő ügyködhet 

A fegyverek jellemzése: 

M4000 AUTO-GUN [M4000 CLIP] olég- 
go pontos géppisztoly, közepes tűzerő: 

MARSEC AUTO-GUN [MARSEC CLIP] 
erős géppisztoly, viszonylag jsontos. ér- 
demosoobb EZT venni, mint az olóbbit! 

SNIPER RIFLE [RIFLE CLIP] nagyon 
gyenge puska, elég pontos, de minek? 

MK I [MK I CLIP] — nagyon pontos és 
erős géppisztoly. 

LSO LAS-GUN [LSO LAS PACK) gyen- 
go lezerfogyvor, eléggé (bontatlan; 

LSO LAS-GUN [L80 LAS PACK] köze¬ 
pes tűzerejű, pontatlan lézorfegyvor. 

HEAVY LASER [HEAVY LAS PACK) na¬ 


gyon őrös, de pontatlan lézerfegyver. 
AUTÓ CANNON [AUTÓ CLIP] robba 
nótóttetes gépfegyver, a legerősebb! 
PUMP SHOT GUN [SHOT GUN CLIP] 
Műrészéit csóvú, jjontos puska, erős: 
M50 AUTÓ PISTOL [PISTOL CLIP] na 
gyón gyenge pisztoly —> érdemesebb 
inkább a: 

MARSEC PISTOL [PISTOL CLIP] orő- 
sebb pisztolyfajta —> PUMP SHOT-ot 
venni! 

AP (50. 60. 75) GRENADE egyre erő¬ 
sebb fokozatú gránátok: 

EXPLOSIVE robbanószer, a RESCUE F. 
T. MINES-nél 3 kell! 

ROCKÉT LAUNCHER [ROCKÉT] rake- 
tnvotó. a legerősebb kézifegyver' 

LIGHT SABRE — lozerkard. mollózzuk! 
DAGGER hajltótór. mellőzzük, rossz' 

THE ASSASSINS 

Slemor Regnn r-t mint kozgalnktikus orgyil¬ 
kost tarják számon, ténykedését nem nézik 
valami jo szemmel, őzért küldenek ki min¬ 
ket. célunk behatolni a birtokára és likvidál¬ 
ni az életből mint rossz objektumot Sir 
Slurrwr a villájában tartózkodik és olapvető- 
leg ogy dagadt kisstilű bűnöző, elkapni na¬ 
gyon is egyszerű lenne, de a hazat 6 robot 
védi, mondjuk nem túl erősek, de alapvető 
lég jó pozícióban vannak es a választható 
felszerelésünk igen gyenge Öt emberünket 
kell felszerelni, ajánlott kottót 2-3 gránáttá! 
megpakolni a többit pedig a font látható 
fogyvorjollemzók szerint felaggatni stuffzok 
kai. töltény NEM KELL. megítélésem szerint 
oz vonatkozik áltálában a TÖBBI küldetés¬ 
re IS' Kot embert rakjunk a bal es harmat a 
jobb oldalra, elosztva a két gránátost. A bal 
oldaliak dolga nem lesz olyan nehéz, min¬ 
denesetre óvatosan haladjanak, mert belé¬ 
pés után jobbra van egy lefele nyíló szoba, 
na. itt vár rájuk ogy robot, szóval csak óva¬ 
tosan. a tol mellen kőzlokednl. s minden 
kór után maradjon kb. 20 akció-pont, hogy 
tud|unk tüzelni a felbukkanó droidokra (mi¬ 
közben az ellentől lop)! A bal oldaliak FO¬ 
LYAMATOSAN jobbfelé haladjanak, ha gyo¬ 
rsak. akkot az ogyik folyosón közre tudjak 
fogni Mr Rognlx-«t a másik csoporttal, töb¬ 
bet nem is kell velük foglalkozni A jobb ol¬ 
dali bejáratnál lévőknek kissé nehezebb a 
dolguk. Rógtón közlőm, hogy az ajtó mö¬ 
gött közvetlen két. es a lenti és fenti helyi¬ 
ségekben újabb két robot van felkészülve 
fogadtatásunkra A megoldás igen egysze¬ 
rű. a gránátos pacákkal huzzunk az ajtó¬ 
hoz. es elesésünk a következő utáni körre 
egy gránátot A következő körben nyissuk 
ki az ajtót (előtte NE!) és vágjuk bo a gráná¬ 
tot. majd utana csukjuk bel Kis várakozás 
után a benn lévő két robotol kissé átalakítja 
az AP50. és mogirrt élesíthetünk egy gráná¬ 
tot a lent lévő, majd a fenti robotnak. Meg- 
oshet. hogy valamolyik megússza, és ki¬ 
nyírja a kis huncut granétdobélót. de hat ott 
van mögötte a további kel kommandósunk, 
szóval nem nagy úgy az ogész! Ezután 
monjúnk a fenti folyosóhoz, mar leirtam, ha 
oleg gyorsak voltunk, akkor sikerűé közre 
fogni a ház urát. és pár lövéssel letisztíthat 
juk Ha sikerül meglógnia, akkor mindig a 
BAL fölső sarokban lévő helyiségbe mene¬ 
kül es ha nem sietünk, bebújik a slozibu 
Mondjuk tők poén dolog galambióvészked- 
m rá. de azért 6 is visszaló. tehat nem art 
megküldeni a W.C.-t egy gránáttal, ettől na 
gyón kiborul Nyugodt emberek szétlóhetik 
a falon levő képeket, a növényeket es min¬ 
den lőhető dolgot, váljék egészségükre Ezt 
erthotőon gyakorló küldetésként lőhet fel 
fogni. ( a CoV 29/30 bon lolytat/ukí) 

e Jahny of Jahny Czew* 1 * — , Budapest 


CoV Z8'30 


LEGOLCSÓBBAN 

VÁSÁROLHATSZ 

Alpha Byte Kft. 

szakuzleteben 

Commodore és IBM kompatibilis 
számítógépeket, kiegészítő egységeket, 
mág nesle mezeket l 

A kínálatból: 

A T 286 számítógép. 76 MHz, 


1.2 MB tö. mono monitor 49.900,- 

SoundBlaster II. Stereo hangkártya. 15.900,- 
AMIGA 5 00 35.900,- 


AMIGA 500 Plus 

46.800,- 

AMIGA 600 

47.200,- 

C = 1084S monitor 

26.000.- 

5 72 KByte RAM órával 

4.000,- 

5.25’ külsó drive 

11.600,- 

3 5' külső drive 

7.920,- 

5.25' DS/DD NONAME II disk 10 db 

220,- 

5.25’ DS/HD NONAME ti disk 10 db 

440,- 

3 5* DSIDD NONAME II disk 10 db 

440,- 

3 5’ DS/HD NONAME ti disk 10 db 

560,- 


Modemek, telefaxkártyák megrendelhetők. 
Printerek szeles választékban. 


Kérésre teljes árkatalógust küldünk. 
Viszonteladóknak nagykereskedelmi árak! 
Araink az ÁFA-t nem tartalmazzák! 

Minden termékünkre tél év garanciát adunkf 

Alpha Byte Kft. 

Budapest. VI. Podmamczky 
(volt Rudas L.) u. 27. Il.emelet 
Postacímünk. 1384 Bp-62, Pf.: 768 
Telefon 1122 616.1122 617, 

1122 618, 1122 619 




A 64 SZOLG ajánlata C64-re kazettára 

B 92A'. Turbo Charge lutontoltós) 

92B: Catalypse (utántöltés) / Potsworth (utántöltési / 
Johnny Quesl (utántöltés) 

C93B: Chuck Rock (utántöltés) / Winter Supersports 92 
(utántöltés) 

C94A: Addama Familly (utántöltés) / The Bőd Squad 
(utántöltés) I Wintor Camp (utántöltés) 

C94B: CroBlures 2 (utántöltés) / Cllk Clak (utántöltés) 
C95A: Xonox / Amié / Tónk Drvision / Toobin / Forester I 
Heti Rescue / Aquo Blasta / FI Tornado / X-Out 2 I 
Pala Moon / Cracker / Back Flre / Spollbound 
Dizzy / Championship Snookor I Twist / Magic Tlla 
/ Dizzy D T. Roptds 

C95B: Wacky Races (utántöltés) / The Jetsons (utántöltés) 
C96A: Budokan (utántöltés) 

1 kollekció ara (30 pere): 350. Ft. 2. kollokcio (60 perc): 
t db 60 perces kazettán: S00.- Ft Araink a postaköltsé¬ 
gét Is tartalmazzak. A rendolest utánvéttel postázzuk! Az 
eddig meglevő kollekciókról telbelyegzett borítékért lis¬ 
tát küldünk! A hibás kollekciókat vlsszacserel|úkl 

C64 magnósok! Ezentúl bármelyik programot le tu¬ 
dod másolni, ha megrendeled a C64 Data6ette Modul t' Erre 
a készülékre ra kell csatlakoztatni 2 db. magnót, a készülé¬ 
ket pedig a C64 tápegységeié Egyik magnón lo kell nyomni 
a PLAY-t. a másikon a RECORD-ol Egy led jelzi. ha adat 
van a kazettán így bármely program lemásolható' Ara: 600. 
Ft -f portól Használati útmutatót küldünk 1 Fél év garancia' 

A 64 SZOLG ajánlata Amigára 

Záróiéi bon a lemezszém. es ha van t MB igény 
Bond Mine 5 (1 MB), Floor 13 (2 lemez, 1 MB), Dead 
Breath (1 MB). Graham T Soccer (2 lemoz. 1 MB): 
Civlllzation (4 lemez. 1 MB). Dr Marió, Twist Stoppt 
Calippo Xerion, G-Loc, Sooty & Sweep. Napóleon. Air 
Bucks (2 lemez). Paramax: Warnors ol Releyno (2 lemez), 
Arnlo: Duna (3 lemez, 1 MB). Troasures ol the Savage 
FRontier (3 lemez 1 MB) Hook (4 lemez. I MB). Star Trek 
(3 lemez. 1 MB) Ishar (2 lemoz), Spaco Max (3 lemez, t 
MB) 

1 Amiga lemez: 200.- Fi; 2 db lemez: 330.- Ft: minden 
további lemez csak ItO,- Ft 10 db. lemez rendelése: 
1199.- Ft. 

Az itt látható kollokclók es a modul 
mogrendelhotók a 64 SZOLG címen 

<64~SZOLG‘, 2030 ÉRD, Pf.: 4- 


APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RÉSZÉRE: 


Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden megkezdeti 25 szó után 100.- Ft + AFA 125. Ft (Ebbe nem számit bele a név. cím. telelonszám irosiolok) Nőm »zemi1|uk keres¬ 
kedelmi lellegú apróhirdetosnek ha valaki pl számítógép konfigurációjától kiven megszabadulni. 

Kereskedelmi jellegű hirdetések 

Szavanként 20.- Ft ► AFA = 25.- Ft (Ebbe nem számit bele a név, cím, telelonszám, írásjelek), Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben 
pl valaki programot kínai eladásra, vagy egyéb hardware kiegészítőkét (pl sóiét készítésű cartndge-eket) kínál nagy választékban 

Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (a kővetkező nyomdába kerülő CoV-ba biztosan bekerül) 100,- Ft • AFA - 125.- Ft 

BOLD szedes (vastagltot! betúkkek) 50 % talár. ITALIC szedés (dőlt betűkkel) 50 % felár, Kőről 100 % felár 

A hirdetési di|at az impesszumban közöltöknek megfelelően kérjük feladni Ezt kovotécn a hirdetés szövegét, az egyeb szolgattatásokru utaló 
ogyéb közlést, valamint az önnek megfelelő díj befizetései igazoló szelvényt (vagy annak másolatát) Tevéiben a következő cimro kórjuk 
küldeni COM-WARE Kft Budapest Pf 363 1519 


64 software 

e C64 ro kazettás |atakprogramok eladása 
Olcsón' Husrtl Győző, Tatabanya. Mártírok 

ut|a 54 8,2 2800 

a C64 lemezesek figyelem' Legújabb ere¬ 
deti piogramok érkeztek es másolásért 50% 
kedvozmonyt adok Válaszborítékot kérek 
Varga Roland. Kaposvár. Arany János ut 

4 1/2 7400 

e Programhegyek C64-re és programdom¬ 
bok PC-re' Írjatok akar csőreim, akár venni 
vagy eladni akartok, akár profik, akar koz- 
dók vagytok' (Ma)dnom) minden töveire vá¬ 
laszolunk (ha van benne válaszboríték és 
lista, akkor 99.9 %) Minőségi programjaink 
vannak, mind a kel gepre. minden kategóri¬ 
ában. pl Chnlization. EOB Ml, Wing Com- 
mander (IBM). SSI RPG-k (64) írjatok. 7x7 
szentség hogy nem fogtátok megbánni! 
Cím Pongracz Gergely (from THUNOER) 
(PC), vagy Pongracz Tamás (C64). Győr, 
Kenderaztato u.20 9030 
e C64 kazettára utántöltés, és más szuper 
istékokat adok veszek mindenről listát kül¬ 
dök Olczáo Csaba. Szekastohervár. Me 


szöfy Géza üt 12. 1/4 8000 
e Dobion mog valaki az Action Mk VII hoz 
ogy paraméter disk-kel (Enhancemenl Disk) 
pénzért vagy programokért cserebe (150 
lemez alap) Flnta Róbert, Celldomólk. 
Kisdobos u 15 9500 Tel. 204. 
e Fordító program! 1384 angol-magyar szó 
C64-re! Cím Pontos Lajos Komarom Gá¬ 
bor Áron ut 3/B l/t 2900 Tel (06-34) 40 
156. 

• C64 programcsere! Kb 80 lemez '92-os 
programokkal es klasszikusokkal Listát ké¬ 
rek. válaszboríték nem kell. kezdőknek in¬ 
gyen másolok t kimentett állásokét adok 
kimentett állásokért! Koresem: Morcenary 
1-2. Cholo. Tau Ceti. Starglidor 1-2. Wind- 
walker. Elvira. Ennyi jutott eszembe Ha¬ 
lai a milliókért másotokra! Keresem a CoV- 
ban megjelent Elité leírást (1-8). őzért fizo- 
tek is. es CoV 1-2 t vonnék. ma» 70-90 Fl¬ 
órt István Márk. Budapest. XI Zsurló u.14 
1116 

• C64-os magnósok figyelem! Fantasztiku¬ 
san olcson kaphatok játékok, programok! 
Ütantoltósek 20.- Fl-ert, egyfile-osak 3-8 Ft¬ 
éri kaphatók Válaszborítékért lista A lista 
és Játékok elküldéséhez szükséges posta 


költségét a megrendelő fizeti Czlkkely Im¬ 
re. Gyomaendréd. Bocskai ul 4 5500 
• C64ÍC126 programok Évától' 40, Ft/le¬ 
mez No-Name lemezzel 70,- Ft/lomez Te 
jékoztatohoz. listához szükséges 1 db lo 
mez ás 20.- Ft-os befyag. lemez nélkül 50. 
Ft Kopácsi La|osné. Budapest III Vízimol¬ 
nár u.2 X/35 1031 

e C64-os lemezes játékok és felhasználói 
piogramok eladók, mar 10.- Ft/oldat Vá¬ 
laszborítékért listát küldök Szaval Árpád 
Budapest. Ili, Szentendrei u. 13 Vt/59 
1035 

e Eladó C64-re kiadványszerkesztő 
1920x2300-as oldaltelbontas. tel|os magyar 
betűkészlet Válaszborítékért ismertető Pu- 
caofc Pál. Kazincbarcika. Pf 84 3700 
e 64-es Amigok' Most nyissatok ki összes 
szomotokot end fületeket?! Super progra 
mok csereje kazettán 1 Megvan Creatures I- 
II. Supremacy. NorthASouth ♦ 600 prg Ke 
resem F-15 Strtke Eagle. F-16 Combot 
Pilot. Stuka Fleet. továbbá érdekel minden 
F-1 szimulátor. Hero Quest Ml lemezro is! 
Válaszborítékért listát küldök Cím 
Schmotzer József Budapest IV Virág u 
31 IX/58. 1042 





• C64-ro szuperlemezes játék és (elhaszná¬ 
lói programok kaphatok 1 Ara 15, Ft/db 
Listánkhoz válaszboríték nem kell Lórmcz 
Endre Hódmozóvasarholy. Pt 88 6800 

64 hardware 

e Guten Tag meine Oamen und Herrenl El¬ 
adó egy C64 » magnó » |oystick - cart- 
ridge k 11 kazetta tele programokkal •- 
szakkónyvek Az árban szerintem meg¬ 
egyezünk Erdélyi Sándor. Miskolc. Dália 
u 20. 3508 Tel.: 368-255 
e Eladó egy C64 alapgép « floppy (70 le¬ 
mezzel) 2 dnlasotto (20 kazettával) + 5 
db. joystick (3 mikrokapcaolós) ♦ Super- 
gome cartndge Mindössze 33 333. Ft-ert' 
Alkudni lehet 1 A cím Hosszú Petet Za- 
mérd. Siotoki ut 2/A 8621 Tol (06-84) 
31 -346. 

e Eladó 1 eves Commodore 64 1541/11 

lloppy. 50 lemez, színvonalas programok 
magnó, kazetták, játék cortridge. rését- 
gomb. joystick Irányár 25.000 - Ft Cím 
Konecsnl Róbert Mosonmagyaróvár. Par¬ 
tos u 27 9200 Tol : (06-98) 13-526 
e Eladó egy 1541-os lloppy dnvo C64 hoz 
40 lemezzol, játékokkal, szakirodalommal 
Kövesei hasznait, megkímélt állapotban 
12 000,- Ft éri Érdeklődni (lehetőleg dél¬ 
után) Gonda Imre Budapest. XVI Peterke 
u 35 1162 

e Hollo srácok' Eladó C64. floppy. AC7 
cartridge 170 lemez, |oystick ek lomeztar- 
tok. könyvek rutinok, új lalekprogramok. 
felhasználóik, fel évig programszolgaltatas. 
csak egyben, prociz teh/ilégosnas 38 000.- 
Ftl Pfaft Kornél Pécs. Mikszáth K 9 
7625 Tel (06-25)31-029 

• Door akárki! Eladnám szamitogépkonti- 
gurációmat. ami all 1 db C64 ♦ 1541 
lloppy i- printer ♦ PHILIPS monitor » 2 
db joy bol Irányár 45 000.- Ft Végső Vik¬ 
tor, Nyíregyháza Epreskert út 41 4400 

e C64/I Spceddos Plus-szal (gyorstöltő) és 
RESET-tel lelszerell számítógép kifogásta¬ 
lan állapotban. 1541/11 lloppy drive (a 
gyorstöltő kívánságra kiszerelhető) szinten 
kifogastalan állapotban, magnó es iátokká 
zónák, lemezok és diszktartó doboz. 2 db 
Quickahot/ll Plus mikrokapcsolos joystick 
es egy svéd gyártmányú 64 MON carlndgo 
(gépi kódú monitorprogrami igen kedvező 
áron eladó Ugyanitt KASPAROV MK 12 
Trainer sakk computer eladó. 8 szint, tanító 
tunkoló, latokerósseg 1450 Endródl Attila 
Gábor Budapest Párkány u 38 IV/27 

1138 Tel 17-32-665 

e Eladó' C64/II . 1541 drive t Proton 
datasetto sok exlro, sok program. 28 500.-! 
KP fizetős oseton aiandék egy MPS 803-as 
prlntor' Esetleg részletre Is Varholyl Ba¬ 
lázs. Gödöllő. Dózsa György ut 50 1/2 
2100 

e Eladó 1,5 eves C64 + I eves 1541TI-es 
lloppy - magnó + 2 joy * 50 lemez + ka- 
•ettok * szakkónyvek * újságok Irányár 
28-30 ezer lorint Csont András Budapest. 
XXI Kiss János Alt ut 65 VI/67 1212 Tol 
276-2208 (este 8-10 között) 
e Commodore 64 ♦ lemezegység » joy¬ 
stick * printer * tóbb. mint 100 lemez tele 
szuper játék és (elhasználói programokkal 
SÜRGŐSEN eladó' Ar megegyezés szerint 
Cím Slyuch Gábor. Szöged. Vócsók u 11 
6726 

e Eladó egy jó állapotban levő C64/II. 
1541/11 floppy, magnó. 2 db lemeztuno 
lobb. mint 250 db lemezzol. 2 db |oystick. 
mouse, pedál. FINAl III cartndge. ZX 
Spectrum 48 KB csak ogyben Ar 35 000.- 
Ft da lehet alkudni is! (Sőt!) Halasz Ba¬ 
lázs Budapest. Tel 1894-646 
e Eladó C64/II -t 1541/11 k FINAL III . 
50 lornez -t 12 kazetta I- magnó ♦ sok 
extra, vagy Amiga 500 Plus-ta csorélhető 
enekegyezletessel Sok utántöltés program! 
Sürgős' Cím Berecz Tamás Novaj István 
ut 91 3327 Tol (06-36) 56-459 


e Eladó Citizon 1200 nyomtató soros intor- 
fésszol C64-hez. valamint C64 programok. 
Hrv|on, megán Tofo|y Lajos Budapost. XI 
Bartók Béla ul 29 1114 Tel 1658-027 

e C64 ♦ floppyra eladó angolt lanno 
szókimondó program. Játszva tanulhatsz 
angolul Ara: 390.- Ft * postaköltség. 
Sándor Lajos. Dombegyház. Ifjúsági tt. 
A/3, 5836. 

e Eladó egy C64 + 1541/ll-es floppy +- 
PHILIPS monitor 25 000. Ft-ért Cím 
Gómörl János Kondoros. Bajcsy Zsi¬ 
linszky Endre u 24 5553 

e C64 II. -* Óceán floppy ♦ 150 lemez 
súrgósen eladó! Irányár: 25.000.- Ft. 
Sulak Petet. Szombathely. Stromfeld u. 
47. 9700 

• C64-es alapgép 1541/11 floppy. 2 Noris 
magnó. 3 mikrokapcsolos joystick. 100 le¬ 
mez játékokkal, kazetták, 1 100 -as lemez 
tartó olado Irányár: 23 000.- Ft, vagy otcso- 
relhotó videofetvevőért Cím Szabó Ba¬ 
lázs Kaposvár Kinizsi Itp 34 7400 

e Eladó C64 ♦ 1541/11 dnvo * 120 db le¬ 
mez « Disk box ♦ 2 db |oystick ♦ szak- 
konyvek Irányár 30.000.- Ft Cím Koksz) 
Krisztián Miskolc. Gyom G.u 5 2/9 3526 
Tel : (06-46) 325-747 

e C64-05 bővítőkártyák (FASTLOAD DATA- 
SETT. SUPEHMASOLÓ. FINAL II) Érdek¬ 
lődni lehet Gitta István. Miskolc. Jánosi 
Ferenc 8 3/2 Tol (06-46) 384-454 
e C64-io Action torókártyák Amigához. 
Action Mk III (8 500.- Ft) Cím DERKO. 
Budapost. Pt 701/679 1399 

• Zdrásztvujtye ovnbodn' Akció! Eladó regi 
lipusu (origlnal NSZK) C64 f u| (OC 118) 
dnvo t 3 joystick k hangdigltalizalo -k 
magnó * 10 kazetta es 30 lemez (új mega- 
stuftokkal) • 5 kg szakirodalom Irányár 
25 000.- Ft Érdeklődni lehet minden dél¬ 
után (15 óra után) (06-96) 32-141 telelőn 
számon Pongrácz Gergelynél 

e Eladó egy uj C64. 120 lemez, magnó, 
•loppy. 30 kazetta, szakirodalom, mikro-joy, 
1001/4. lomeztnrto Irányár 39 000.- Ft 
Kovács Gábor Budajsost. VI Ha|ós u 30 
1065 Tel 1120-115 

Amiga 

e Eladót Egy origmal. garanciális Amiga 
500 i (1 MB Chip RAM. beépített 3.5‘-os 
floppy drive. Kickstart V 204)1 CSAK 
49 000. Ft. 1 modulátor 3 100,- Ft! Cím: 
Tóth Peter Kecskemét. Március 15. u 9 
6000 Tel (06-76) 47-526. 

Amiga programok hatalmas válasz¬ 
tékban! 3.5" es 5.25" lemezek kapha¬ 
tok! Diko István. Budapest. V.Veres 
Paine u. 9 1053. Tel.: 137-3193 

e Eladó egy GOLDEN IMAGE IV mb-os bő- 
vrtó, Mk lll-as cartndge valamint Amiga 
programok Hívjon, mogéri Tofejy La|os. 
Budapest XI Bartók Béla ut 29 1114 

1658-027 

Szerelne! Amiga programokat - ' Írj! Va- 
laszbontekert listai küldök KÓNYAR 
Szolnok Pl 39 5005 


• Amiga programok Évától' 25. Ft/lomez 
No-name lemezzel 80.- Ft/lemez Tájékozta¬ 
tóhoz. listához szükséges 1 db lemez és 
20 Ft-os belyeg. lemez nélkül 70.- Ft Ko¬ 
pácsi Lajosné. Budapost. Ili Vízimolnár u 
2 X/95 1031 

Amigához 512 KB-os bővítőkártya ga¬ 
ranciával 2 990 Ft Cím Fekete Ka 
roly Buják. Lakótelep F'4 3047 Tel 
134-3793 

e Eladó Amiga 500 1 MB. színes monitor. 
120 disk ♦ |oy mindössze 52 000,- Ft-ert 
Cím Serfózó latvan Mezőtúr Megyeri ut 

6 5400 


e Eladó Amiga 500 bővítővel, modulátorral 
200 db lemezzol. joystick-kel könyvekkel 
Árajánlatot a következő címre varok Kosfk 
Olivér Miskolc. Bonke J 14 3529 Tel . 
(06-46) 365-377. 

e ELADÓI Egy original. garanciális. NEM 
hasznait AMIGA 500 Csak 42 000,- Ft! ■ 
modulálor 3 100.- Ft* Cím Tóth István 
Kecskemét. Március 15 u 9 6000 Tel 
(06-76) 47-526 

e Amiga 1000 (t MB. V t 3) sürgősen el¬ 
adó Irányár: 39 000,- Ft Thomson 4121 
Color monitor 22.000,- Ft Együtt 58 000.- 
Ft Laszti Csaba Gyula. Magocsi u 6. 1/5 
5700 Tel (06 66) 23-222. vagy (06-66) 26 
163 (munkaidőben) 

e Eladó egy Amiga 500-as. modulátorral 
bővítővel. 2 |oystick kel lomeztartó doboz¬ 
zal. 130 lemezzel, cool |alekokkal, egérpad¬ 
dal Együtt, vagy különböző csoportosítás¬ 
ban Egyben vásárlók előnyben' Irányár 
60 000.- Ft Cim Fejea Attila Monor. Posa 
L u 17 2200 

e 20 éves kezdő programozó társakat (gra 
tikus. zenesz) keres Amiga |atekok keszrto 
séhez németországi kezdés céljából. Né¬ 
metül tudok Zavackl Ferenc Debrecen. 
Perem u. 7 4225 


Originál garanciális 1 3-a* Amiga 500 
39.000.- Ft-ért? IGEEEN 1 Ha nem hi- 
szod, járj utána' GIGA-LIGA Sopron. 
Pt 263 9400 


e Vadonatúj Amiga 500. 512 Kbyto-os bő¬ 
vítővel megrendelhető 45 000. Ft-ert Ami 
gához képujsagszerkesztó programot koro¬ 
sok Amigán programcserebere! Címem 
Gómörl János Kondoros. Bajcsy Zsi¬ 
linszky Endre u.24 5553 
e Amigára regi es uj. intek és felhasználói 
programokat csereiek Több. mint 300 le¬ 
mezből válogathatsz' Cím Gyórkey Krisz¬ 
tián. Szeged. Vedres u 18 6726 Tel (06 
62) 54-290 

e Sürgősen eladó AMIGA 500 * bővítő k 
modulátor t 350 lemez * sok egyob' 
(Irányár: 60 OOO.- Ft) Győré, vagy írj. AMIGA 
másik mog nem olóz 1 Megéri 1 Oltyan Gá¬ 
bor Mezőtúr Földvári ut 103. 5400 (17 
óru után) 

e Amiga programokat nagy választékból 
csereiek esetleg eladok Ferenczy 
György Budapest Vili Baross utca 4 
1088 Tol 1381-822 

• Eladó Amiga 500, bővítő. Philips moni¬ 
tor. 40 lemez, könyvek Irányár: 65 000,- Fi 
Cim Kazár József Budapest. III. Ármány 
u 7 1039 

PC 

PC-n (SVGA) programcserebere' Cim Gó¬ 
mörl János Kondoros. Bajcsy Zsilinszky 
Endre u 24 5553 

• IBM programokat nagy választékból cse¬ 

rélek. esetleg eladok Ferenczy György 
Budapest. Vili. Baross utca 4 1088 Tol 

1381 822 

e IBM PC/AT-hoz 1 db. garanciális Sound 
mastor hangkártya 3 lemeznyí zeneprog¬ 
rammal eladó Ar 5 000.- Ft Profi hangmi¬ 
nőség' Ifj Baukal Gábor Budapest Xi 
Fogyvernok u. 123 1116 Tel 186-5134 
e IBM AT-re a legújabb programok eladok' 
(300 MB) Valaszborrtoken listai küldők 
Cim Boza Pál Kecskomel, Futár utca 11 
6000 

• IBM PC programok' Hatalmas választok! 
Olcsón megbízhatót! Kérjen listát' MIKRO- 
SOFT GROUP Budapest. IV Szérúskort u 
23 1046 Tel 1603-457 

• IBM AT 286 * Here .monitor k 1 2 FDD ♦ 
20 HDD » 101 bili olcsón eladó Cim 
Varga Zoltán Budapest. Tel 1136-591. 

• IBM AT-re játék es felhasználói progro- 
mokat csereinek 5.25*-os lomezen Listát 
lomozen tudok adni Cím Alexay Péter 
Budapost. Ili Amfiteátrum u 10 1031 








• Etedet! ADLIB hangkártya IBM PC XT/AT- 
hez Stereo, tt nangciotornna. boopitott 
2 5 W-os erősítővel hongerőszabalyozóval, 
kimenettel, demőlemezzei. dokumentáció 
val. 1 ev garanciával A logtóbb játék ki¬ 
használja Ara mindössze 7 485,- Ft Ipos- 
takoltséggcl). Mogrondelhetó kizárólag 
utánvéttel Frank Tamas Budapest XIX 
Nagysándor J.u 26 1195 Tol : 147-1167 

• IBM programok hatalmas választékban, 
olcsón eladok' Szabó Atilla Budapest, 
XIV Ond vezér út 27 VIII/35 1144 


Plusi és tarsai 

a Emberek! Akartok egy <4-es csapat 
tagjai lenni? Ha Igen. irtatok! Gépi kod is- 
morete előny! Ugyanm programcsere 
+ 4-en. Cím: Nemeth Gábor [FOOL OF 
TANNG], Vocsos, Arany J. u. 35. 2220 


e Szuperolcson' Plus/4. C- 16-os legutóbb 
sikerprogramok lemezen és kőzettan ela¬ 
dók gyors lebonyolítással Bende Ferenc 
Papa, Attila u 5/8 8500 
eCt4 C64 programok eladása, cserete 
precíz gyors lebonyolítással Cím Vlda 
István. Pécs. Szilagyi D.u 10 7623 Tel 
(06-72) 23-113 

e Plus/4 prg csere lólog lemezen 2000 
programom van Listát kerek, es küldők 
Gyors átfutási idő Válaszborítékot nem art. 
ha küldesz! Ha sok programod von iclent- 
kozz' Novak Peter Budapest. XIII Kresz 
Géza u 21 1132 


Egyéb 

e Hello! Ha tudsz cool módón grófikat ké¬ 
szíteni. zenet szerezni vagy kódolni, es 
szeretnél boállnl egy most alakuló C64-es 
csapatba, telentkezz' DEMO-munkaval 1 Ot 


letgozdag kezdők ne kimeljenok' Sefer 
Krisztián Nyíregyháza. Stadion 24 3/11 
4400 Tel (06-421 17-055 
e Európa legtöbb 64-es magazin|a. a 
nemet 64 ER 1987. 88. 89. 90, 91 évfo¬ 
lyamai + Sonderheftek eladok! Arak: 1 
évfolyam: 1.200.- Ft. Sonderheft 

lemezzel: 400.- Ft. lemez nélkül 200,- Ft. 
Cím: Varga La|os, Eger. Vasút utca 8. 
3300. Tel.: (06-36) 11-890. 
e PD CENTER' ATARI ST es AMIGA fel 
használói prg-k és játékok nagy választék 
bán' PD CENTER 1399 Budapest. Pl 
701,148. Tel 166-5322.48. 8-16-ig Róbert 
e Eladó Spectrumt tartozékok Prokop 
Gábor Bp, XXI Zrínyi u. 4 10/46 1214 
e Akarsz látványosán kivitelezőn szuper |a- 
tekokkal játszani SPECTRUMON 1 Onasi 
választék, több mint 3.000 program közül 
választhatsz' Címem Soos Tamás Vác, 
Kiskorút 17 2600 Tel (06^27) 1 t-90t 


KINGFISHER CORPS 

Magyarország egyetlen országos Ariuga-klub|a. egy karnyu|tasnyira! Három telentkezesi típust aianiunk: 

Hopar tagság* Havonto 1 db lemezujsag (Amiga Windowl 
12 hónapra 800,- Fi (így csak havi 65.- Ft) 

6 hónapra 450.- Ft (Így esek havi 75, Ft) 

3 hónapra 250 - Ft (így csak havi 80 - Ft) 

1 hónapra 100.- Ft 

Lnbtiy tagsági Havi 1 lomozujsag + 2 lemez a kert programokkal 
12 hónapra. 2200.- Ft (így csak havi 185,- Ft) 

6 hónapra 1200.- Ft (így csuk havi 200.- Ft) 

3 hónapra: 700.- Ft (így csak havi 230 - Ft) 

1 hónapra: 250.- Ft 

Stat tagsági Havi 1 lomozujsag t 4 lemez a kert programokkal 
12 hónapra 3500,- Ft (így csak havi 290,- Ft) 

6 hónapra 2000,- Fi (így csak havi 330.- Fi) 

3 hónapra 1100,- Fi (így csak havi 360 FII 
1 hónapra 400,- Fi 

Lemezújságunk (Amiga Window) mindennel foglalkozik ami egy Amiga sí érdekelhet Sofiwaie-ek Hardware-ek Oemo-k. 
KOtíer suli, pályázatok humor üzenetek Sci-ti stb Célunk egy klubba qyű(ieni az Amigások népes táborát' Évente kb 2 
3 Copy party tagoknak ingyenül Szóval Amigások KINGFISHER CORPS a valúra vált álom' 

Első számunk április 1-en, 2 július IS-én, a 3 pedig augusztus 15-én jelent meg még ma írj, ne maradi le a további 
számokról' 

Címünk KINGFISHER CORPS. HajduszoboszlO. Hunyadi u. 28/B. 4200 



Itt a POST OFFICE 7 lemezújság! 


Van ebben minden: orvosi rovat, sci-fi rovat, kör¬ 
nyezetvédelem. pia stb. Éppen csak számítógé¬ 
pekkel. játékleírásokkal nem foglalkozik. Épp 
ebben különb más lemezújságoknál! Úgy gon¬ 
doltuk megteszik ezt más fantasztikus számító- 
gépes újságok. Terveink szerint a POST OFFICE 
7-ben még női rovat is indulni fog Már készül a 
PC-s verzió is (VGA), és azután már egyidejűleg 
PC-n és Amigán is kijövünk! Az újság természe¬ 
tesen Public Domain. de elő is lehet fizetni rá. 

Bővebb információ kérhető: 



Dr. Zothyo (POST OFFICE 7), Gyal, Körösi út 146 . 2360 


Sürgősen eladó egy alig használt Amiga 500 + memóriabóvitó + SCART TV kábel + 200 lemez telijatékok 
kai (Epic. MAD TV, Birds ot Prey) 45.000,- Ft-órt' Érdeklődni lehet: Kovács Balázs. Agard. Bethlen G. u. 63 
2484 Tel.: (06-22) 55-351 










—•» el Jó a CoV 27 uianl 35. nap. miközben elvonulván a leihók. CoVboy Isméi 3 olda¬ 
lon fonta a levegői. Köszönöm nektek teleim azt a levetlengernyi Imát. mely az Úi re¬ 
vén a CoV hasábjain meghaligatasra talatt... A nyáron a Balaton pártján erdekes lel 
ledezest tettem. Rájöttem, hogy tudok úszni. Ez a felfedezésem azonban mindjárt 
dugaba Is dóit, amikor kinyitottam a CoV HQ-n szamomra rendszeresben ketajlos 
szekrényt. Hat gondolhatjátok... Köszönöm Zitának Bök odrot a 2 üveg pezsgőt, mely 
a fejemen landolt. 1.75-ek meg is allapnonak, hogy 2 szarvam nőn. Ha Zita von a 
számláló (mén kínosan ügyen ra. hogy kenónel több pezsgő ne legyen a csomag¬ 
ban), en meg a nevezó (mén beneveztem a 2 üveg pezsgőre), es meg hozzátesszük 
a kot szarvamat is. akkor ugye ezt hívjak per-mutációnak? Ez a leveHómeg olyan 
von. mint a csáva! Tudjatok, amiből nem lehet kimászni. Ezért alulról kezdtem a sort. 
Türelem feleim. Előbb utóbb mindenkire sör (khm. sor) kerül... 



PollCoV 07 

Az tntcrpol Budapesten 
Dctcknvjáték gyermekeknek cs Idnótlckflck. 
Az mlcrpol rejtjeles tcicx-inlormációja sze¬ 
rint Budapesten bújkál CoVboy az igen veszé¬ 
lyes számítógép és agyromboló, akinek kézre 
kerítése az On. CoV olvasó rendkívüli t/gal 
más feladata. CoVboy inkognitóban, „Iáiba 
t.itlnnul’’ — tehénen, lovon, szamáron (akkor 
mar számárán — CoVboy) menekül, és csak 
a kitesm.lknnl fedi fel magát, majd Újra eltű¬ 
nik a színről. Meg lud-e szokni'’ luljár e az 
üldözők eszén? Az olvasók ügyes taktikája (pl. 
levélbomba) elég-c ahhoz, hogy kézrekcrtlsék 
a hírhedt bűnözőt? A leleményességet, ügyes¬ 
ségei logikus gondolkodást kívánó újszerűsé¬ 
gében egyedülálló 1‘oliCov 07 deleklfvjáték 
bán minimálisan keltő, maximálisan végtelen 
olvasó vehet részt ( +Covboy) A PoliCov 07 
ú|szerflségét emeli az is. hogy ha valaki a ja 
lékhan tuloncsipi Covbuy-I. az a PoliCov 07 
játék önkéntes nyomozójaként PoliCov ‘**2 év 
könyvet kap, ha a játékhoz mellékelt nyoma 
zást jclcnlést-t (megrendelőlap) kitölti és be¬ 
küldi a következő címre Commodore Világ. 
Budapest, 1519, Pl V>3. ,\z évkönyv tulajdo 
nosai kozott rendszeresen értékes jutalmat 
sorsolunk ki A sorsolás időpomjáról, helyé 
ről a CoV nevű papirhalm.iz.hol értesülhet 
nck. Néhány nyeremény: boci csoki. iá.irányi 
tós leltén, * napos (ehenegelő tábor és a fő¬ 
nyeremény IJItrnhangluz.iós Inlravonvs genc 
rátorral telamplitudizált dujilalcdelú kétku 
/cllás digitális kijelzési! lejőgep. Az ismerte 
tőben szereplő reklámokért nem kérek pénzt! 

(Milyen jó lej vagyok!) 

Ja! CoVboy! Mint írtátok, hogy aki valami¬ 
lyen leírási küld be, sorsoláson vesz részt. Re¬ 
mélem, az én nevem a nyertesek kozott lesz! 
Üdvözlettel. MARI /.SOI T. Gyula. Csabai ui 
70. *700 

Ut: a játék szabadalmazott, megrendelhető a 
lenti elmen 

CoVboy. Hát hogy te milyen hülye vagy 
fiam! Amikor a leveledet kézbe vettem el¬ 
kapott a röhögógórcs. No nem azért, mart 
ki lett volna a bontok dekorálva, mint 
ahogy azt Gátló maestro szokta volt csi¬ 
nálni, hanem eszembe pilon egy regi jó 
kis vtcc, biztos Ismarad: anyuka lakúid! 
kisfiát a henteshez. A kisfiú a pultnál el¬ 
kezd sírni, mire a hentes: miért sírsz kis¬ 
fiam. Azért mart nem tudom, hogy mit 
mondott nekem anya. Gyula vegyél agy 
szel csabait, vagy Csaba, vagyai agy szel 
gyulait? A hentes mosolyogva szolt köz 


be: héaét hogy hívnak kisfiam? Mire a 
kisfiú válaszolt: Zsolt. Azt hiszem lde|e 
lenne mar agy kicsit megkomolyodnom. 
Leveleddel fondorlatos módon kivéntél 
bekerülni abba a kalapba, melyből 1 -1 do¬ 
boz lemez boldog tulajdonosait szoktuk 
kisorsolni. Mér többször szóltam 1.75- 
nek. hogy a szövegen vahoztatni kellene, 
mert a .leírás’ egy kicsit tag fogalom, s 
persze azonnal hozzém vágnak minden 
távolát, melyben valaki olyan leírásokkal 
kíván a kalapba kerülni, mint Te! Hogy 
mégis mién leged választottalak ki azon 
levelak közül, akik a kalap helyett kicsit 
.arrébb" pottyantak, annak több oka Is 
van. Egyrészt en nagyon szeretek Játsza¬ 
ni. főleg az olvasók idegeivel — mondjuk 
azt nem volt nehez kitalálni. Ha lúd, le¬ 
gyen kövér) Én benne vagyok a játékban. 
Ezért la adtam közre címadat, hogy a Jé- 
lakot nalad a kalandor lelkúletúek meg¬ 
rendelhessek (tényleg mennyibe Is ke¬ 
rül?). Ólbe lett CoVboynéval várom a CoV 
címere érkező nyomozási (elemeseket, 
hogy az ertekes Jutalmakat Én sorsolhas¬ 
sam ki. Bőd csokit mér szereztem, a táv¬ 
irányítós tehenet majd kivágom a CoV 12 
hátoldaléról, az 5 napos tahanegeló tábor 
megszervezese ügyében mér felkerestem 
a zalalóvól Nytna Vasztljevna MGTSZ t, 
am a főnyereményt |o lenne ha elkülde¬ 
néd. mén nincs kedvem utana rohangálni, 
meg különben Is. ha magadat úgy titulál¬ 
tad. hogy Jó faj", akkor gondolom a fő¬ 
nyeremény la Jól faj*... Sok Szerencset a 
levelózőnhőz! 

The Big Brain 

Yo, dear CoVboy! 

I havr .i big problcm. picase belp mc! Ifjonc 
IBM tulajdonos vagyok — mármint nemrég 
óla van PC ra — és felkerestem levelemmel 

egy úgynevezett . i (barátunk Itt egy 

programküldó szolgalat navet nevezte 
meg — CoVboy). és rendellem '1-2' játékot 
<?). Rendre meg is jón a csórni... farad Vírus 
killer... — egy darab sincs rajta a lemezeken 
OK!.. DIR/W... asuongyahogy 'CEN¬ 
TI IRIO ARJ' Anyádai' Ezt meg hogy lehel 
betölteni?.. CD ccnturio... noibing... Ccn- 
tuno... liad comtnand... Kapd be le szeméi!... 
Jól van, nincs gond.. Inscri Anothcr World 
#1 mio ihc dnve A:... dir... OK!._ lypc ihc 
lollowing: Anothcr.Exe.. nk-lok-lok... ill v» 
lami Delphinc Sotrwarc van írva... nem gond... 
Hál emmcgmi??? Valami II* os pozíciói akar. 



.hátha. . OK! Az mlro I kéjre! — hállérben a 
labor meg a felhők... Eltelik 20 sec.. 10 min 

I hour... 2 days... nothing... Rohadj meg! Ja. a 
továbbiakban Itt találtam egy alkönyvtárai 
AW-CRACK néven, Iclc van ugyanilyen nevű 
DOC, meg .COM lilékkel, ezenkívül egy 
'ANOTHER.EXE' tilcvul is. aminek a 'betöl¬ 
tése’ után a keret heves villogásából arra ko- 
Vcl kéziét lem (!) hogy ez se sikerüli... 1-2-* _. 
nyugodt vagyok... * 6-7-.. nincs ok az aggoda 
lomra -8-9-DEHOGY NINCS! 10... KUSS!!! 
OK. Insert Cadaver disk nurnber onc mio 
the dnve A: na végre., czl sikerüli belőttem.. 
Csás/kilok ide oda.. lelves/ck ezt-azt... kikap 
csülök ezt-azt (értsd: PC) . OK. Their Pincsi 
Hour, Baltié of Untam Az. annyáddáttü! 
BACKUP 001. CONTROI IMII- hál ezekéi 
HOGY LEHET BETÖLTENI??? Gondolko¬ 
dóba estem az is valami. . — és az alábbi 
következésre jutottam: 

I I Átdobtak, mim sz**t a palánkon 

2) Nőin ér semmit a monitor (VGA. garanciá¬ 
lis tehát ez megdőlt)... 

.*) Sz*r a program (nem volt hiba a lemezen a 
10 . ellenőrzés ólán sem) 

4) Lehagylak I 2 (T-4, de inkább 10-1 I) lilét a 
lemezről. EZ IGEN valószínű! 

*)fin vagyok a béna állat (ez túli, de azért 
nem ennyire) 

ö) A prg. csak winchesterről hajlandó elindul 
ni... ez régen rossz... Ui. NINCS' 

Na mindegy... azaz dehogy! Kérlck^/épcnyko 
nyorgok MONDD meg. hogy mii csináljak 
(USE ŰZI - CoVboy) (Azért ez egy kicsit 
túlzás lenne! — CoVboy)' leendő lóg da 
rab papír, wrilc lo Laci bácsi, hogy hogyan le 
bel játszani .t Centurionnal (a betöltésre cé¬ 
loztam). 

TURN IT AROUNDA 

Nna ezt a témát már unom. IX- itt van még 

egy: Előfizetek a CoVra, ha... mondom, ha 

kuldlOk egy 38ó őst SVGA-val... (Azt biztos 

máshol olvastad! — CoVboy) (persze in 

gyen.) 

Oh! Míg cl nem lelejtem' Ebben a konyvuj- 
ságmagazinban túlontúl kevés a PC-s leírás, 
lúl sok a Pl.US/4 és az AMIGA, túl kevés a 
levelezést rovat... és túl sok a túl kevés'. 

Ja, és ni van az én TOP 10 cm (Ha érdekel, ha 
nem): 

1. P'-29 Rotál; 2. Ninioty, .1. Cadaver; -t 
H ITE; *. SOTMI, 6 lndiana|>olis 500. 7. 
Cyrus ehess, 8. Baltié ehess; 9. DOS * 00 (az 
ERÓSEN megnyirbált version), 10 PCTooIs 

(Ez ■ wlncsl nélküli listád? Nem mon¬ 
dom... CoVboy) 






ügy tipp... éppen a tudomásomra jutott, hogy 
le csíped a (adavcrt (Szóke, barna? — 
CoVboy) hál nesze: az I. pályán u Iáinál 
Nl-M tornyot kell építeni a cuccok hol. hanem 
a fallöróAXH-i magunk elöli tolva lerombol 
ni. Hz a U l.nl. ii 

Hajlandó volnál egy kis (!) pén/mag ellene 
ben D/licnerationi e» a POPULOUS 2.-t ide 
(!) adm(!)? (Hogy parancsolta az úr? 
BACKUP-pal. vagy esetleg ARJ-vol? — 
CoVboy) K.»s/! Ezl variam tőled! (Előre 
csuklónál? — CoVboy) 

Várj, meri lejári a magnó. Épp lillNS megy 
(ment) (Azt hrtlem eppen a Secret o» the 
Monkey Island 2-t tóltoned kazettáról, es 
eppen a 148. kazettát cserélted! — 
CoVboy) (i s most helellem a Mclallical. 
(Neked a VGA-s Motalllca van meg? — 
CoVboy) 

Na zárom a soraimat.. I. égy szives válaszolj a 
kérdéseimre! 

e Hogyan lehel NEM exe, .hal has. .com ki- 
terjesztésű lile-okai tuiiaim! Pl.: 001, ARJ. 
e I lonnan szerezzek AW kód táblázatot? Vagy 
egy normális AW (’raekct? 

Hl Arc is koszi. 

LÉNÁRD LÁSZLÓ. Budapest 

CoVboy: Ha |ol emlékszem, mar érintőle¬ 
gesen az elózó szám levelezeseben fog¬ 
lalkoztam ezzel a temaval Akkor még 
nem gondotlsm, hogy ez a probléma túl¬ 
nőne magét azon a szinten, amit csak 
úgy vallvonogatassal el lehet Intézni, 
ezért abból a mintegy 40-50 — olmult he¬ 
tekben érkézén — levélből, mely hasonló 
problémát feszeget most elrenentó pél¬ 
dának kiválogattam egyet. Ahogy elné¬ 
zem a PC-k világában való tafekozonaa- 
godat, ez neked valóban „blg problem". 
Mindenkinek magánügye, hogy honnan 
szerzi be a Játékokat Azl tudni kell. hogy 
a hazánkban a fi erjedi crack-ek (törések, 
vagyis nam hivatalosan forgalomban lévő 
programok) 99 %-a nem az eredeti, ha¬ 
nem a tOmórrten formájában lerjedi el. hi¬ 
szen gondoljunk csak egy — egyébkent e 
winchesteren — 9 MB mer etet elfoglaló 
Játékra. Ha csak úgy pőre módón lemen¬ 
tenénk lemezekre, az kb. 9 db. 1.2 MB-os 


lemezt lefoglalna, míg, ha mondjuk le¬ 
mentés előtt öszetómöriljúk — pl. az ARJ 
program segrtsegevel —, akkor lehet, 
hogy csak 5-6 MB meretú lesz. és maris 
spóroltunk legalább 3 lemezt Ez kicsiben 
is így van. vagyis skar egy 800 K-s prog¬ 
ramot célszerű tömöríteni, meri lehet 
hogy 500 K lesz belőle, éa így már eset¬ 
leg azx 1.2 MB-os lemezünkre egy másik 
500 K-s tömör flott programot Is fsl tudunk 
venni. Az ARJ használatával egyébként 
máris bajban vagy, ha nincs wtnesid. mert 
az ARJ úgy dolgozik, hogy egyéb para¬ 
méter megadass nélkül abba az alkönyv¬ 
tárba bontja ki a .ARJ klter|esztesú tömö¬ 
rített programot amelyben maga a tömö¬ 
rített program la benne van. nem beszelve 
arról, hogy ha nincs wtnesid. akkor még 
előbb az ARJ nevű programot la fel kéne 
venned a lemezre, s ez együtt mar biztos, 
hogy sok lasz ahhoz, hogy a lemezedre 
ráférjen. Az ARJ előnye egyébként hogy 
ez 1.2 MB-nál nagyobb méretű tömörített 
programokat is fal tud|a szeletelni, éa le 
tudja mentegetni külön lemezekre. így 
egy 3 x 1 MB meretú tömörített program 3 
lemezre menthető le vele, ekkor az alsó¬ 
nak ’FILENÉV'ARJ, a másodiknak 'FILE- 
NEV'.AOl. míg a harmadiknak 'FILE- 
NEV.A02 lesz az elnevezese. Ezeket 
csak wtnesin lahat összefésülni, majd ki¬ 
bontani normál meretre az ARJ program¬ 
mal. s vagúl futtatni. Az Another World a 
H5-ös pozícióval feltehetőleg kódot kér, 
mely a gyári kézikönyvéé ekében megta¬ 
lálható. Nem akarok állást foglalni abban, 
etlkas dolog-e úgy árulni egy PC-s Játékot 
kézikönyv nőikül, hogy meg csak ki sem 
törtek belőle a vadaimét, de ugye mint 
mar említettem mindenki saját maga dönti 
al, hol vesz Játékot es mennyiért. A drá¬ 
gább gyári változathoz biztos mellékeltek 
a kódtáblát is a kézikönyvvel, az már más 
kérdés, hogy wincsi nélkül mire ezamtt- 
hatsz... A BACKUP.001 és CONTROL-OOI 
ügyeben lelveteti pontjaid közül az 5. és 
s 6. Is él. Az. hogy nem tudod, ml az a 
BACKUP, slag szomorú, ha PC I nyús 
tólsz, de most ennek kilefteaebe nem 


akarok belemenni. Elég, ha csak azt mon¬ 
dom, a winchester adott könyvtárainak 
tartalmát a DOS BACKUP parancséval le¬ 
mentheted a wincsiról lemezre. EWzt hív¬ 
ják archiválásnak. Ez azutan a RESTORE 
paranccsal hozható vissza a wtnesire. Ha 
nincs wincsil, akkor bukta van, de ha van, 
akkor is illik tudni annak a könyvtarstruk- 
turának a nevét, ahonnan a BACKUP-ol 
leraklak. Ez viszont a T programkuldó 
szolgalattól (hogy melyiktől, az maradjon 
közöttünk) etikátlan dolog, es egyben 
szegénységi bizonyítvány. Fenti kérdé¬ 
sekben ajánlom, hogy tanulmányozd at a 
CoV-tol is megrendelhető „PC-s Játékok" 
c. könyv első fejezetet, mely elsősorban a 
hasonló tudáshiányban szenvedőknek 
készüli, amilyen te vagy! 

Azzal kapcsolatban, hogy ml a kávés es 
mi a sok a CoV-ban, találsz egy reszleles 
oktepest a 2. oldalon. Nem tudom honnan 
szivároghatott ki. hogy csípem Cadavert, 
de ez is maradjon közöttünk, mert 
CoVboyne nem díjazza az ilyen dolgokat. 
Tehat jó tanulást — meg radfer — es 
a|anlom minél előbb szerezz be egy leg¬ 
kevesebb 20 MB-os wincsil. használtan 
mar viszonylag olcson szerezhetsz ilyet! 

Egy potenciális vevő 


III boy! 



1 

Na mii szólsz az. alkotásomba!’ te ( t»- Ihiv 



Nem akarom dicsérni, de szerintem a legjobb 
legszebb, IcgelhdvolAbh, Icgkla.vs/ahh. lat¬ 
nabb sth. alkotás, anut a lold valaha hordod a 
hátán. Örüljön aki láthatja. A karácsony előtti 
23-a számomra a végzet és Kaié v.tl.i napja 
vala Valami azl vala súgja vala. hogy vala kaié 
vala nem vala ide val(a)ó kaié vala, meri vala 
kaié vala régi vala unalmas vala avas vala vele 
vala. Szóval éried ugye? Tényleg, le találtad 
ki. hogy vala kalc? Vagyis Kaié Vala. A nagy 
unalom, zabálax és egyéb szükséges tchéndók 
elvégzése közben eszembe jutott, hogy vajon 
mi lesz. szegény CoVékkal, ha nem csinálok 
nekik vulamil. H.RKH jobb nem is gondolni, 
így hál elkezdtem a rajzolgatást kedvenc Me 


tallica kazettám h.illgjins.i kittben (Ügy lat¬ 
sak most nagyon dívik a Metallica mama 
— CoVboy) Vagy két óra dühöngés ui.in m 
kerüli elővennem .1 papin, ceruzái é» megtör 
tiltani a kazettát. Szóval 0.75 *5 complelcd. 
Mire a ínyt elkészüli, már nagyon tele valu az 
én s/ép, nagy. nagy nagy szemelcskosaiam 
(Az enyem hamarabb Is! — CoVboy) Úgy 
hogy az én fáradtságos munkám gyümölcséről 
nyugodtan leszedheted az összes lahadat. I la 
kimered dobni én megöllek! Sátánista is va¬ 
gyok, meg nagyon hülye is! (Az utóbbival 
kezdek egyetérteni! — CoVboy) Felkeres 
lek cs levágom a; .1 a cipőfűződet Na nem 
kell megijedni! (Nyugodtan megkeres¬ 
hetsz. de előbb kérd el a Játékszabályo¬ 
kat a PoliCoV 07 Játék szerzőjétől — 
CoVboy) Í gy válasz, és egy C'oV Evkönyv’92 
előlt/.elési esekkéri cserébe meghagyom min 
den lógó cuecodat és testrészedet (Rendkí¬ 
vül boldog lettem! — CoVboy) Nálatok 
mindenki szőrös' (Ezt vegyem bóknak? — 
CoVboy) Majd elküldöm Sassoon bácsit, 
nyírjon meg (ki) benneteket egy kicsit. Mond 
jak valamit? (Miért, eddig mondtál egyálta¬ 
lán valamit? CoVboy) Mondom: Nem kap 
lám meg az előfizetett CoVjaimal. Moslmár 
aztán tényleg dühbe jOvunk, és akkor lesz AI0 
COVBOY KIÉI.EK I gyébkcnt elő sem tizei 
tem (Mién nem ezzel kezdted, mar rég 
pottyan volna a leveled a... — CoVboy) It 
wasTOMEE (rom KliCSO. Ili guys' 

CoVboy: Hogy mién válaszolok a leveled¬ 
re? Mén felhatalmaztak a többiek, ha egy 
potenciális vevővel állok szembe, akkor 
az egeszen más. Rossz pont, hogy nem 
fizetted elő a CoV-ot, de jo pont. hogy 
kertel CoV Evkónyv'92 előfizetési csek¬ 
ket. Küldök mindjén harmat, ha esetleg 
rontana!... Caak azt nem ertem, miért kel¬ 
lett ehhez ennyi körítés? A rajzaid heveny 
agygörcsókröi tanúskodnak, csak két 
mozzanatot emeltem ki belőle, ebből min¬ 
denki kitalálhatja, ml lehetett meg a papí¬ 
ron. Csak így tovább. Ja. logo tervet miért 
nem kúldtél? Mer úgy megszoktam, hogy 
minden levélből kiesik kerto-harom. Ha az 
előfizetett CoV-Jaidat nem kapod meg. ar¬ 
ról csak Jenő tehet, ó ugyanis gyűjti. Tu¬ 
dod lassan rtt a tál, kell egy kis gyújtos e 
kályhához. Hat akkor neked is mindazt, 
amit te kívánsz nekem! 


AMIGA gondok 

Hí CuVbpúj! 

Egy kicsit túlzás volt szegény Szabó Zsoltit 
úgy elküldenéd a CoV 27-ben A kicksiurt 
ver/.ióv/ábcli különbségek témája igenis köz¬ 
érdekű, én jiéldául szívesen olvasnék pár dől 
got az Amiga 500+ számítógéptől Érdemes e 
elcserélnem «z 500 asomat egy ilyenre, állító 
lag ebben már 2.04-cs Kickstart van Na 
helló! 

KAROLY SZILVESZTER. Budapest 
Helló CoV! 

Beszélnek mostanság olyan dolgokró, hogy 
lassan már nem lesz elég |*rogi a jó kis 500 
ashuz, mert minden Játékot 500+ és 600 as 
gépre fognak fejleszteni Ml erről a vélcmé 
nyed? 

KOVÁCS ZSR.MOND, Szeged 

Csá! Csak így egyszerűen! 

Apám hozott egy Amiga 5001 gépet Német 
országból. A barátomnak meg 500 asa van. Ö 
állandóan cikizik, hogy kimondottan a/ 500+ 
gépre Irt játékokat jó darabig nem logok tud 
ni szerezni. Igaz ez'.’ Azt is írd meg érdemes e 
elcserélnem a gépemet sima 5ü0-.»*ra, és ha 
többet ér a gépem, mennyit kérjek rá? 
AS/.TAI.OS KOI-AND, Miskolc 


CoVboy: Es folytathatnám a tort. Elné¬ 
zést kerek mindazoktól, akiket levelem¬ 
ben türelemre intettem a temaval kapcso¬ 
latosan. es elnezest kerek azoktól Is, akik 
meg nem kaptak tőlem választ felvetett 
kerdeeelkre. Hogy őszinte legyek en lai¬ 
kus vagyok a témában, vagy ahogy egy 
barátom fogalmazta, csak ugatom a le¬ 
mét. Én személy szerint konkrétan nem 
vegeztem összehasonlítást az Amiga 
500, 500+ és a 600 vonalkozasaban, arra 
azonban mar hozzáértők tanácsaiból rá¬ 
jöttem. hogy slkoltva meneküljek, ha vala¬ 
ki ram akar sózni egy 500 ♦, vagy egy 
600-as gépét Félreértés ne essek, én 
nem akarom rontani senkinok az üzletel, 
akt Ilyen gepek forgalmazáséval foglalko¬ 
zik. csak a szakmai körökben kialakult vé¬ 
leményt tolmácsolom, s mivel valóban 
közérdekű témáról van szó, át Is adom a 
szol a témában jártas SCT ot WAVE- 
RIDERS Crew-nak, akik ugyancsak felker¬ 
tek. tegyem közzé aszrevetelelket a témát 
Illetően. Kösz fiúk, levettetek a gondot a 
halamról, addig el la megyek kávézni... 

I (ellő CoVboy! 

Üdv mindenkinek! Itt SCT beszél! Kezdenem 
azzal, hogy MINDENKÉPPEN közöld le a le¬ 
velemet a CoV han, inért nagyon sokakat fog 
érdekelni, ebben biztos vagyok! Természete- 
sen az Amiga 500+ számítógépről van szó. 
Minden újság ejt róla egy két szól, de nem 
TÉNYEKÉT! Ezen próbálok segíteni, döntse 
el mindenki, hogy melyiket választja, de clórc 
bocsátom, hogy NEM vagyok 500-t ellenes! 
Ugorjunk is bele: Köztudott, hogy az 500+ uj 
Kickstart 2.04 gyei van Iclszcrclve, ami jóval 
nagyobb teljesítményű mint az 1.3 (és 1.2). 
Továbbá kicserélődlek a gralikáért felelős 
chipck, sőt a zenei chtp sem a régi! Ezek saj¬ 
nos maradandó nyomot hagytak, mert nem is 
igazán a KICKSTAR T tál van a probléma 
(legalábbis nem csak azzal)! Azzal magyaráz¬ 
zák a kompatibilitás kérdését, hogy (elnézést 
a lekerckltésérf) várjunk, mert meg a régi 
rendszerre írják a stuffokat! No ez. derék, de 
mii is lehet csinálni software nélkül? (Ezt 
mindenki döntse cl saját maga!) 

• l-.gy csomó zene nem hajlandó rendesen 
szólni, de ez még nem minden: a zeneszer¬ 
kesztők közül egy sem működik (pl. Sound 
tracker, Proirackcr, Slartrackcr, 
Octamcd)! 

• Egy két gralika szőrén-szálán ELTŰNIK 
(nem jclenuk meg), a rajzolóprogramok 
sem működnek tökéletesen (nem mind 
egyik — a Del uxc Paint az megy). 

• A demók 60 %-a nem megy. 10 ‘í pedig 
csak egy ideig megy (azután lefagy). 

• A legfontosabb: a játékok MINIMUM 45 
%-a nem lut! (Viszonyításképpen: 10-ből jó 
ha 6 fül). 

• „A nem működő felhasználói program rit¬ 
ka. mint a fehér holló...” — olvastam a na¬ 
pokban. t lm mm... Én ezt úgy fogalmaztam 
volna: „A Jól műkodó felhasználót program 
ritka, mint a lehér holló”. 

Izek valós dolgok (Tested by KACHY and 
ME!), tehát nem a kisujjamból szoptam. Ami 
tői Plus. az a Kickstart. meg egy kél chtp. A 
Kickstart 2.04 egyébként külön cartndgc-cn 
kapható Amiga 500-hoz is. és így 100 %-tg 
kompatibilis az uj gép rendszerével. Ha jiedig 
valaki a chtp-ck miatt van ide oda (vagy netán 
az I MB chip miatt), az megnyugodhat, hogy 
kicserélik a szervizekben! (Ha speciális igény 
lépne (cl, persze drágábbak a/ új chijvek, és 
nem is érnek annyit, hogy lecseréljük!) 
Mindezekből kialakíthatjuk magunknak az 
iMszkéjvel: mmdenképjx-n érdemes az Amiga 
500 at vennünk, mert software is több készül 
rá. és ha átállnak a cégek az. ^ 00 + operációs 
rendszerére, akkor majd kell venni egy jó kis 


TURBO kártyái, ugyanis u/ok már tartalmaz 
Zák azt. 

Aki ezek után is az 500+ gépei választja, .íz 
biztos, hogy Plus/4 tulajdonos volt! 

Üdv: SCT of WAVERIDERS® Crcw. Buda 
pest 

CoVboy: SCT-nek megköszönöm a segít¬ 
séget, romolom az Intő eljutott mindenki¬ 
hez. aki ebben a temaban kért választ tő¬ 
lem. 


Forgószínpad 

Helló CoVboy! 

írjátok meg, hogy CoV 3 van-e még, mert a 
CoV 25 ben azt írtátok, hogy ellogyott. a lev- 
lapon meg még rajta van... 

kétségbe vagyok esve. közöld le ezt jz üze¬ 
netei a CoVboy postában: Busa Róbert nevű 
«•••• alak., aki Orosházáról elcsórtad .1 CoV 
Évkönyvemet, sürgősen juttasd vissza a kővet¬ 
kező címre: Orosháza. Soós József utca 13. 
5*»00. 

DAJKA ÁDAM, Orosháza 

CoVboy: Rttkén leszek kivételi ilyen dol¬ 
gokban, da ennek a levetnek az első ré¬ 
széből egy Szerencseden, megtépázott, 
magaba zárkózott, elkeseredett, magá¬ 
nyos. szomorú, csüggedt slb. egyen utol¬ 
só sikolyát hallottam meg. akinek értel¬ 
metlen az élete CoV Evkönyv'91 nélkül. 
Hét Ide figyelj te BUSA! Azonnal add 
vissza azt a könyvet, mert akárhol is úsz¬ 
kálsz megtalállak és úgy klpecázlak a za¬ 
varosból, hogy egeszen addig nem dob¬ 
lak visaza a vízbe, amíg ki nem töltesz es 
fel nem adsz egy CoV Évkönyv előfizetési 
csekkel. Ja es majdnem elfelejtettem. 
Tudtommal a FISH leírása a CoV 14-ben 
es 15-ben volt, a BIG GAME FISHING pe¬ 
dig a CoV 27-ben. Miért pont az évkönyv 
kellett neked? Ki tud rajiad eligazodni... 
Adam! Most |ut eszembe. CoV 3 meg van 
egy pár darab, úgyhogy nyugodtan meg¬ 
rendelheted. de siesa el ne togy|on! 

Ili CoVboy! 

...Az. újságot és az évkönyvet már megrendel¬ 
tem, szóval ne küldjétek csekket! (Ez nemes 
cselekedel volt! — CoVboy) Élné/és! .1 he 
lycslrási hibákért, de a nyáron nem írtam 
semmit. 

CS1 MY BOTOND. Budapest 

CoVboy: Ezt most vnlnhogy nem értem? 
Hn a nyáron nőm Írsz semmit, akkor rom¬ 
lik a helyesírásod? Azt még el tudom kép¬ 
zelni. hogy valakinek a nyáron romlik a la- 
tasa. mert pl. egesz nyáron egy monitor 
előtt guvadt a szeme, de hogy a helyes¬ 
írása is romlik, ez nekem magas? Mondd 
hányadikba Jársz? Lehet, hogy meg min¬ 
dig az elsőbe, mert a nyáron mindig min¬ 
dent elfelejtesz, és így a nyár végi pót¬ 
vizsgáidat sem tudod teljesíteni. Rettentő 
szórakoztató dolog lesz majd nyugdíjas¬ 
ként a padban ülni, de hát te tudod. A he¬ 
lyesírásod fejlesztése ügyeben egyéb¬ 
ként azt ajánlom vegy néhány különórát 
Sotesz Gögy professzor űrtől, tudod, aki 
mér azerepelt a CoV 4-ben. 6 ét fog Isme¬ 
telni veled pér szavat... 

Ili boss! 

Ez már az 5. levelem! Ha tnoil sem vagy haj 
landó válas/olui a/ előzőekben lelteit kérdé 
veimre, isten bizony Knlasnyikowul megyek 
hozzad! ZOZO, Békéscsaba 

CoVboy: Nagyon megijedtem, úgyhogy 
írok pár sort, mert szeretném elkerülni a 
találkozást a barátoddal. Nem írtad meg, 
hogy milyen nemzetiségű a barátod? Uk¬ 
rán. Belorusz, vagy Azerbajdzsanl? Nem 
találom az előző 4 leveledet sem (tudod 
mindig billeg az asztal valamelyik laba), 
úgyhogy nem tudom mire válaszoljak?! 



SZEPTEMBERBEN MEGJELENT 

A PC-S JÁTÉKOK CÍMÚ KÖNYV! 

Az első ebben a témában Magyarországon. 


A könyv első fejezetében nasznos alapozást nyújt a kezdő PC játéko¬ 
sok számára Áttekintést kapunk a legfontosabb DOS parancsokról. 
Gyakori problémát jelent kezdők számára, mit kezdjenek egy ARJ, 
vagy egy A01 kiterjesztésű file-lal A könyv részletesen Ismerteti a 
legismertebb tömörítőket, valamint azok használatát, gyakorlati pél¬ 
dákkal illusztrálva Gyakran lerobbanhat a rendszer, ha nem voltunk 
elég óvatosak, és vírus került a gépünkre A fejezet végén a vírusvé¬ 
delemre találunk atyai tanácsokat 

A könyv második fejezete egy igazi PC-s ELSŐSEGÉLY Mintegy 60 
játékhoz találunk belépési kódot, cheat-eket, egyéb könnyítéseket, 
valamint a legtöbb játékból a kódkiszedős módját 

A harmadik fejezet részletes áttekintést nyújt a PC-s |átékok fejlődé¬ 
séről a kezdetektől napjainkig, külön kiemelve az elmúlt 2 év legje¬ 
lentősebb munkált, tematikai bontásban (Adventure/RPG. szimulá¬ 
ció, stratégia, sport, akció, egyéb) 

JÖN . JÖN . JÖN . JÖN . JÖN . JÖN . JÖN . JÖN 

A kónyv legnagyobb százalékát a játékleírások alkotják Kevés olyan 
\GAMES alkönyvtárral is rendelkező PC lehet az országban, melyen ne 
lenne legalább egy SIERRA |átek A játékleírások első csoportját a legis¬ 
mertebb SIERRA sorozatok alkotják, így képekkel Illusztrált teljes megol¬ 
dást találunk a következő játékokhoz Leisure Sun Larry I. Leisure Suit 
Lány II. Leisure Suit Larry III. Leisure Suit Larry V (nem kell csodálkozni, a 
IV még nem jelent meg). Pollce Quest I. Police Quest II, Políce Quest III. 

Space Quest I. Space Quest II Space Quest III. Space Quest IV. Kings 
Quest I. Klng's Quest II. King s Quest III, King s Quest IV. KJng's Quest V 

Persze nem mindenki hódol a Sierra stílusú kalandjátékoknak, a Játékleírá¬ 
sok másik fele a legutóbbi idők legnépszerúbb PC-s játékai közül lett 
összeválogatva Ugyancsak leírást találunk a kővetkező játékokról Breach 
2. Rules of Engagement. Civllization, Sím Ant. Sím Earth, Spellcastmg 101. 

Spellcasting 201 és a Wing Commander 2-ről 

A könyv kb. 220 oldal, ára 485,- Ft. 

Korlátozott példányszámban jelenik meg, így gyorsan rendeld 
meg, ha nem akarsz lemaradni róla. 

Megrendelhető postai úton az Impresszumban közőtteknek 
megfelelően, a csekk hátuljára kérjük ráírni: PC-s játékok, 
valamint az MNB 218-98426/41853-7 sz. számlaszámot. A 485,- 
Ft magában foglalja a csomagolási és postaköltséget is. tehát 
ennyit kell a csekken elküldeni. 

A KÖNYV JÁTÉKLEÍRÁSAIT AZ AMIGÁSOK 
IS FELHASZNÁLHATJÁK!!! 





PÁLYÁZATI REJTVÉNY 

Az Itt látható 2 játék nevét egy azaz 1 (I) külön levelezőlapon kérjük legkésőbb december 07-ig elküldeni a 

elmünkre. A nyereményalap 5 doboz mágneslemez. 

A helyes megfejtést a CoV 29/30-ban. a nyertesek nevét pedig a CoV 31-ben közöljük. 





A KCIÓ! 


Amiga 500-as: JíWQp,- helyett most 

40.900 Ft 

Amiga 500+ és Amiga 600:helyett most 

46.900 Ft 

Commodore 64/11.: T2béQQ - helyett most 


12.900 Ft 


ACOMP Számítástechnikai Kft. 

1141 Budapest, Almos Vezér útja 17. Tel.: 183-1817; FAX: 251-2523 
Áraink az ÁFA-t is tartalmazzák! 

Egyéb Commodore kiegészítők és lemezek a legjobb áron kaphatók! 

Nyitvatartás 9-18 óráig. szombaton 9-12 óráig Vidéki vásárlóknak utánvételes csomagküldő szolgálati 



SZÁMÍTÓGÉP klub 


Amiga • PC 

Gépek, szoftverek, hardverek, 
tanfolyamok, kedvezményes szerviz 

a klubtagok részére 

Nyitva: hétköznap 8-17 óráig: szombaton 8-14 óráig 


1134 Budapest. Dunyov u. 5 Tel: 1497-493 


\ ^ 
V 


Amiga 500 
Amiga 500 + 

Actlon Rcplay III. 

512 K bóvitó 

3.5" külaó 00 

AT kártya 

MIDI Interlace 

Sztereó hangdigttalizaló 

Genlock-ok 






39.120.— Ft UNISYS 286 AT (640K RAM. 1.2 DD. mono monitor. 

47.920. — Ft 101 gombos billentyűzet) 42.920,— Ft 

13.100.— Ft Sony DS/DD 5.25” 540,—Ft 

5.100.— Ft Sony OS/DOF 5.25" 594.— Ft 

10.000.— Ft Sony OS/MD 5.25" 990,—Ft 

27.920. — Ft Sony DS/HDF 5.25” 1.044,— Ft 

3.992.—Ft Sony DS/DD 3.5" 810,— Ft 

6.980.— Ft Sony DS/DD 3.5" (20 db + kalkulátor) 1.937.— Ft 

35.000.— Ft-tól Sony DS/HD 3.5" 1.566.— Ft 

(A felsorolt árak a 25% ÁFA-t nem tartalmazzák!) 

Amiga 500 és UNISYS gépek vásárlása esetén beszámítjuk! 


25.000,— Ft feletti vásárlás esetén részletfizetési lehetőség! 

^ C64, Plus/4, PC és Amiga garanciális, és azon túli javítása! 








